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KLASSENFAHRTEN 2024
1. bis 13. Klasse

 
ZWEI 

FREIPLÄTZE 
INKLUSIVE

Jugendherbergen  

DUISBURG LANDSCHAFTSPARK
DUISBURG SPORTPARK
Teamgeist. Sport. Industriekulisse.

http://rheinland.jugendherberge.de


Willkommen im Landschaftspark

Die Jugendherberge liegt im Verkehrs- 
verbund VRR. Schüler können für die Anreise  
ggf. ihr Schoko-Ticket nutzen.

Jugendherberge Duisburg Landschaftspark
Lösorter Straße 133 · 47137 Duisburg
Tel.: 0203 41790-0 · Fax: 0203 41790-10
E-Mail: duisburg-landschaftspark@jugendher-
berge.de
duisburg-landschaftspark.jugendherberge.de

Touristische Highlights rund  
um die  Jugendherberge
•  Museum der Deutschen Binnenschiff-

fahrt (ca. 40 Min. mit ÖPNV)
•  Kultur- und Stadthistorisches Museum 

(ca. 40 Min. mit ÖPNV)
•  Ruhrgebiet mit allen Sehenswürdig- 

keiten (bequem per ÖPNV)
•  Duisburger Hafen (ca. 40 Min. mit ÖPNV)
•  Zoo Duisburg (ca. 40 Min. mit ÖPNV)
•  Lehmbruck Museum – Europäisches 

Zentrum für moderne Skulptur  
(ca. 30 Min. mit ÖPNV)

•  Centro Oberhausen (ca. 40 Min. mit ÖPNV)
•  Gasometer Oberhausen (ca. 40 Min. mit 

ÖPNV)

Unterkunft für Schüler 
•  9x 6-Bett-, 15x 4-Bett-, 1x 3-Bett-,  

12x 2-Bett-, 2x 1-Bettzimmer mit DU/WC 
•  1x 2-Bettzimmer mit DU/WC für Rollstuhl-

fahrende geeignet
•  Abschließbarer Tagesraum kann  

hinzugebucht werden

Unterkunft für Lehrende
•  Zimmer mit DU/WC zur Einzelnutzung

Verpflegung/Ort der Mahlzeit
•  Buffet im Speiseraum der Jugendherberge

Grillmöglichkeit
•  Fester Grillplatz

Einrichtungen in der Jugendherberge   
für Schüler frei zugänglich
•  Bistro
•  Kicker
•  Tischtennis

Einrichtungen auf dem Gelände  
für Schüler frei zugänglich
•  Außenterrasse

Einrichtungen nutzbar nach Absprache 
(evtl. kostenpflichtig)
•  E-Piano
•  TV/DVD
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Infofilm der  
Jugendherberge

Jugendherberge Duisburg Landschaftspark
In der Jugendherberge Duisburg Landschaftspark erleben Gäste das „Revier“ aus neuer Perspektive:
Der Landschaftspark Duisburg-Nord bietet die ideale Kulisse für exotische Sportarten oder Industrie-
geschichte – Vielfalt pur, besonders für Schulklassen! Unsere Jugendherberge befindet sich in einem 
komplett renovierten historischen Gebäude mit außergewöhnlichem Komfort und Ambiente.
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https://youtu.be/38Lncyjit0E
http://duisburg-landschaftspark.jugendherberge.de
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Willkommen im Sportpark

Die Jugendherberge liegt im Verkehrs- 
verbund VRR. Schüler können für die Anreise  
ggf. ihr Schoko-Ticket nutzen.

Jugendherberge Duisburg Sportpark
Kruppstraße 9 · 47055 Duisburg
Tel.: 0203 363996-0 · Fax: 0203 363996-16
E-Mail: duisburg-sportpark@jugendherberge.de
duisburg-sportpark.jugendherberge.de

Touristische Highlights rund  
um die  Jugendherberge
•  Museum der Deutschen Binnenschiff-

fahrt (ca. 40 Min. mit ÖPNV)
•  Kultur- und Stadthistorisches Museum 

(ca. 40 Min. mit ÖPNV)
•  Duisburger Hafen (ca. 40 Min. mit 

ÖPNV)
•  Zoo Duisburg (ca. 40 Min. mit ÖPNV)
•  Lehmbruck Museum – Europäisches 

Zentrum für moderne Skulptur (ca. 30 
Min. mit ÖPNV)

•  Centro Oberhausen (ca. 40 Min. mit 
ÖPNV)

•  Gasometer Oberhausen (ca. 40 Min. mit 
ÖPNV)

Unterkunft für Schüler 
•  40x 4-Bett-, 30x 2-Bettzimmer mit DU/WC 
•  4x 4-Bettzimmer mit DU/WC für  

Rollstuhlfahrende geeignet
•  Abschließbarer Tagesraum kann  

hinzugebucht werden

Unterkunft für Lehrende
•  Zimmer mit DU/WC zur Einzelnutzung

Verpflegung/Ort der Mahlzeit
•  Buffet im Speiseraum der Jugendherberge

Grillmöglichkeit
•  Fester Grillplatz

Einrichtungen in der Jugendherberge   
für Schüler frei zugänglich
•  Bistro
•  Kicker
•  Tischtennis

Einrichtungen auf dem Gelände  
für Schüler frei zugänglich
•   Tischtennis
•   Beachvolleyball

Einrichtungen nutzbar nach Absprache 
(evtl. kostenpflichtig)
•  Discoraum
•   TV/DVD
•   Sauna
•   Gymnastikraum
•   Sporthalle
•   Kunstrasenplatz
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Infofilm der  
Jugendherberge

Jugendherberge Duisburg Sportpark
Im Duisburger Süden, in unmittelbarer Nähe zur Sechs-Seen-Platte, befindet sich die moderne Sport-
Jugendherberge. Nicht nur ihre Lage im Sportpark Duisburg mit Regattabahn, Strandbad, Wasserski-
Anlage und Eissporthalle verspricht ideale Trainingsmöglichkeiten – auch ihre Ausstattung mit eige-
ner Sporthalle überzeugt Sportgruppen und Schulklassen. Weitere Extras und sieben Tagungsräume
machen den Standort besonders für Trainingscamps und Workshops interessant.
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https://youtu.be/R2SFHTxG3fM
http://duisburg-sportpark.jugendherberge.de


SAISONZEITEN 

Nebensaison 2024:   
01.01.–11.02. 

Hauptsaison 2024: 
12.02.–31.12.

LEISTUNGEN
Übernachtung/Vollpension, Bettwäsche und die 
jeweils beschriebenen Programmleistungen. 
Anreise am ersten Tag zum Mittagessen, Abreise 
am letzten Tag nach dem Frühstück.

AbenteuerSpielplatz – Echte Erlebnisse für Klassenteams im Landschaftspark
Dieses Programm nutzt den Landschaftspark als gigantischen Erlebnisraum und Abenteuerspielplatz,  
in dem Schulklassen echte Herausforderungen bestehen müssen. 

Die GPS-Rallye „Industrie-Riesen“ führt am Nachmittag des Anreisetages durch riesige Stahlkonstruk-
tionen: Die Schüler spüren wichtige Ziele auf, lösen Rätsel und übernehmen knifflige Aufgaben. Eine 
spannende Nachtaktion in der „Wildnis" beendet den Tag. 

Bei Taktikspielen im Gelände können sich die Schüler am nächsten Tag sportlich miteinander messen.  
Die Teams entwickeln Strategien, konkurrieren und kooperieren miteinander. Das anschließende  
Klettern an Industrieruinen bietet existenzielle Erfahrungen für die Schüler und stärkt das Vertrauen 
innerhalb des Klassenteams. In der Abschlussreflektion werden alle Erfahrungen zusammengefasst.

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/24-198

PROGRAMMINHALTE
• GPS-Rallye „Industrie-Riesen“
• Taktikspiele im Gelände
• Klettern an Industrieruinen

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
• Klassengemeinschaft stärken
• Vertrauen & Grenzerfahrung
• Bewegungsförderung

5. bis 6. Klasse WE Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

AbenteuerSpielplatz 3 Tage
Nebensaison 154,– €
Hauptsaison 174,– €

Programmbetreuung an 1,5 Tagen mit einer Nacht- 
aktion durch einen Trainer von „TRANSPARENZ NRW“.  
Für den Programmtag „Taktikspiele & Klettern“ steht  
ein weiterer Trainer zur Verfügung.

Ready for take off! – Teambildung macht 5. Klassen startklar
Dieses Programm macht 5. Klassen für die gemeinsame Lernreise startklar! Die Maßnahmen schweißen 
die einzelnen Schüler zu einer effizienten Lerngruppe zusammen und schaffen die Basis für ein gutes 
Klassenklima. Durch aktive Aufgaben wird das Kennenlernen untereinander direkt am Ankunftstag 
intensiviert. Klassenregeln werden für das künftige Miteinander aufgestellt. Bei der abendlichen Expe-
dition geht es auf die illuminierten Stahlruinen und ins Gelände des Landschaftsparks.

Am nächsten Tag fördern weitere Aufgaben Vertrauen, Verantwortungsbewusstsein, gegenseitige 
Unterstützung und helfen Einzelnen, ihre Grenzen zu überwinden.

Interaktive Aktionen wie „Nummer-Puzzle“ oder „Formanalyse“ stärken die gegenseitige Wahrnehmung 
und Kommunikation. Die gemeinsame Vision der „perfekten Klasse“ wird festgehalten.

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/24-197

PROGRAMMINHALTE
• Kooperation
• Vertrauensbildung
• GPS-Nachtwanderung 

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
• Teambildung & Wir-Gefühl
• Vertrauensbildung
• Gemeinsame Regeln und Werte

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Ready for take off! 3 Tage
Nebensaison 141,– €
Hauptsaison 159,– €

Programmbetreuung an 1,5 Tagen mit einer Abend- 
aktion durch einen Trainer von „TRANSPARENZ NRW“. 

5. Klasse WE

Klassenfahrten der Jugendherberge Duisburg Landschaftspark
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Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

AbenteuerSpielplatz 3 Tage
Nebensaison 154,– €
Hauptsaison 174,– €

Programmbetreuung an 1,5 Tagen mit einer Nacht- 
aktion durch einen Trainer von „TRANSPARENZ NRW“.  
Für den Programmtag „Taktikspiele & Klettern“ steht  
ein weiterer Trainer zur Verfügung.

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Ready for take off! 3 Tage
Nebensaison 141,– €
Hauptsaison 159,– €

Programmbetreuung an 1,5 Tagen mit einer Abend- 
aktion durch einen Trainer von „TRANSPARENZ NRW“. 
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SAISONZEITEN 

Nebensaison 2024:   
01.01.–11.02. 

Hauptsaison 2024: 
12.02.–31.12.

LEISTUNGEN
Übernachtung/Vollpension, Bettwäsche und die 
jeweils beschriebenen Programmleistungen. 
Anreise am ersten Tag zum Mittagessen, Abreise 
am letzten Tag nach dem Frühstück.

Winter-Team-Challenge – Ein Klassenteam, drei Herausforderungen
Eine Winter-Team-Challenge – drei Herausforderungen, ideal für Herbst und Winter. Das Programm stellt 
Schüler vor aktive Herausforderungen, für die der Wetterbericht keine Rolle spielt. 

Abenteuersport in der Halle: Die Sporthalle wird zum Erlebnisraum, ob mit Matten, im Teamparcours 
oder an Erlebnisstationen. Herausforderungen, die Vertrauen, Verantwortung und gemeinsames Han-
deln in der Klasse fördern. 

Team & Hockey on Ice: Die Eislaufschule fördert Anfänger und Fortgeschrittene gleichermaßen. Hier 
hilft man sich gegenseitig! Anschließend lernen die Schüler Eishockey spielerisch und verknüpft mit 
Geschicklichkeitsübungen kennen.

Team-Trainings-Circle: Kreative Teamaufgaben steigern sich im Anspruch, stellen die Qualität der 
Zusammenarbeit auf eine harte Probe und verbessern von Aufgabe zu Aufgabe die Kooperation in der 
Klasse.

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/24-200 

PROGRAMMINHALTE
• Abenteuersport in der Halle
• Team & Hockey on Ice
• Team-Trainings-Circle

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
• Teamfähigkeit
• Kooperation
• Sport & Bewegung

5. bis 6. Klasse

5. bis 6. Klasse

Okt.
bis

Feb. Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Winter-Team-Challenge 3 Tage
Nebensaison 168,– €
Hauptsaison 184,– €

Programmbetreuung an 1,5 Tagen durch einen 
Trainer von „TRANSPARENZ NRW“.

TEAM-Projekt 2024 – Teamtraining & Kooperation
In kreativen Methoden beleuchtet das Programm die Faktoren von Teamwork, stellt einen Regelvertrag 
auf und verdeutlicht die Vorgehensweise bei Aufgaben im Team und bewertet die Arbeit.

Nach dem Einstieg ins Programm wird als TEAM-Projekt ein Regelvertrag aufgesetzt. Danach gibt es erste 
Kooperationsaufgaben, die zeigen, wo die Klasse steht. Nach der Teamwork-Theorie steht ein Auftrag 
bei Nacht für die Schüler an.

Am nächsten Tag werden für Konstruktions-Projekte Kreativität, verschiedene Fähigkeiten, organisier-
tes Handeln und eigenständiges Arbeiten verlangt. 

Am Nachmittag steigern kooperative Aufgaben schrittweise die Anforderungen an Zusammenarbeit, gute 
Absprachen und nützliche Kommunikation. In der Abschlussreflexion wird die TEAM-Arbeit bewertet.

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/24-201

PROGRAMMINHALTE
• Kooperationsaufgaben
• Konstruktionsprojekte
• Teamzirkel

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
• Klassengemeinschaft
• Kooperation & Vertrauen
• Projekte organisieren

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Team-Projekt 2024 3 Tage
Nebensaison 153,– €
Hauptsaison 169,– €

Programmbetreuung an 1,5 Tagen mit einer Abend- 
aktion durch einen Trainer von „TRANSPARENZ NRW“. 

WE

WE

Klassenfahrten der Jugendherberge Duisburg Sportpark
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7. bis 13. Klasse

7. bis 13. Klasse

WE

Industrial-Team-Building – Klassenteams auf Erfolgskurs bringen
Industriekulisse statt Klassenraum. Unser Programm motiviert durch die einmalige Atmosphäre und 
führt an unterschiedlichste Spots auf dem Gelände des Landschaftsparks. Das Programm holt Klassen da 
ab, wo sie stehen! Es bilanziert den Ist-Zustand der Zusammenarbeit, fördert erfolgreiche Kooperation 
und fordert soziale Kompetenzen ein.

Um Teamaufgaben am Anreisetag zu lösen, braucht es eine intensive Kommunikation und Kooperation 
im Team. Am Abend führt der Blind-Walk die ganze Klasse 70 Meter hoch auf das Dach des Ruhrgebiets. 
Wieder sehend, wartet eine atemberaubende Aussicht. 

Am nächsten Tag macht sich bei „MissionPossible“ die Klasse per GPS auf den Weg. Den Faktor „Zeit“ im 
Blick, müssen sich die Schüler schnell zwischen den alten Stahlriesen orientieren und Zielpunkte an-
laufen. An einigen Stationen sind zusätzlich Teamaufgaben kooperativ zu lösen. Gefragt sind eine hohe 
Dynamik und bestmögliches Zusammenspiel. 

Danach Konstruktionsprojekt: Hier heißt es bei der Planung und Umsetzung, sich als Klasse optimal zu 
organisieren und einzelne Bauabschnitte zu einem großen Ganzen zusammenzubringen. Anschließend 
Analyse der Kooperation und Klassen-Commitment. Abend: In Eigenregie.

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/24-516

Industrial-Team-Experience – Wenn Vertrauen mit jedem Höhenmeter wächst
Klettern fordert heraus, bietet Raum sich zu bewähren und Selbstbewusstsein zu entwickeln. Unser 
Erfahrungsraum: der aktuell größte Outdoor-Klettergarten Deutschlands, nur 5 Gehminuten von der 
Jugendherberge entfernt. 

Nach dem Einstieg ins Programm am Ankunftstag werden Teamaufgaben durch intensive Kommunikation 
und Kooperation gelöst. In verschiedenen Situationen stehen Selbstüberwindung und das Vertrauen 
in die Mitschüler auf der Probe. Nach Material-, Knotenkunde und Sicherungstechnik wird abends eine 
Kletter-DVD geschaut.

Am nächsten Tag wird es ernst: Von Mitschülern gesichert geht es ganz nach oben. Mit jedem Höhenmeter 
wächst der Stolz auf die eigene Leistung sowie das Vertrauen in andere. Am Nachmittag begehen die 
Schüler den Klettersteig – echtes Alpen-Feeling im Pott. Am Stahlseil gesichert steigen sie an Leitern 
und Sprossen Meter um Meter in die Höhe. Am Abend bleibt genug Zeit zum Chillen, um sich über das 
Erlebte auszutauschen.   

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/24-517

PROGRAMMINHALTE
• Outdoor-Teamtraining
• Blind-Walk auf den Hochofen
• GPS-Tour & Konstruktionsprojekt

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
• Körperwahrnehmung
• Orientierungssinn
• Teamwork

PROGRAMMINHALTE
• Outdoor-Teamtraining
• Outdoor-Klettergarten
• Klettersteig

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
• Körperwahrnehmung
• Selbstüberwindung
• Vertrauensbildung

SAISONZEITEN 

Nebensaison 2024:   
01.01.–11.02. 

Hauptsaison 2024: 
12.02.–31.12.

LEISTUNGEN
Übernachtung/Vollpension, Bettwäsche und die 
jeweils beschriebenen Programmleistungen. 
Anreise am ersten Tag zum Mittagessen, Abreise 
am letzten Tag nach dem Frühstück.

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Industrial-Team-Building 3 Tage
Nebensaison 149,– €
Hauptsaison 169,– €

Programmbetreuung an 1,5 Tagen durch einen Trainer 
von TRANSPARENZ NRW. Für den Programmtag „GPS-
Tour und Konstruktionsprojekt“ steht ein weiterer 
Trainer zur Verfügung.

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Industrial-Team-Experience 3 Tage
Nebensaison 154,– €
Hauptsaison 174,– €

Programmbetreuung an 1,5 Tagen durch einen Trainer 
von „TRANSPARENZ NRW“. Für den Programmtag 
„Sportklettern“ und „Klettersteig“ steht ein weiterer 
Trainer zur Verfügung.

Klassenfahrten der Jugendherberge Duisburg Landschaftspark
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Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Industrial-Team-Building 3 Tage
Nebensaison 149,– €
Hauptsaison 169,– €

Programmbetreuung an 1,5 Tagen durch einen Trainer 
von TRANSPARENZ NRW. Für den Programmtag „GPS-
Tour und Konstruktionsprojekt“ steht ein weiterer 
Trainer zur Verfügung.

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Industrial-Team-Experience 3 Tage
Nebensaison 154,– €
Hauptsaison 174,– €

Programmbetreuung an 1,5 Tagen durch einen Trainer 
von „TRANSPARENZ NRW“. Für den Programmtag 
„Sportklettern“ und „Klettersteig“ steht ein weiterer 
Trainer zur Verfügung.
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7. bis 13. Klasse

5. bis 13. Klasse

Team-Triathlon „Summer“ – Teambuilding durch 3 Outdoor-Disziplinen
Das Programm nutzt Anlagen im Sportpark, die alle in wenigen Minuten Fußweg zu erreichen sind. 

Disziplin 1: Attraktive Teamsportarten motivieren zum Mitmachen, machen Lust auf Bewegung und 
fördern gutes Zusammenspiel, Teamfähigkeit, Fair Play und Integration. 

Disziplin 2: An Erlebnisstationen wachsen Schüler über sich hinaus. Vertrauen, Verantwortung und 
Selbstbewusstsein nehmen mit jedem Höhenmeter zu. Wer nicht so hoch hinaus will, hat mit der Siche- 
rung am Boden alle Hände voll zu tun.

Disziplin 3: Dank der Tipps unserer Trainer und der Unterstützung durch die Klassenkameraden gelingt es 
auch Anfängern in kurzer Zeit, die kritische Startphase beim Wasserski zu überwinden und übers Wasser 
zu gleiten und elegante Kurven zu ziehen.

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/24-519

Team-Triathlon „Winter“ – Teambuilding durch 3 Indoor-Disziplinen
Das Programm nutzt Eissport- und Turnhallen, die in wenigen Minuten Fußweg zu erreichen sind. 

Disziplin 1: Kreative Problemlösungsaufgaben in der Halle steigern sich im Anspruch und verbessern 
die Kooperation und den Umgang der Schüler miteinander.

Disziplin 2: Das Programm führt Klassenteams bewusst „aufs Glatteis“, denn es verbindet Inhalte eines 
Eislauftrainings mit Teamtraining und fördert laufschwache und begabtere Läufer gleichermaßen.

Disziplin 3: Klettern in der Halle bildet Persönlichkeiten, macht selbstbewusster und stärker. Erfolge 
beim Klettern geschehen jedoch nur auf der Grundlage von Verantwortung und Vertrauen. Lässt Klassen 
mit einem gewachsenen Wir-Gefühl aus der Halle gehen.

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/24-520

PROGRAMMINHALTE
• Teamsports
• Team-Erlebnisstationen
• Wasserski

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
• Mannschaftssinn
• Selbstüberwindung
• Körperbeherrschung

PROGRAMMINHALTE
• Team-Trainings-Circle
• Team on Ice
• Kletterhalle

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
• Problemlösung
• Gleichgewichtssinn
• Wir-Gefühl

SAISONZEITEN 

Nebensaison 2024:   
01.01.–11.02. 

Hauptsaison 2024: 
12.02.–31.12. 

LEISTUNGEN
Übernachtung/Vollpension, Bettwäsche und die 
jeweils beschriebenen Programmleistungen. 
Anreise am ersten Tag zum Mittagessen, Abreise 
am letzten Tag nach dem Frühstück.

Okt.
bis

Feb.

April
bis

Okt. Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Team-Triathlon „Summer" 3 Tage
Hauptsaison (April–Okt.) 193,– €

Programmbetreuung an 1,5 Tagen durch einen Trai-
ner von „TRANSPARENZ NRW“. Für den Programm-
tag „Team-Erlebnisstationen“ und „Wasserski“ 
steht ein weiterer Trainer zur Verfügung.

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Team-Triathlon „Winter" 3 Tage
Nebensaison 196,– €
Hauptsaison (Okt.–Feb.) 214,– €

Programmbetreuung an 1,5 Tagen durch einen 
Trainer von „TRANSPARENZ NRW“. Für den Pro-
grammtag „Team on Ice“ und „Kletterhalle“ steht 
ein weiterer Trainer zur Verfügung.

Klassenfahrten der Jugendherberge Duisburg Sportpark
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SAISONZEITEN 

Nebensaison 2024:   
01.01.–11.02. 

Hauptsaison 2024: 
12.02.–31.12.

LEISTUNGEN
Die jeweils beschriebenen Programmleis- 
tungen. Übernachtungspreise und Verpfle- 
gung sind in diesen Preisen nicht enthalten.

5. bis 13. Klasse WE

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Pädagogisch betreute Programmbausteine
Mit den folgenden Programmbausteinen können Sie sich Ihre individuelle Klassenfahrt zusammenstellen. 
Die Kosten gelten pro Person ab 20 Teilnehmern. Die Aufenthalts- und Fahrtkosten sind in den Programm-
bausteinen nicht enthalten.

Bouldern & Klettern an Industrieruinen
Klettern fordert heraus. Bietet Raum sich zu bewähren. Steht für echte Herausforderungen und existen-
zielle Erfahrungen im Klassenteam. Unser Erfahrungsraum: der größte Outdoor-Klettergarten Deutsch-
lands. Mitten in und an Industriegiganten gebaut, bietet er über 400 Routen – Klettererlebnisse für jedes 
Niveau. Dauer: ganztägig 
Programmbetreuung durch zwei Trainer von „TRANSPARENZ NRW“.

TeamChallenge
Ein Teamwettkampf mit Herausforderungen für den Gleichgewichtssinn, z.B. auf einer Slackline, und Auf-
gaben im Gedächtnissport wie Memorylauf. Die Aufgaben werden dem Klassenteam vom Trainer gestellt. 
Nach kurzer Erprobung vereinbart die Klasse das zu erreichende Ziel und die Trainingszeit. Schüler wie 
Lehrer nennen ihre Wetteinsätze. Nach der Trainingsphase heißt es „Hopp oder top“. Nachdem die Klasse 
„abgeliefert“ hat, stellt sich die Frage: Wer muss seine Wetteinsätze nun einlösen? Dauer: ganztägig
Programmbetreuung durch einen Trainer von „TRANSPARENZ NRW“.

Teamtraining & Konstruktionsprojekt
Das Teamtraining fördert durch erlebnispädagogische Inhalte die Bereitschaft zur Kooperation und die 
Qualität der Zusammenarbeit in Klassen. Zwischen Stahlruinen planen, entwickeln und fügen kreative 
Bauteams mehrere Abschnitte zu einer Golfball-Kettenreaktion zusammen. Nach der Bauphase wird es 
ernst, wenn die Kugel rollt!  Dauer: ganztägig
Programmbetreuung durch einen Trainer von „TRANSPARENZ NRW“.

Sportklettern an Industrieruinen
Im größten Outdoor-Klettergarten Deutschlands bieten über 400 Routen an alten Industrie-Giganten 
Klettererlebnisse für jedes Niveau. Besonderes Highlight: ein 450 m langer Klettersteig – nicht in den 
Alpen, sondern im „Pott“. Dauer: ganztägig
Programmbetreuung durch zwei Trainer von „TRANSPARENZ NRW“.

GPS-Tour „Mission Possible“
Schülerteams machen sich per GPS auf den Weg. Den Faktor „Zeit“ im Blick, müssen sie sich zwischen den 
alten Stahlriesen orientieren und Zielpunkte anlaufen. An einigen Stationen sind zusätzlich Teamaufga-
ben kooperativ zu lösen.  Dauer: ca. 3 Std.
Programmbetreuung durch einen Trainer von „TRANSPARENZ NRW“.

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/24-848 

Programmbaustein NS HS
Bouldern & Klettern 42,– € 46,– €
TeamChallenge 28,– € 31,– €
Team & Konstruktion 28,– € 31,– €
Sportklettern 41,– € 46,– €
GPS-Tour 19,– € 22,– €

Programmbetreuung durch  „TRANSPARENZ NRW“.

Klassenfahrten der Jugendherberge Duisburg Landschaftspark
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Programmbaustein NS HS
Bouldern & Klettern 42,– € 46,– €
TeamChallenge 28,– € 31,– €
Team & Konstruktion 28,– € 31,– €
Sportklettern 41,– € 46,– €
GPS-Tour 19,– € 22,– €

Programmbetreuung durch  „TRANSPARENZ NRW“.

– 8 –

Locker bleiben – Soziales und gewaltfreies Miteinander 
In diesem Sozialtraining wird über das Miteinander im Klassenverband gemeinsam Bilanz gezogen: 
Welche provozierenden Situationen ergeben sich im Schulalltag und wie gehen Einzelne, geht die Klasse 
damit um. Was sind typische Ursachen für aufkommende Aggression und wie kann das verändert werden? 
Ideen und Regeln eines respektvollen Miteinanders werden gemeinsam entwickelt und geprobt. Soziale 
Kompetenzen und der Umgang mit schwierigen oder konfliktreichen Situationen werden trainiert.

Auspowern in der Sporthalle: Hier dürfen Schüler die Power rauslassen. Miteinander kontrolliert raufen 
und Grenzen ausloten. Unbedingte Voraussetzungen: Fair-Play und Einhalten von Regeln. 

Auftrag bei Nacht: Im Blind-Walk Verantwortung übernehmen.

Teamprojekte & Klassen-Coaching: Wie möchte ich zukünftig in meiner Klasse behandelt werden? 
Gespräche und Übungen in Kleingruppen machen die unterschiedlichen Einstellungen deutlich. Durch 
gezielte Teamaufgaben werden Erprobungsräume für prosoziales Miteinander und Kooperationsfähigkeit 
geschaffen. Konfliktreiche Situationen des Schulalltags werden thematisiert, um konstruktive Lösungen 
zu finden. In komplexen Teamprojekten „outdoor“ gilt es die Ergebnisse aus dem Vormittag umzusetzen. 

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/24-202

PROGRAMMINHALTE
• Auspowern in der Sporthalle
• Teamprojekte
• Klassen-Coaching

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
• Prosoziales Handeln
• Soziale Kompetenzen
• Vertrauensbildung

SAISONZEITEN 

Nebensaison 2024:   
01.01.–11.02. 

Hauptsaison 2024: 
12.02.–31.12. 

LEISTUNGEN
Die jeweils beschriebenen Programmleistungen. 
Übernachtungspreise und Verpflegung sind in 
diesen Preisen nicht enthalten.

LEISTUNGEN
Übernachtung/Vollpension, Bettwäsche und die 
jeweils beschriebenen Programmleistungen. 
Anreise am ersten Tag zum Mittagessen, Abreise 
am letzten Tag nach dem Frühstück.

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Locker bleiben 3 Tage
Nebensaison 156,– €
Hauptsaison 173,– €

Programmbetreuung an 1,5 Tagen mit einer Abend- 
aktion durch einen Trainer von „TRANSPARENZ NRW“.

5. bis 6. Klasse WE

Klassenfahrten der Jugendherberge Duisburg Sportpark

1. bis 13. Klasse WE

Pädagogisch betreute Programmbausteine
Mit den folgenden Programmbausteinen können Sie sich Ihre individuelle Klassenfahrt zusammenstellen. 
Die Kosten gelten pro Person ab 20 Teilnehmern. Die Aufenthalts- und Fahrtkosten sind in den Programm-
bausteinen nicht enthalten.

Outdoor-Teamtraining
Beim Team-Check steht das Miteinander im Klassenteam auf dem Prüfstand. Die Jury (Schüler, Lehrer, 
Trainer) bewertet Stärken und Schwächen der kooperativen Zusammenarbeit bei den Übungen des 
Teams. Am Nachmittag wachsen nach technischer Einführung die Schüler beim Kistenklettern oder 
Leitersteigen XXL über sich hinaus. Dauer: ganztägig 
Programmbetreuung durch zwei Trainer von „TRANSPARENZ NRW“.

Kanu-Teamchallenge (April bis Oktober)  
Das Teamtraining fördert durch erlebnispädagogische Inhalte die Kooperation. Dann werden Paddel-
techniken für das Kanufahren vermittelt. Bei Disziplinen wie „Blind-Paddling“ oder „Water-Rope-Pulling“ 
braucht es ein gutes Zusammenspiel. Bei „Catch me if you can“ sind Manöver und Teamwork gefragt.  
Programmbetreuung durch zwei Trainer von „TRANSPARENZ NRW“. Dauer: ganztägig 

Floßbau als Teamprojekt (April bis Oktober)
Mit Kreativität, Teamspirit und effektiver Zusammenarbeit sind verschiedene Aufgaben und Rätsel zu 
lösen. Je besser und schneller die Lösungen erarbeitet werden, desto wahrscheinlicher baut die Klasse 
ein fahrtaugliches Floß.  Dauer: ganztägig 
Programmbetreuung durch zwei Trainer von „TRANSPARENZ NRW“.

Indoor-Teamtraining
In der hauseigenen Turnhalle wird sich so richtig ausgepowert. Dynamisch und kraftvoll messen sich die 
Teams miteinander. Beim Klettern in einer der modernsten Kletterhallen Deutschlands braucht es Mut und 
Vertrauen, um bis zu 20 Meter hoch aufzusteigen. Anfänger und Fortgeschrittene können sich anschlie-
ßend bei der Speed-Climbing-Challenge beweisen.  
Programmbetreuung durch zwei Trainer von „TRANSPARENZ NRW“ (inklusive Bustransfer und Kletterhalle). Dauer: ganztägig 

Kanutour auf der Ruhr (April bis Oktober)
Die Wasserwanderung beginnt am Nordufer des Baldeneysees und erstreckt sich über einen der schöns-
ten Abschnitte des Ruhrtals.  Dauer: ganztägig  (inkl. Bustransfer)
Programmbetreuung durch zwei Trainer von „Insider Traveller“.

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/24-849 

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Programmbaustein NS HS
Outdoor-Teamtraining 36,– € 41,– €
Kanu-Challenge 56,– €
Floßbau 51,– €
Indoor-Teamtraining 61,– € 63,– €
Kanutour auf der Ruhr 46,– €
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SAISONZEITEN 

Nebensaison 2024:   
01.01.–11.02. 

Hauptsaison 2024: 
12.02.–31.12. 

LEISTUNGEN

Die jeweils beschriebenen Programmleis- 
tungen. Übernachtungspreise und Verpfle-
gung sind in diesen Preisen nicht enthalten.

5. bis 13. Klasse WE

Touristische Programmbausteine
Die folgenden Programmbausteine sind in beiden Duisburger Jugendherbergen buchbar. Die Kosten 
gelten pro Person ab 20 Teilnehmern. Die Aufenthalts- und Fahrtkosten sind in den Programmbausteinen 
nicht enthalten.

Bunkermuseum – Besuch und Workshop (geeignet ab Klasse 9) 
Das Bunkermuseum wurde 2001 in einem leer stehenden Hochbunker eröffnet. Eine Dauerausstellung 
erläutert der Klasse den Luftkrieg über dem Ruhrgebiet im Kontext des von den Nationalsozialisten 
begonnenen Eroberungs- und Vernichtungskriegs gegen ganz Europa. Inklusive Workshop „Luftkrieg in 
Oberhausen“. Dauer: 2–4 Std. 

Hüttenchallenge 2.0
Bei dieser Rallye können die Teilnehmer die Hintergründe und Zusammenhänge rund um das Hüttenwerk 
erkunden. Nach einer kurzen Einführung machen sich die Teams mit einem Materialrucksack, der alle Auf-
gaben und Lösungshilfen beinhaltet, auf den Weg. Dauer: ca. 2 Std.

Moonlight-Minigolf/Lasergame
Abenteuerliche Kulissen, eingetaucht in Schwarzlicht, zaubern eine unvergleichliche Atmosphäre. Lernen 
Sie die 18-Loch-Indoorbahn und 9-Loch-Outdoorbahn mit verschiedenen Themenwelten kennen. An-
schließend geht es zu einem Laserlauf „Mission Impossible“.  Dauer: ca. 2 Std.

Stadtrallye
Nach einer Einweisung durch den Spielleiter wird die Klasse in Teams aufgeteilt und geht, alleine aus-
gestattet mit einer Stadtrallye in Papierform, auf den Weg. Die Rallye läuft entlang der Innenstadt und 
Fußgängerzone. Die Schüler benötigen hierbei viel Eigeninitiative, gutes Schuhwerk und ein wachsames 
Auge. Am Ende finden noch ein kleines Quiz und die Auswertung statt. Die Begleitpersonen sind grund-
sätzlich nicht involviert, müssen aber immer über den Spielleiter telefonisch erreichbar sein.
  Dauer: 2–2,5 Std. 
Nachtsafari durch den Landschaftspark 
Bei dieser geführten Nachtwanderung wird es spannend. Ausgestattet mit Stirnlampen kommen auch die 
dunkelsten Ecken und Winkel der „Open Air Fabrik“ zum Vorschein.  Dauer: ca. 1,5 Std.

GPS-Rallye durch den Landschaftspark  
Ausgestattet mit GPS-Geräten und verschiedenen Aufgaben können die Schüler den Landschaftspark er-
kunden. Aufgeteilt in kleine Gruppen machen sich die Teilnehmenden nach der Einweisungsrunde zu einer 
Schatzsuche auf den Weg. Dauer: ca. 3 Std.

XXL Fun Kombi und „Tiger & Turtle“
Die FUN Kombi besteht aus einer Partie Moonlight Minigolf, einem Laser Parcours-Geschicklichkeitslauf 
sowie einer Runde Bowling inkl. Leihschuhen. Für den Aufenthalt von ca. 3 Stunden stehen den Teil-
nehmern Sitzgelegenheiten und eine Bar mit Getränken und Snacks zur Verfügung. Anschließend geht 
es zu Fuß ca. 20 Min. zum Magic Mountain „Tiger and Turtle“. Auf dem Plateau erwartet die Teilnehmer 
ein Panoramablick auf die Stadt. Weiter geht es zur Aussichtsplattform am Rhein. Hier kann z.B. auch als 
Mittagessen ein Lunchpaket von der JH verzehrt werden!  Dauer: 5–6 Std. 

Kletteraktion im Landschaftspark
Erkunden Sie den Landschaftspark aus einer anderen Perspektive. Das Klettern bringt Bewegung, Spaß 
und Herausforderung. Einweisung und Sicherung durch ausgebildete Trainer.  Dauer: ca. 2,5 Std.

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Programmbausteine
Bunkermuseum ab 3,90 €
Hüttenchallenge 2.0 ab 9,40 €
Minigolf/Lasergame ab 9,40 €
Stadtrallye ab 10,40 €
Nachtsafari ab 10,90 €
GPS-Rallye ab 14,90 €
XXL Fun Kombi + Tiger & Turtle ab 15,90 €
Kletteraktion ab 17,90 €

Programmbausteine beider Jugendherbergen in Duisburg

JH Duisburg-Landschaftspark
Übernachtung/HP zzgl. Bausteinpreisen 
und Fahrtkosten

Nebensaison 37,90 €
Hauptsaison 44,90 €
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Programmbausteine
Bunkermuseum ab 3,90 €
Hüttenchallenge 2.0 ab 9,40 €
Minigolf/Lasergame ab 9,40 €
Stadtrallye ab 10,40 €
Nachtsafari ab 10,90 €
GPS-Rallye ab 14,90 €
XXL Fun Kombi + Tiger & Turtle ab 15,90 €
Kletteraktion ab 17,90 €

SAISONZEITEN 

Nebensaison 2024:   
01.01.–11.02. 

Hauptsaison 2024: 
12.02.–31.12.

LEISTUNGEN

Die jeweils beschriebenen Programmleis- 
tungen. Übernachtungspreise und Verpfle-
gung sind in diesen Preisen nicht enthalten.

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Programmbaustein
Escape & Games Mix ab 17,40 €
Jumpspaß Team-Challenge ab 18,90 €
Leinen los ab 21,90 €
Wasserspaß auf Skiern ab 22,40 €
Escape5Rooms ab 26,90 €
Stand Up Paddling XXL ab 28,90 €
Movie Park ab 40,90 €

Movie Park Germany, Bottrop

Programmbausteine beider Jugendherbergen in Duisburg

JH Duisburg-Landschaftspark
Übernachtung/HP zzgl. Bausteinpreisen 
und Fahrtkosten

Nebensaison 37,90 €
Hauptsaison 44,90 €

JH Duisburg-Sportpark
Übernachtung/HP zzgl. Bausteinpreisen 
und Fahrtkosten

Nebensaison 41,40 €
Hauptsaison 48,40 €

Escape & Games Mix
Ein Mix aus Escape-Room und Spiele-Lounge mit verschiedenen Spielmöglichkeiten. Im eigenen Bereich 
kann gechillt, gespielt und ausprobiert werden. Dauer: 3–4 Std. 

Jumpspaß Team-Challenge
Nach einer Sicherheitseinweisung werden die verschiedenen Stationen vorgestellt. Jeder Teilnehmer 
erhält spezielle Sprungsocken, die später mit nach Hause genommen werden dürfen. Jetzt haben die 
Schüler Zeit, sich an den Stationen auszuprobieren. Im Anschluss kann die Gruppe sich in Teams auf-
teilen und überlegen welche Disziplinen sie gut beherrschen und wen sie für welche Parcours ins Rennen 
schicken. Mit dem praktischen Zeitmesssystem, einem Monitor und dem Buzzer können Sie im Anschluss 
mit den Schülern eine tolle Parcours-Challenge organisieren. Hinweis: Es steht Ihnen hierbei keine 
persönliche Spielleitung zur Verfügung!    Dauer: ca. 2 Std.

Leinen los inkl. Schifffahrt
Bei einer kleinen Hafenrundfahrt erleben die Schüler Duisburg von einer anderen Seite. Vom Wasser aus 
entdecken sie dabei den weltweit größten Binnenhafen. Anschließend geht es ins Museum der Binnen-
schifffahrt. Bei einer Führung erfahren sie vieles über die Geschichte der Schifffahrt. Den Abschluss 
bildet ein Besuch auf dem Museumsschiff.  Dauer: ganztägig 

Wasserspaß auf Skiern
Nach einer professionellen Einweisung geht’s los, die Schüler können über das Wasser gleiten. Ein action-
reicher Spaß für die ganze Klasse! Wasserski, Schwimmweste und Neoprenanzug sind im Preis enthalten! 
Das Zeitfenster ist  inkl. Einführungs- und Umkleidezeit.  Dauer: 3–3,5 Std.

Escape5Rooms
Schon beim Betreten des Empfangs spürt man das besondere Ambiente. Fünf verschiedene Räume mit 
kniffligen Rätseln erfordern kreatives Denken und Teamwork. Die Game-Master in passenden Outfits unter-
malen die phantasievollen Räume und Geschichten. Dauer: ca. 1,5 Std.

Stand Up Paddling XXL
Nach der Begrüßung am gemütlichen Beach geht es zur Einweisung und den ersten Übungen aufs 
Wasser. Anschließend macht die Klasse eine Tour mit dem Trainer über den See und am Ende steht freies 
paddeln und ein Wettrennen mit dem XXL SUP auf dem Programm. Achtung: Schwimmabzeichen Bronze 
ist Voraussetzung! Schwimmwesten auf Anfrage und Vorbestellung möglich. Dauer: 2–2,5 Std.

Movie Park Bottrop, inkl. Bustransfer
Die Fahrgeschäfte sind nicht nur etwas für Actionhelden, sondern auch für verträumte Statisten, die 
einfach die schöne Aussicht über das Studiogelände genießen wollen. Die Attraktionen sind unterteilt 
in drei verschiedene Kategorien: soft, medium und actionreich. So ist für jeden was dabei, ob Wasser-
bahnen, Karussells, Achterbahnen & Co…, Shows, versch. Themenbereiche, Shops und Gastronomie – 
der Tag vergeht wie im Flug.    Dauer: ganztägig

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/24-850
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Klassenfahrten in die rheinischen Städte –  
komplett mit Programm oder individuell zusammengestellt.
Ein packender Spannungsbogen erwartet die Besucher in den rheinischen Städten: moderne, attraktive 
Metropolen mit historischen Zeugnissen aus 2000 Jahren und unzähligen Möglichkeiten, in Kunst und 
Kultur einzutauchen. Genießen Sie mit Ihren Schülern das offene und positive Lebensgefühl an Rhein 
und Ruhr. Rund um die rheinischen Städte gibt es die verschiedensten Möglichkeiten für Exkursionen, 
Besichtigungen und Freizeitaktivitäten. Das macht es leicht und einfach, je nach Altersstufe Ihre 
Klassenfahrt zu gestalten. Denn Sie wissen am besten, was Ihren Schülern so richtig Spaß macht. Die 
Jugendherbergen haben Programme zu verschiedensten Themen und Inhalten entwickelt – von Kultur 
über Bewerbungstraining bis zur Gewaltprävention.

Höchste Qualität für Ihre Klassenfahrt, auf die Sie sich verlassen können!
Die Jugendherbergen im Rheinland bieten Ihnen in Kooperation mit professionellen Programmpartnern 
pädagogisch hochwertige Klassenfahrten. Qualifizierte Referenten und Referentinnen begleiten die Kinder 
und Jugendlichen prozessorientiert und verantwortungsvoll durch die Programme, leiten sie altersgerecht 
an und wirken motivierend auf sie ein. Sie als Lehrer oder Lehrerin können sich auf andere Dinge konzen-
trieren und Ihre Schülerinnen und Schüler von einer ganz anderen Seite kennenlernen. 

Gutes Material und Equipment sind bei den Programmen ebenso selbstverständlich wie ständige Weiter-
bildung und hohe Qualifikationsstandards unserer Programm-Betreuenden. In den Weiterbildungen 
geht es zum Beispiel um Themen wie Gruppendynamik, Umgang mit Störungen und Konflikten, aber auch 
Kommunikationstheorien und vieles mehr. 

Willkommen in den Metropolen am Rhein

• Mindestalter 18 Jahre,  
Hilfsbetreuer 16 Jahre

• Hohe soziale Kompetenz

• Wertschätzende Haltung

• Teamfähigkeit

• Kritik- und Konfliktlösungs-
bereitschaft 

• Kommunikationskompetenz

• Hohe Motivation und Begeis-
terungsfähigkeit

• Bewusstsein über die eigene 
Rolle und Fähigkeit zur Selbst-
reflexion

• Schulabschluss: (Fach-)Abitur 
oder einschlägige Berufs-
erfahrung

• Fortlaufende Weiterquali-
fikation

• Umfassende Kenntnisse zur 
Sicherheit, Aufsichtspflicht 
und Haftung

• Aktueller Erste-Hilfe-Schein

• Erweitertes polizeiliches 
Führungszeugnis

Qualitäts- und Kompetenzstandards unserer Betreuenden

Dem DJH Landesverband Rheinland ist es ein besonderes Anliegen, die hohe Qualität seiner  
Klassenfahrtenprogramme zu gewährleisten und ständig weiterzuentwickeln. 

rheinland.jugendherberge.de

Pädagogische Programme
Alle Klassenfahrten-Programme 
erfüllen die Grundlagen des Schul-
gesetzes NRW. 

Zwei Freiplätze
für die Unterkunft, die Verpflegung 
und das Programm. 

Wahlmöglichkeiten
durch Getränke-Pauschalen, Gril-
len oder Disco- und  
Outdoor-Abende. 

Inklusion
Viele Programme fördern die In-
klusion oder erfüllen das Siegel 
„Reisen für Alle“. 

Preis-Leistungs-System 
Für jedes Budget das passende 
Klassenfahrten-Paket.

Referentenqualifikation
Unsere Programmpartner erfüllen 
hohe fachliche und pädagogische 
Anforderungen.

Klassenfahrt in Eigenregie
Klassenfahrten ohne Programm, 
nur mit Übernachtung und Ver-
pflegungsleistungen. 

Reiserücktrittsversicherung
In Kooperation mit dem UNION 
Versicherungsdienst bieten wir eine 
kostengünstige Reiserücktritts- 
versicherung an.

Genderneutralität
Zugunsten des Informationsgehaltes und der guten Lesbarkeit 
unserer Programmbeschreibungen haben wir auf eine gender- 
gerechte Schreibweise verzichtet. Die Verwendung des gene-
rischen Maskulinums an vielen Stellen impliziert jedoch selbstver-
ständlich keine Benachteiligung der anderen Geschlechter.

7 

€

3

RTGSchlutius
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Besonders geeignet für Tagungen und 
Seminare

Programme, die die Bildung für 
nachhaltige Entwicklung (BNE) 
unterstützen. 

Programme, die Kompetenzen  
aus dem Lehrplan für Grund- 
schulen unterstützen.

Programme, die Kompetenzen aus  
den Bereichen Naturwissenschaften  
und Technik unterstützen.

Qualitätssiegel

Sonstige

DJH-Zertifizierungen

Auch am Wochenende (Fr. bis So.) buchbar

Kategorien der Jugendherbergen

In der Basiskategorie überwiegt ein rein 
funktionaler Gebäudestandard mit Gemein-
schaftsbädern auf den Etagen. Die Kategorie 

classic beschreibt die zweckmäßige Ausstattung der 
Jugendherberge für einfache Bedürfnisse.

Die Einrichtung ist zeitgemäß und die Räum-
lichkeiten bieten mit einfachen technischen 
Standards unterschiedliche Optionen für die 

Aufenthaltsgestaltung in der Jugendherberge. Es gibt 
teilweise Zimmer mit eigener Dusche & WC.

Hier finden Sie ideale Bedingungen in einer 
Jugendherberge. Die Mehrheit der Zimmer 
verfügt über eine eigene Dusche & WC. 

Das Haus bietet seinen Gästen viel Platz, Begeg-
nungspunkte, moderne Ausstattung und vielfältige 
Nutzungsoptionen für Gemeinschaftserlebnisse und 
Veranstaltungen.

Zeichenerklärung Programme

Besonders geeignet für Familien

Barrierefrei

WLAN verfügbar

Bett + Bike

WE

Besonders geeignet für Backpacker

Hinweise & Tipps für Ihre Klassenfahrt

Buchung 
Sie buchen direkt in der Jugendherberge oder über das Service-Center der Jugendherbergen im Rhein-
land. Voraussetzung für den Aufenthalt in Jugendherbergen ist die Mitgliedschaft im Deutschen Jugend-
herbergswerk. Bitte prüfen Sie, ob Ihre Schule Mitglied ist. Falls nicht, sollten Sie die Mitgliedschaft 
rechtzeitig vor der Reise beantragen, z. B. bei unserem  Service-Team. 

Freiplätze
Schulen erhalten für Klassenfahrten zwei Freiplätze für Unterkunft, Voll- bzw. Halbpension und Pro-
gramm. Externe Programmkosten wie Eintrittskarten in Museen und touristische Attraktionen oder 
Fahrkarten sind teilweise ausgenommen. 

Kosten für Klassenfahrten
Die angegebenen Preise der Angebote gelten ab 20 Schülern. Sollte die Gruppe kleiner sein, setzen Sie 
sich bitte mit dem Service-Team der Jugendherbergen im Rheinland in Verbindung. Die Mitarbeiterin-
nen prüfen, ob das Programm dennoch durchgeführt werden kann und bieten es ggf. zu einem anderen 
Preis neu an. Bei längerfristigen Buchungen für Folgejahre können ebenfalls Preisänderungen eintre-
ten. Bettwäsche und Reisesicherungsschein sind immer im angegebenen Preis enthalten. 

Im Rahmen des „Bildungspakets“ werden auch die Kosten für eine mehrtägige Klassenfahrt übernom-
men, wenn die Familie leistungsberechtigt ist. Die Kostenübernahme muss bei den zuständigen Stellen 
beantragt werden. 

An- und Abreise
Die 3-Tage-Aufenthalte von Montag bis Mittwoch oder von Mittwoch bis Freitag enthalten zwei Übernach-
tungen. Die 5-Tage-Aufenthalte finden generell von Montag bis Freitag statt und umfassen vier Über-
nachtungen. Die An- und Abreise erfolgt in Eigenregie. Die Kosten hierfür sind in den Programmpreisen 
nicht enthalten. Gern vermitteln wir für den Transfer ein zuverlässiges Busunternehmen. Anreise ist, 
wenn nichts anderes in der Programmbeschreibung vermerkt, am ersten Programmtag zum Mittagessen. 

Reiserücktrittsversicherung
Das DJH bietet in Kooperation mit dem UNION Versicherungsdienst eine Reiserücktrittsversicherung für 
Klassenfahrten an. Die Prämie beträgt für alle Programme zurzeit 0,95 € pro Person (Stand 2019). Ver-
sicherungsunterlagen erhalten Sie bei der jeweiligen Jugendherberge oder bei unserem Service-Team. 

Alles über unsere mehr als 150 spannenden 
Klassenfahrten-Programme.  
Ideal für Lehrende, Eltern und Schüler!
www.djh-rheinland.de/newsletter

Besonders geeignet für Sportgruppen

Besonders geeignet für Klassenfahrten im  
Herbst und Winter, außerhalb der Hochsaison
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JUGENDHERBERGEN IM RHEINLAND
Unser Netzwerk im Rheinland besteht aus insgesamt 32 Jugendherbergen.  
Als außerschulische Lern- und Bildungsorte verfolgen alle unsere Häuser das  
Ziel, intensive, vor allem aber nachhaltige Lernerlebnisse für den Schulalltag  
zu schaffen – bei maximalem Spaß versteht sich!

Eine Übersicht aller rheinischen Jugendherbergen und City-Hostels inklusive  
dazugehöriger Abenteuer, Naturerlebnisse oder Teamprojekte finden Sie unter  
rheinland.jugendherberge.de.

Aber nicht nur für Klassenfahrten sind die Jugendherbergen im Rheinland  
ideale Partner, sondern für viele weitere Freizeit- und Interessengruppen  
bieten sie ideale Bedingungen:

•  Sportgruppen
•  Chöre und Musikgruppen
•  Freizeitgruppen
•  Familiengruppen
•  Kinder- und Familienreisen
•  Tagungen und Seminare
•  Radwandern
•  Inklusive Gruppen
Für alle diese Gruppen finden Sie auf rheinland.jugendherberge.de umfangreiche  
Informationen und Angebote. Individuelle und persönliche Beratung erhalten Sie  
von den Mitarbeiterinnen unseres DJH-Service-Centers Rheinland.

  0211 3026 3026

DJH-SERVICE-TEAM RHEINLAND 
In welchen Jugendherbergen sind noch Plätze frei? Welche Programme greifen 
Unterrichtsthemen auf? Ist Ihre Schulmitgliedschaft noch aktuell? 

Unsere Mitarbeiterinnen des Service-Teams kennen jede rheinische Jugendherberge persönlich und 
stehen Ihnen von der Planung bis zur Durchführung Ihrer Klassenfahrt zur Seite:
• Sie finden Programme für Ihre pädagogischen Ziele.
• Sie empfehlen Ihnen die passende Jugendherberge.
• Sie haben freie Kapazitäten immer im Blick.
• Sie beraten Sie zu Konditionen und Saisonzeiten.
• Sie nehmen Ihre Reservierung oder Buchung für alle Jugendherbergen im Rheinland entgegen.

rheinland.jugendherberge.de

Düsseldorfer Straße 1a
40545 Düsseldorf
Tel.: 0211 3026 3026 (Montag bis Freitag, 8 bis 17 Uhr) 
Fax: 0211 3026 3027
service@djh-rheinland.de

http://rheinland.jugendherberge.de
mailto:service%40djh-rheinland.de?subject=

