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Willkommen im Landschaftspark
3 f » ! 7 Touristische Highlights rund iﬁ

um die Jugendherberge

* Museum der Deutschen Binnenschiff-
fahrt (ca. 30 Min. mit OPNV)

e Lehmbruck Museum - Europdisches
Zentrum flir moderne Skulptur
(ca. 30 Min. mit OPNV)

e Kultur- und Stadthistorisches Museum
(ca. 35 Min. mit GPNV)

* Zoo Duisburg (ca. 35 Min. mit OPNV)

* Duisburger Hafen (ca. 40 Min. mit OPNV)

» Centro Oberhausen (ca. 40 Min. mit GPNV)

* Gasometer Oberhausen (ca. 60 Min. mit
OPNV)

* Ruhrgebiet mit allen Sehenswiirdig-
keiten (bequem per OPNV)

AUSSTATTUNG DER JUGENDHERBERGE

Jugendherberge Duisburg Landschaftspark

Unterkunft fiir Schiiler*innen

In der Jugendherberge Duisburg Landschaftspark erleben Géste das ,Revier” aus neuer Perspektive: « Ox 6-Bett-, 15x 4-Bett-, 1x 3-Bett-
Der Landschaftspark Duisburg-Nord bietet die ideale Kulisse fiir exotische Sportarten oder Industrie- 12x 2-Bett-, 2x 1-Bettzimmer mit DU/WC
geschichte - Vielfalt pur, besonders fiir Schulklassen! Unsere Jugendherberge befindet sich in einem « 1x 2-Bettzimmer mit DU/WC fiir Rollstuhl-

komplett renovierten historischen Gebdude mit auRergewdhnlichem Komfort und Ambiente.

fahrende geeignet
e AbschlieRbarer Tagesraum kann
hinzugebucht werden

Unterkunft fiir Lehrer*innen
e Zimmer mit DU/WC zur Einzelnutzung

Verpflegung/Ort der Mahlzeit
e Buffetim Speiseraum der Jugendherberge

Grillmaglichkeit
* Nach Absprache vorhanden

Einrichtungen in der Jugendherberge
fiir Schiiler*innen frei zuganglich

* Bistro

* Kicker

e Tischtennis

Einrichtungen auf dem Geldnde
fiir Schiiler*innen frei zuganglich
* AulRenterrasse

Einrichtungen nutzbar nach Absprache
(evtl. kostenpflichtig)

* E-Piano

« TV/DVD
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p Infofilm der
Jugendherberge

OISLi L1+ 1 o)
Jugendherbe

Duisburg Lands: ol . Jugendherberge Duisburg Landschaftspark
) ' / ~ - | Losorter StraBe 133 - 47137 Duisburg
Kriftzentrale Tel.: 0203 41790-0 - Fax: 0203 41790-10
2 ] { E-Mail: duisburg-landschaftspark@jugendher-
Besucherzentrum ' - berge.de
Haupteingang , duisburg-landschaftspark.jugendherberge.de

Tauch asameller ebld 7
- Landschaftspark ¢ — ¥ = 4 EHB
DuisauRc-NorD f' = Die Jugendherberge liegt im Verkehrs-

"."{;-.' \\ b verbund VRR. Die Schiiler*innen kénnen fiir
- die Anreise ggf. ihr Schoko-Ticket nutzen.



https://youtu.be/38Lncyjit0E
http://duisburg-landschaftspark.jugendherberge.de

Touristische Highlights rund iﬁ

um die Jugendherberge

e Kultur- und Stadthistorisches Museum
(ca. 30 Min. mit OPNV)

* Zoo Duisburg (ca. 30 Min. mit OPNV)

e Lehmbruck Museum - Europdisches
Zentrum flir moderne Skulptur (ca. 30
Min. mit OPNV)

* Duisburger Hafen (ca. 40 Min. mit
OPNV)

* Museum der Deutschen Binnenschiff-
fahrt (ca. 45 Min. mit OPNV)

¢ Centro Oberhausen (ca. 55 Min. mit
0PNV)

* Gasometer Oberhausen (ca. 80 Min. mit
0PNV)

h . K AUSSTATTUNG DER JUGENDHERBERGE
Jugendherberge Duisburg Sportpar Unterkunft fiir Schiiler*innen

Im Duisburger Siiden, in unmittelbarer Nahe zur Sechs-Seen-Platte, befindet sich die moderne Sport- « 40x 4-Bett-, 30x 2-Bettzimmer mit DU/WC
Jugendherberge. Nicht nurihre Lage im Sportpark Duisburg mit Regattabahn, Strandbad, Wasserski- « 4x 4-Bettzimmer mit DU/WC fiir

Anlage und Eissporthalle verspricht ideale Trainingsmdglichkeiten — auch ihre Ausstattung mit eige-
ner Sporthalle iiberzeugt Sportgruppen und Schulklassen. Weitere Extras und sieben Tagungsrdume
machen den Standort besonders fiir Trainingscamps und Workshops interessant.

Rollstuhlfahrende geeignet
e AbschlieRbarer Tagesraum kann
hinzugebucht werden

Unterkunft fiir Lehrer*innen
e Zimmer mit DU/WC zur Einzelnutzung

Verpflegung/Ort der Mahlzeit
* Buffetim Speiseraum der Jugendherberge

Grillmoglichkeit
* Nach Absprache vorhanden

Einrichtungen in der Jugendherberge
fiir Schiiler*innen frei zuganglich

* Bistro

* Kicker

e Tischtennis

Einrichtungen auf dem Geldnde
fiir Schiiler*innen frei zugadnglich
* Tischtennis

* Beachvolleyball

Einrichtungen nutzbar nach Absprache
(evtl. kostenpflichtig)

* Discoraum

* TV/DVD

* Sauna

e Gymnastikraum

e Sporthalle

* Kunstrasenplatz

} AV Gymnastikraum
Duisburg
Innenhof Infofilm der
Terrasse Fahrradgarage Jugendherberge
Sporthalle ,,
220 W~ W \‘ +
w ' mnHQOe@e

ToeybRl- Jugendherberge Duisburg Sportpark

KruppstraRe 9 - 47055 Duishurg

Tel.: 0203 363996-0 - Fax: 0203 363996-16
E-Mail: duisburg-sportpark@jugendherberge.de
duisburg-sportpark.jugendherberge.de

Grillplatz
Duisburg SpoFtpass p
Ruhrt%lrgdwé’g' B L \ Tischtennisplatten

Sechs-SeenSRIGEISY [ ‘
& ._______/Kunstrasen- Ena

Kleinspielfeld . L

Die Jugendherberge liegt im Verkehrs-
verbund VRR. Die Schiiler*innen kdnnen fiir
die Anreise ggf. ihr Schoko-Ticket nutzen.



https://youtu.be/R2SFHTxG3fM
http://duisburg-sportpark.jugendherberge.de

READY FOR TAKE OFF! - Teambildung macht 5. Klassen startklar

Dieses Programm macht 5. Klassen fiir die gemeinsame Lernreise startklar! Die MaBnahmen schweiRen
die einzelnen Schiiler*innen zu einer effizienten Lerngruppe zusammen und schaffen die Basis fiir ein
gutes Klassenklima. Durch aktive Aufgaben wird das Kennenlernen untereinander direkt am Ankunfts-
tag intensiviert. Klassenregeln werden fiir das kiinftige Miteinander aufgestellt. Bei der abendlichen
Expedition geht es auf die illuminierten Stahlruinen und ins Geldnde des Landschaftsparks.

Am ndchsten Tag fordern weitere Aufgaben Vertrauen, Verantwortungshewusstsein, gegenseitige
Unterstiitzung und helfen Einzelnen, ihre Grenzen zu {iberwinden.

Interaktive Aktionen wie ,Team-Modellbau” oder ,KommuniKartio” starken die gegenseitige Wahrneh-
mung und Kommunikation. Die gemeinsame Vision der ,,perfekten Klasse” wird festgehalten.

i

AN INNIENA N
5. bis 6. Klasse m
ABENTEUERSPIELPLATZ - Echte Erlebnisse fiir Klassenteams im Landschaftspark

Dieses Programm nutzt den Landschaftspark als gigantischen Erlebnisraum und Abenteuerspielplatz,
in dem Schulklassen echte Herausforderungen bestehen miissen.

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/26-197

Die GPS-Rallye ,Industrie-Riesen” fiihrt am Nachmittag des Anreisetages durch riesige Stahlkonstruktio-
nen: Die Schiiler*innen spiiren wichtige Ziele auf, l6sen Rétsel und iibernehmen knifflige Aufgaben. Eine

spannende Nachtaktion in der ,Wildnis" beendet den Tag.

Bei Taktikspielen im Geldnde konnen sich die Schiiler*innen am ndchsten Tag sportlich miteinander
messen. Die Teams entwickeln Strategien, konkurrieren und kooperieren miteinander. Das anschlie3ende
Klettern an Industrieruinen bietet existenzielle Erfahrungen fiir die Schiiler*innen und starkt das
Vertrauen innerhalb des Klassenteams. In der Abschlussreflektion werden alle Erfahrungen zusammen-

gefasst.

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/26-198

An

PROGRAMMINHALTE

¢ Kooperation

e Vertrauensbildung

* GPS-Nachtwanderung

PADAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
* Teambildung & Wir-Gefiihl

e Vertrauensbildung

¢ Gemeinsame Regeln und Werte

Preise 2026 inkl. 2 Freipldtzen

Preise pro Person ab 20 Schiiler*innen

Ready for take off! 3 Tage

Nebensaison 151,- €
Hauptsaison 171,- €

Programmbetreuung an 1,5 Tagen mit einer Abend-
aktion durch 1 Trainer*in von ,Transparenz NRW*.

PROGRAMMINHALTE

* GPS-Rallye ,Industrie-Riesen”
* Taktikspiele im Geldnde

¢ Klettern an Industrieruinen

PADAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
* Klassengemeinschaft starken

* Vertrauen & Grenzerfahrung

* Bewegungsforderung

Preise 2026 inkl. 2 Freiplatzen

Preise pro Person ab 20 Schiiler*innen

AbenteuerSpielplatz 3 Tage

Nebensaison 166,- €
Hauptsaison 188,- €

Programmbetreuung an 1,5 Tagen mit einer Abendaktion
durch 1 Trainer*in von , Transparenz NRW”“. Fiir den Pro-
grammblock ,Klettern” steht eine weitere Betreuungs-
person zur Verfligung.

SAISONZEITEN

Nebensaison 2026:
01.01.-15.02.

Hauptsaison 2026:
16.02.-31.12.

LEISTUNGEN

Ubernachtung/Vollpension, Bettwésche und die
jeweils beschriebenen Programmleistungen.
Anreise am ersten Tag zum Mittagessen, Abreise
am letzten Tag nach dem Friihstiick.


http://www.jh-klassenfahrt.de/26-198
http://www.jh-klassenfahrt.de/26-197
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5. bis 6. Klasse m

TEAM-PROJEKT - Teamtraining & Kooperation @

Mit kreativen Methoden beleuchtet das Programm die Faktoren von Teamwork, stellt Regeln auf, verdeut-
licht die Vorgehensweise bei Aufgaben im Team und bewertet die Arbeit.

Nach interaktivem Einstieg ins Programm folgen TEAM-Projekte und Kooperationsaufgaben. Hier zeigt
sich, wo die Klasse steht. Nach der Teamwork-Theorie steht ein Auftrag bei Nacht fiir die Schiiler*innen an.

Am néchsten Tag werden fiir Konstruktions-Projekte Kreativitét, verschiedene Fahigkeiten, organisier-
tes Handeln und eigenstdndiges Arbeiten verlangt.

Am Nachmittag steigern kooperative Aufgaben schrittweise die Anforderungen an Zusammenarbeit, gute
Absprachen und niitzliche Kommunikation. In der Abschlussreflexion wird die TEAM-Arbeit bewertet.

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/26-201

. vis . asse J S i

LOCKER BLEIBEN - Soziales und gewaltfreies Miteinander

In diesem Sozialtraining wird tiber das Miteinander im Klassenverband gemeinsam Bilanz gezogen:
Welche provozierenden Situationen ergeben sich im Schulalltag und wie gehen Einzelne, geht die Klasse
damit um. Was sind typische Ursachen fiir aufkommende Aggression und wie kann das verandert werden?
Ideen und Regeln eines respektvollen Miteinanders werden gemeinsam entwickelt und geprobt. Soziale
Kompetenzen und der Umgang mit schwierigen oder konfliktreichen Situationen werden trainiert.

Auspowern in der Sporthalle: Hier diirfen Schiiler*innen die Power rauslassen. Miteinander kontrolliert
raufen und Grenzen ausloten. Unbedingte Voraussetzungen: Fair-Play und Einhalten von Regeln.
Auftrag bei Nacht: Im Blind-Walk Verantwortung iibernehmen.

Teamprojekte & Klassen-Coaching: Wie mdchte ich zukiinftig in meiner Klasse behandelt werden?
Gespriche und Ubungen in Kleingruppen machen die unterschiedlichen Einstellungen deutlich. Durch
gezielte Teamaufgaben werden Erprobungsraume fiir prosoziales Miteinander und Kooperationsfahigkeit
geschaffen. Konfliktreiche Situationen des Schulalltags werden thematisiert, um konstruktive Lésungen
zu finden. In komplexen Teamprojekten ,outdoor” gilt es die Ergebnisse aus dem Vormittag umzusetzen.

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/26-202

An

PROGRAMMINHALTE
 Kooperationsaufgaben
 Konstruktionsprojekte
» Teamzirkel

PADAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
* Klassengemeinschaft starken

* Kooperation & Vertrauen

* Projekte organisieren

Preise 2026 inkl. 2 Freipldtzen

Preise pro Person ab 20 Schiiler*innen

Team-Projekt 3 Tage

Nebensaison 161,- €

Hauptsaison 181,- €

Programmbetreuung an 1,5 Tagen mit einer Abend-
aktion durch 1 Trainer*in von ,Transparenz NRW“.

PROGRAMMINHALTE

* Auspowern in der Sporthalle
» Teamprojekte
 Klassen-Coaching

PADAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
* Prosoziales Handeln

* Soziale Kompetenzen

* Vertrauensbildung

Preise 2026 inkl. 2 Freipldtzen

Preise pro Person ab 20 Schiiler*innen

Locker bleiben 3 Tage
Nebensaison 166,- €
‘ Hauptsaison 186,- € ‘

Programmbetreuung an 1,5 Tagen mit einer Abend-
aktion durch 1 Trainer*in von ,Transparenz NRW”.

SAISONZEITEN

Nebensaison 2026:
01.01.-15.02.

Hauptsaison 2026:
16.02.-31.12.

LEISTUNGEN

Ubernachtung/Vollpension, Bettwésche und die

jeweils beschriebenen Programmleistungen.

Anreise am ersten Tag zum Mittagessen, Abreise

am letzten Tag nach dem Friihstiick.


http://www.jh-klassenfahrt.de/26-201
http://www.jh-klassenfahrt.de/26-202

rten der Jugendherberge Duisburg Landschaftspark
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INDUSTRIAL-TEAM-BUILDING - Klassenteams auf Erfolgskurs bringen
Industriekulisse statt Klassenraum. Unser Programm motiviert durch die einmalige Atmosphére und
fiihrt an unterschiedlichste Spots auf dem Geldnde des Landschaftsparks. Das Programm holt Klassen da
ab, wo sie stehen! Es bilanziert den Ist-Zustand der Zusammenarbeit, fordert erfolgreiche Kooperation
und fordert soziale Kompetenzen ein.

Um Teamaufgaben am Anreisetag zu ldsen, braucht es eine intensive Kommunikation und Kooperation
im Team. Am Abend fiihrt der Blind-Walk die ganze Klasse 70 Meter hoch auf das Dach des Ruhrgebiets.
Wieder sehend, wartet eine atemberaubende Aussicht.

Am ndchsten Tag macht sich bei ,Mission Possible” die Klasse per GPS auf den Weg. Den Faktor ,Zeit” im
Blick, miissen sich die Schiiler*innen schnell zwischen den alten Stahlriesen orientieren und Zielpunkte
anlaufen. An einigen Stationen sind zusdtzlich Teamaufgaben kooperativ zu l6sen. Gefragt sind eine hohe
Dynamik und bestmdgliches Zusammenspiel.

Danach Konstruktionsprojekt: Hier heil3t es bei der Planung und Umsetzung, sich als Klasse optimal zu
organisieren und einzelne Bauabschnitte zu einem groRen Ganzen zusammenzubringen. AnschlieRend
Analyse der Kooperation und Klassen-Commitment. Abend: In Eigenregie.

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/26-516

N = B

7. bis 13. Klasse

INDUSTRIAL-TEAM-EXPERIENCE - Wenn Vertrauen mit jedem Hohenmeter wachst
Klettern fordert heraus, bietet Raum sich zu bewdhren und Selbstbewusstsein zu entwickeln. Unser
Erfahrungsraum: der gréRte Outdoor-Klettergarten Deutschlands, nur 5 Gehminuten von der Jugend-
herberge entfernt.

Nach dem Einstieg ins Programm am Ankunftstag werden Teamaufgaben durch intensive Kommunikation
und Kooperation geldst. In verschiedenen Situationen stehen Selbstiiberwindung und das Vertrauen in
die Mitschiiler*innen auf der Probe. Am Abend stehen nach der Einfiihrung in Sicherungstechniken die
Vorbereitungen auf den kommenden Tag mit Bergsportmaterial- und Knotenkunde auf dem Programm.

Am ndchsten Tag wird es ernst: Von Mitschiiler*innen gesichert geht es ganz nach oben. Mit jedem
Hohenmeter wachsen der Stolz auf die eigene Leistung sowie das Vertrauen in andere. Am Nachmittag
begehen die Schiiler*innen den Klettersteig — echtes Alpen-Feeling im Pott. Am Stahlseil gesichert stei-
gen sie an Leitern und Sprossen Meter um Meter in die Hohe. Am Abend bleibt genug Zeit zum Chillen, um
sich {iber das Erlebte auszutauschen.

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/26-517

An

PROGRAMMINHALTE

¢ Outdoor-Teamtraining

* Blind-Walk auf den Hochofen

* GPS-Tour & Konstruktionsprojekt

PADAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
e Korperwahrnehmung

¢ Orientierungssinn

* Teamwork

Preise 2026 inkl. 2 Freiplatzen

Preise pro Person ab 20 Schiiler*innen

Industrial-Team-Building 3 Tage

Nebensaison 159,- €
Hauptsaison 181,- €

Programmbetreuung an 1,5 Tagen durch 1 Trainer*in
von ,Transparenz NRW”. Fiir den Programmtag , GPS-
Tour und Konstruktionsprojekt” steht eine weitere
Betreuungsperson zur Verfiigung.

PROGRAMMINHALTE

¢ Outdoor-Teamtraining
* Qutdoor-Klettergarten
* Klettersteig

PADAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
¢ Korperwahrnehmung

e Selbstiiberwindung

* Vertrauensbildung

Preise 2026 inkl. 2 Freiplatzen

Preise pro Person ab 20 Schiiler*innen

Industrial-Team-Experience 3 Tage

Nebensaison 164,- €
Hauptsaison 186,- €

Programmbetreuung an 1,5 Tagen durch 1 Trainer*in
von ,Transparenz NRW“. Fiir den Programmtag
JSportklettern” und , Klettersteig" steht eine weitere
Betreuungsperson zur Verfiigung.

SAISONZEITEN

Nebensaison 2026:
01.01.-15.02.

Hauptsaison 2026:
16.02.-31.12.

LEISTUNGEN

Ubernachtung/Vollpension, Bettwésche und die
jeweils beschriebenen Programmleistungen.
Anreise am ersten Tag zum Mittagessen, Abreise
am letzten Tag nach dem Friihstiick.


http://www.jh-klassenfahrt.de/26-516
http://www.jh-klassenfahrt.de/26-517

An

PROGRAMMINHALTE

* Teamsports

¢ Team-Erlebnisstationen
¢ Wasserski

PADAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
¢ Mannschaftssinn

e Selbstiiberwindung

» Korperbeherrschung

7. bis 13. Klasse Preise 2026 inkL. 2 Freiplitzen

TEAM-TRIATHLON ,, SUMMER” - Teambuilding durch 3 Outdoor-Disziplinen SR ResanE S0SdhEErien

Das Programm nutzt Anlagen im Sportpark, die alle in wenigen Minuten FuRweg zu erreichen sind. L

Disziplin 1: Attraktive Teamsportarten motivieren zum Mitmachen, machen Lust auf Bewegung und Team-Triathlon ,Summer" 3 Tage
fordern gutes Zusammenspiel, Teamfahigkeit, Fair Play und Integration. Hauptsaison 204,-€
Disziplin 2: An Erlebnisstationen wachsen Schiiler*innen iiber sich hinaus. Vertrauen, Verantwortung Programmbetreuung an 1,5 Tagen durch 1 Trainer*in
und Selbstbewusstsein nehmen mit jedem Héhenmeter zu. Wer nicht so hoch hinaus will, hat mit der von ,Transparenz NRW". Fir den Programmtag
JJeam-Erlebnisstationen” und ,Wasserski“ steht eine

Sicherung am Boden alle Hande voll zu tun. weitere Betreuungsperson zur Verfiigung.

Disziplin 3: Dank der Tipps unserer Trainer*innen und der Unterstiitzung durch andere gelingt es allen
in kurzer Zeit, die kritische Startphase beim Wasserski zu {iberwinden, {ibers Wasser zu gleiten und
elegante Kurven zu ziehen.

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/26-519

PROGRAMMINHALTE

* Team-Trainings-Circle
 Indoor Floorball Workshop

¢ Slackline & XXL-Leiterklettern

PADAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
¢ Problemlésung
 Gleichgewichtssinn

* Wir-Gefiihl

r Preise 2026 inkl. 2 Freiplatzen
5. bis 13. Klasse ﬂ Preise pro Person ab 20 Schiiler*innen

TEAM-TRIATHLON ,,WINTER” - Teambuilding durch 3 Indoor-Disziplinen Buchbar von Oktober bis Mérz

Disziplin 1: Kreative Problemldsungsaufgaben in der Halle steigern sich im Anspruch und verbessern die IEaialath o= MHeg 3 Tage

Kooperation und den Umgang der Schiiler*innen miteinander. Nebensaison 184,-€
Hauptsaison 204,- €

Disziplin 2: Rasant, spannend und mitreiRend! In der hauseigenen Sporthalle lerntihr die Uni-Sportart - -
Floorball kennen — ein schnelles. dvnamisches Spiel. das Teamaeist, Geschicklichkeit und Reaktionsver- Programmbetreuung an 1,5 Tagen durch eine*n Trai-
oorball kennen - ein schnelles, dynamisches Spiel, das Teamgeist, Geschicklichkeit und Reaktionsve ner*in von , Transparenz NRW". Fir den Programm-

mogen gleichermaRRen fordert. block ,Slackline & XXL-Leitersteigen" steht ein*e
weitere*r Trainer*in zur Verfligung.

Disziplin 3: Hierist Balance, Vertrauen und Mut gefragt! Ob auf der Slackline oder hoch oben auf der XXL-
Leiter - ihr unterstiitzt euch gegenseitig, iiberwindet personliche Grenzen und erlebt, was Zusammenhalt

bedeutet. SAISONZEITEN
Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/26-520 Nebensaison 2026:

01.01.-15.02.

Hauptsaison 2026:
16.02.-31.12.

LEISTUNGEN

Ubernachtung/Vollpension, Bettwésche und die

jeweils beschriebenen Programmleistungen.

Anreise am ersten Tag zum Mittagessen, Abreise
-7- am letzten Tag nach dem Friihstiick.


http://www.jh-klassenfahrt.de/26-519
http://www.jh-klassenfahrt.de/26-520

Klassenfahrten der Jugendherberge Duisburg Landschaftspark
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PADAGOGISCH BETREUTE PROGRAMMBAUSTEINE Preise 2026 inkL. 2 Freiplatzen

. . e e . Preise pro Person ab 20 Schiiler*innen
Mit den folgenden Programmbausteinen kannst du deine individuelle Klassenfahrt zusammenstellen. Die ’

Kosten gelten pro Person ab 20 Teilnehmenden. Die Aufenthalts- und Fahrtkosten sind in den Programm- Programmbaustein NS HS
bausteinen nicht enthalten. Bouldern & Klettern 43,-€ | 48,-€
Bouldern & Klettern an Industrieruinen TeamChallenge - 32,-€ | 36-€
Klettern fordert heraus. Bietet Raum sich zu bewdhren. Steht fiir echte Herausforderungen und existen- Team & Konstruktion 32,-€ | 36-¢€
zielle Erfahrungen im Klassenteam. Unser Erfahrungsraum: der groRte Outdoor-Klettergarten Deutsch- SPor.tklEtter? 43-€ 49-¢€
lands. Mitten in und an Industriegiganten gebaut, bietet er {iber 400 Routen - Klettererlebnisse fiir jedes Mission Possible 23-€ | 27-¢€
Niveau. Dauer: ganztigig Stahlentdecker 23,-€ | 26,-€
Programmbetreuung durch 2 Trainer*innen von ,Transparenz NRW”. Programmbetreuung durch ,Transparenz NRW”.
TeamChallenge

Ein Teamwettkampf mit Herausforderungen fiir den Gleichgewichtssinn, z.B. auf einer Slackline, und

Aufgaben im Geddchtnissport wie Memorylauf. Die Aufgaben werden dem Klassenteam gestellt und nach

kurzer Erprobung vereinbart die Klasse das zu erreichende Ziel und die Trainingszeit. Schiiler*innen wie

Lehrer*innen nennen ihre Wetteinsatze. Nach der Trainingsphase heiRRt es ,Hopp oder top”. Nachdem die

Klasse ,abgeliefert” hat, stellt sich die Frage: Wer muss die Wetteinsatze nun einldsen?

Programmbetreuung durch 1 Trainer*in von ,Transparenz NRW". Dauer: ganztdgig

Teamtraining & Konstruktionsprojekt

Das Teamtraining fordert durch erlebnispadagogische Inhalte die Bereitschaft zur Kooperation und die

Qualitdt der Zusammenarbeit in Klassen. Zwischen Stahlruinen planen, entwickeln und fiigen kreative

Bauteams mehrere Abschnitte zu einer Golfball-Kettenreaktion zusammen. Nach der Bauphase wird es

ernst, wenn die Kugel rollt! Dauer: ganztdgig

Programmbetreuung durch 1 Trainer*in von ,Transparenz NRW”.

Sportklettern an Industrieruinen

Im grof3ten Outdoor-Klettergarten Deutschlands bieten iiber 400 Routen an alten Industrie-Giganten

Klettererlebnisse fiir jedes Niveau. Besonderes Highlight: ein 450 m langer Klettersteig — nichtin den

Alpen, sondernim ,Pott”. Dauer: ganztdgig

Programmbetreuung durch 2 Trainer*innen von ,Transparenz NRW”.

GPS-Tour ,,Mission Possible”

Die Teams machen sich per GPS auf den Weg. Den Faktor ,Zeit” im Blick, miissen sie sich zwischen den al-

ten Stahlriesen orientieren und Zielpunkte anlaufen. An einigen Stationen sind zusatzlich Teamaufgaben

kooperativ zu l8sen. Dauer: ca. 3 Std.

Programmbetreuung durch 1 Trainer*in von ,Transparenz NRW”.

GPS-Tour ,Stahlentdecker”

Die Entdeckertour des 21. Jahrhunderts fiihrt das Klassenteam durch Konstruktionen aus Stahl und vorbei

an gewaltigen Hochdfen. Sie braucht Teamplayer, die sich gemeinsam per GPS orientieren, an verschiede- SAISONZEITEN

nen Zielpunkten wichtige Informationen aufspiiren und auf diese Weise viel Neues {iber den Landschafts- Nebensaison 2026:

park erfahren. Dauer: ca. 3 Std.

01.01.-15.02.

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/26-848 Hauptsaison 2026:
16.02.-31.12.

Programmbetreuung durch 1 Trainer*in von ,Transparenz NRW”.

LEISTUNGEN

Die jeweils beschriebenen Programmleis-
tungen. Ubernachtungspreise und Verpfle-
gung sind in diesen Preisen nicht enthalten.


http://www.jh-klassenfahrt.de/26-848

An

Preise 2026 inkl. 2 Freipldtzen

Preise pro Person ab 20 Schiiler*innen

Programmbaustein NS HS
Outdoor-Teamtraining 41,-€ | 46,-€
Kanu-Challenge - 59,- €
FloRbau - 56,- €
Indoor-Teamtraining 71,-€ | 74,-€
g ! Kanutour auf der Ruhr - 56,- €
we
PADAGOGISCH BETREUTE PROGRAMMBAUSTEINE
Mit den folgenden Programmbausteinen kannst du deine individuelle Klassenfahrt zusammenstellen. Die
Kosten gelten pro Person ab 20 Teilnehmenden. Die Aufenthalts- und Fahrtkosten sind in den Programm-
bausteinen nicht enthalten.
Outdoor-Teamtraining
Beim Team-Check steht das Miteinander im Klassenteam auf dem Priifstand. Eine Jury aus den eigenen
Reihen bewertet Stirken und Schwichen der kooperativen Zusammenarbeit bei den Ubungen des Teams.
Am Nachmittag wachsen nach technischer Einfiihrung die Schiiler*innen beim Kistenklettern oder
Leitersteigen XXL iiber sich hinaus. Dauer: ganztdgig
Programmbetreuung durch 2 Trainer*innen von ,Transparenz NRW”.
Kanu-Teamchallenge (April bis Oktober)
Das Teamtraining fordert durch erlebnispadagogische Inhalte die Kooperation. Dann werden Paddel-
techniken fiir das Kanufahren vermittelt. Bei Disziplinen wie ,Blind-Paddling” oder ,Water-Rope-Pulling”
braucht es ein gutes Zusammenspiel. Bei ,Catch me if you can” sind Mangver und Teamwork gefragt.
Programmbetreuung durch 2 Trainer*innen von ,Transparenz NRW". Dauer: ganztdgig
FloRbau als Teamprojekt (April bis Oktober)
Mit Kreativitdt, Teamspirit und effektiver Zusammenarbeit sind verschiedene Aufgaben und Rétsel zu
l6sen. Je besser und schneller die Lsungen erarbeitet werden, desto wahrscheinlicher baut die Klasse
ein fahrtaugliches FloR3. Dauer: ganztdgig
Programmbetreuung durch 2 Trainer*innen von ,Transparenz NRW”.
Indoor-Teamtraining
In der hauseigenen Turnhalle wird sich so richtig ausgepowert. Dynamisch und kraftvoll messen sich die
Teams miteinander. Beim Klettern in einer der modernsten Kletterhallen Deutschlands braucht es Mut und
Vertrauen, um bis zu 20 Meter hoch aufzusteigen. Anfanger*innen und Fortgeschrittene kdnnen sich
anschlieRend bei der Speed-Climbing-Challenge beweisen.
Programmbetreuung durch 2 Trainer*innen von , Transparenz NRW” (inklusive Bustransfer und Kletterhalle). Dauer: ganztégig
Kanutour auf der Ruhr (April bis Oktober)
Die Wasserwanderung beginnt am Nordufer des Baldeneysees und erstreckt sich iiber einen der schons-
ten Abschnitte des Ruhrtals. Dauer: ganztdgig
Programmbetreuung durch 2 Trainer*innen von ,Insider Traveller” (inklusive Bustransfer).
Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/26-849
SAISONZEITEN

Nebensaison 2026:
01.01.-15.02.

Hauptsaison 2026:
16.02.-31.12.

LEISTUNGEN

Die jeweils beschriebenen Programmleistungen.
Ubernachtungspreise und Verpflegung sind in
diesen Preisen nicht enthalten.


http://www.jh-klassenfahrt.de/26-849 

Programmbausteine beider Jugendherbergen in Duisburg

we
TOURISTISCHE PROGRAMMBAUSTEINE
Die folgenden Programmbausteine sind in beiden Duisburger Jugendherbergen buchbar. Die Kosten gel-

ten pro Person ab 20 Teilnehmenden. Die Aufenthalts- und Fahrtkosten sind in den Programmbausteinen
nicht enthalten.

Hiittenchallenge 2.0
Bei dieser Rallye konnen die Teilnehmenden die Hintergriinde und Zusammenhange rund um das Hiitten-
werk erkunden. Nach einer kurzen Einfiihrung machen sich die Teams mit einem Materialrucksack, der alle
Aufgaben und Losungshilfen beinhaltet, auf den Weg. Am Ende findet eine Auswertung statt.

Dauer: ca. 2 Std.
Moonlight-Minigolf
Abenteuerliche Kulissen, eingetaucht in Schwarzlicht, zaubern eine unvergleichliche Atmosphére. Lernt
die 18-Loch-Indoorbahn und 9-Loch-Outdoorbahn mit verschiedenen Themenwelten kennen. Ein spaRi-
ges Event fiir jede Klassenfahrt! Dauer: ca. 2 Std.

Stadtrallye
Nach einer kurzen Einweisung wird die Klasse in Teams aufgeteilt und geht, nur mit einer Stadtrallye in
Papierform ausgestattet, auf den Weg. Die Rallye lduft entlang der Innenstadt und FuRgangerzone. Die
Schiiler*innen ben&tigen hierbei viel Eigeninitiative, gutes Schuhwerk und ein wachsames Auge. Am
Ende finden noch ein kleines Quiz und die Auswertung statt. Die Begleitpersonen sind grundsatzlich
nichtinvolviert, miissen aber immer iiber die Spielleitung telefonisch erreichbar sein.

Dauer: ca. 2-2,5 Std.
Nachtsafari durch den Landschaftspark
Bei dieser gefiihrten Nachtwanderung wird es spannend. Ausgestattet mit Stirnlampen kommen auch die
dunkelsten Ecken und Winkel der ,,Open Air Fabrik” zum Vorschein. Dauer: ca. 1,5 Std.

GPS-Rallye durch den Landschaftspark

Ausgestattet mit GPS-Gerdten und verschiedenen Aufgaben konnen die Schiiler*innen den Landschafts-
park erkunden. Aufgeteilt in kleine Gruppen machen sich die Teilnehmenden nach der Einweisungsrunde
zu einer Schatzsuche auf den Weg. Dauer: ca. 2,5-3 Std.

XXL Fun Kombi und ,Tiger & Turtle”

Die FUN Kombi besteht aus einer Partie Moonlight Minigolf sowie einer Runde Bowling inkl. Leihschu-
hen. Fiir den Aufenthalt von ca. 3 Stunden stehen den Teilnehmenden Sitzgelegenheiten und eine Bar
mit Getranken und Snacks zur Verfiigung. AnschlieRend geht es zu FuR ca. 20 Min. zum Magic Mountain
~Tiger and Turtle”. Auf dem Plateau erwartet euch ein Panoramablick auf die Stadt. Weiter geht es zur
Aussichtsplattform am Rhein. Hier kann z.B. auch als Mittagessen ein Lunchpaket von der JH verzehrt
werden! Dauer: ca. 5-6 Std.

Schnupper-Klettern fiir Einsteiger*innen

Dieses Outdoor-Programm im Landschaftspark ist geeignet fiir alle, die das Klettern einmal ausprobieren
wollen. Nach anfanglicher Einweisung geht es an die verschiedenen Parcours. Die Teilnehmenden werden
von ausgebildetem Personal des Alpinsportvereins beaufsichtigt und gesichert. Fiir unsichere Teilneh-
mende gibt es einfache Parcours.

Hinweis: Diese Aktion ist kein padagogisch betreutes Programm.

Buchbar von Marz/April bis Ende Oktober Dauer: ca. 2,5 Std.
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Preise 2026 inkl. 2 Freipldtzen

Preise pro Person ab 20 Schiiler*innen

Programmbausteine

Hiittenchallenge 2.0 ab9,90 €
Moonlight-Minigolf ab 11,90 €
Stadtrallye ab 11,40 €
Nachtsafari ab 13,40 €
GPS-Rallye ab15,90 €
XXL Fun Kombi + Tiger & Turtle | ab 17,90 €
Schnupper-Klettern ab21,90€

JH Duisburg-Landschaftspark

Ubernachtung/HP zzgl. Bausteinpreisen
und Fahrtkosten

Nebensaison 41,40 €

Hauptsaison 46,90 €

SAISONZEITEN

Nebensaison 2026:
01.01.-15.02.

Hauptsaison 2026:
16.02.-31.12.

LEISTUNGEN

Die jeweils beschriebenen Programmleis-
tungen. Ubernachtungspreise und Verpfle-
gung sind in diesen Preisen nicht enthalten.


http://www.jh-klassenfahrt.de/26-850

Programmbausteine beider Jugendherbergen in Duisburg

Parkrallye & Klassen Escape

Die Halfte der Klasse beginnt mit einer Smartphone Rallye durch den Landschaftspark. Hier erwarten
Euch spaRige Gruppenaufgaben und die grundlegenden Infos zur Historie des Parks. Zur Info: Der Park
wurde als Drehort des Films ,Die Tribute von Panem” genutzt - findet ihr die Schauplatze? Der andere Teil
der Klasse macht sich auf in einen mysteridsen Klassenraum, um zwei spannende Missionen zu erfiillen.
Dieses Escape Room-Abenteuer wurde extra fiir Schulklassen jeden Alters entwickelt — der SpielspaR ist
garantiert. AnschlieRend tauschen die Gruppen. Dauer: ca. 2,5 Std.

JumpspaR Team-Challenge

Nach einer Sicherheitseinweisung werden die verschiedenen Stationen vorgestellt. Jede*r Teilnehmende
erhdlt spezielle Sprungsocken, die spater mit nach Hause genommen werden diirfen. Jetzt haben die
Schiiler*innen Zeit, sich an den Stationen auszuprobieren. Im Anschluss kann die Gruppe sich in Teams
aufteilen und iiberlegen welche Disziplinen sie gut beherrschen und wen sie fiir welchen Parcours ins
Rennen schicken. Mit dem praktischen Zeitmesssystem, einem Monitor und dem Buzzer kannst duim An-
schluss mit den Schiiler*innen eine tolle Parcours-Challenge organisieren. Hinweis: Es steht dir hierbei
keine personliche Spielleitung zur Verfiigung! Dauer: ca. 2 Std.

Leinen los inkl. Schifffahrt

Bei einer kleinen Hafenrundfahrt erleben die Schiiler*innen Duisburg von einer anderen Seite. Vom
Wasser aus entdecken sie dabei den weltweit groRten Binnenhafen. AnschlieRend geht es ins Museum
der Binnenschifffahrt. Bei einer Fiihrung erfahren sie vieles iiber die Geschichte der Schifffahrt. Den
Abschluss bildet ein Besuch auf dem Museumsschiff. Dauer: ganztdgig

Wasserspal auf Skiern

Nach einer professionellen Einweisung geht’s los, die Schiiler*innen kdnnen {iber das Wasser gleiten. Ein
actionreicher SpaR fiir die ganze Klasse! Wasserski, Schwimmweste und Neoprenanzug sind im Preis ent-
halten! Das Zeitfenster ist inkl. Einfiihrungs- und Umkleidezeit. Dauer: ca. 3-3,5 Std.

Escape5Rooms

Schon beim Betreten des Empfangs spiirt man das besondere Ambiente. Fiinf verschiedene Rdume mit
kniffligen Ratseln erfordern kreatives Denken und Teamwork. Die Game-Master in passenden Outfits unter-
malen die phantasievollen Rdume und Geschichten. Dauer: ca. 1,5 Std.

Duisburger Hafenrundfahrt

Mitten im Herzen Europas liegt der gréRte Binnenhafen der Welt! Duisburg ist "die Stadt am Wasser"
und verfiigt sogar iiber mehr Briicken als Venedig! Geht auf groRe Entdeckungsfahrt, wenn die Schiffe
durch das Wirrwarr der Hafenbecken, Frachtkdhne und Lagerhduser schippern. Jede Hafenrundfahrt
wird von den Schiffsfiihrer*innen live und individuell kommentiert.

buchbar von April bis Oktober Dauer: ca. 2,5 Std.

Movie Park Gemany, inkl. Bustransfer

Die Fahrgeschafte sind nicht nur etwas fiir Actionheld*innen, sondern auch fiir vertraumte Statist*in-
nen, die einfach die schone Aussicht {iber das Studiogeldnde genieRen wollen. Die Attraktionen sind
unterteilt in drei verschiedene Kategorien: soft, medium und actionreich. So ist fiir jede*n was dabei,
ob Wasserbahnen, Karussells, Achterbahnen & Co., Shows, versch. Themenbereiche, Shops und Gastro-
nomie — der Tag vergeht wie im Flug. Dauer: ganztdgig

Mehr Info JH Duisburg Landschaftspark: www.jh-klassenfahrt.de/26-850
Mehr Info JH Duisburg Sportpark: www.jh-klassenfahrt.de/26-883
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Preise 2026 inkl. 2 Freipldtzen

Preise pro Person ab 20 Schiiler*innen

Programmbaustein

Parkrallye & Klassen Escape ab 17,90 €
Jumpspal} Team-Challenge ab 19,40 €
Leinen los ab 23,40 €
WasserspaR auf Skiern ab 25,90 €
Escape5Rooms ab 27,90 €
Duisburger Hafenrundfahrt ab 13,90 €
Movie Park ab 46,40 €

JH Duisburg-Sportpark

Ubernachtung/HP zzgl. Bausteinpreisen
und Fahrtkosten

Nebensaison 44,90 €

50,40 €

Hauptsaison

SAISONZEITEN

Nebensaison 2026:
01.01.-15.02.

Hauptsaison 2026:
16.02.-31.12.
LEISTUNGEN

Die jeweils beschriebenen Programmleis-
tungen. Ubernachtungspreise und Verpfle-
gung sind in diesen Preisen nicht enthalten.


http://www.jh-klassenfahrt.de/26-850
http://www.jh-klassenfahrt.de/26-883

Klassenfahrten in die rheinischen Stadte -
komplett mit Programm oder individuell zusammengestellt.

Ein packender Spannungsbogen erwartet die Besucher*innen in den rheinischen Stadten: moderne,
attraktive Metropolen mit historischen Zeugnissen aus 2.000 Jahren und unzdhligen Angeboten, in
Kunst und Kultur einzutauchen. Genie3e mit deinen Schiiler*innen das offene und positive Lebens-
gefiihl an Rhein und Ruhr. Rund um die rheinischen Stddte gibt es die verschiedensten Moglichkeiten
fiir Exkursionen, Besichtigungen und Freizeitaktivitdten. Das macht es leicht und einfach, je nach
Altersstufe eine Klassenfahrt zu gestalten. Denn du weillt am besten, was deinen Schiiler*innen so
richtig SpaR macht. Die Jugendherbergen haben Programme zu verschiedensten Themen und Inhalten
entwickelt - von Kultur iiber Bewerbungstraining bis zur Gewaltpravention.

Hochste Qualitat fiir deine Klassenfahrt, auf die du dich verlassen kannst!

Die Jugendherbergen im Rheinland bieten dir in Kooperation mit professionellen Programmpartner*innen
padagogisch hochwertige Klassenfahrten. Qualifizierte Referent*innen begleiten die Kinder und Jugend-
lichen prozessorientiert und verantwortungsvoll durch die Programme, leiten sie altersgerecht an und
wirken motivierend auf sie ein. Du als Lehrer oder Lehrerin kannst dich auf andere Dinge konzentrieren und
deine Schiilerinnen und Schiiler von einer ganz anderen Seite kennenlernen.

Gutes Material und Equipment sind bei den Programmen ebenso selbstverstandlich wie standige Weiter-
bildung und hohe Qualifikationsstandards unserer Programm-Betreuenden. In den Weiterbildungen

geht es zum Beispiel um Themen wie Gruppendynamik, Umgang mit Stérungen und Konflikten, aber auch
Kommunikationstheorien und vieles mehr.

Qualitats- und Kompetenzstandards unserer Betreuenden

e Mindestalter 18 Jahre,
Hilfsbetreuer*innen 16 Jahre

* Kommunikationskompetenz * Fortlaufende Weiterquali-
fikation

* Umfassende Kenntnisse zur
Sicherheit, Aufsichtspflicht
und Haftung

e Aktueller Erste-Hilfe-Schein

* Erweitertes polizeiliches
Flihrungszeugnis

* Hohe Motivation und Begeis-

* Hohe soziale Kompetenz terungsfahigkeit

¢ Wertschatzende Haltung * Bewusstsein {iber die eigene
Rolle und Fahigkeit zur Selbst-

reflexion

* Schulabschluss: (Fach-)Abitur
oder einschldgige Berufs-
erfahrung

» Teamfahigkeit

e Kritik- und Konfliktlosungs-
bereitschaft

Dem DJH Landesverband Rheinland ist es ein besonderes Anliegen, die hohe Qualitdt seiner
Klassenfahrtenprogramme zu gewahrleisten und standig weiterzuentwickeln.

rheinland.jugendherberge.de
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Padagogische Programme

Alle Klassenfahrten-Programme
erfiillen die Grundlagen des Schul-
gesetzes NRW.

Zwei Freiplatze
fiir die Unterkunft, die Verpflegung
und das Programm.

Wahlmaéglichkeiten
durch Grillen oder Disco- und
Outdoor-Abende.

Inklusion
Viele Programme fordern die In-
klusion.

Preis-Leistungs-System
Fiir jedes Budget das passende
Klassenfahrten-Paket.

Qualifikation

Unsere Programmpartner*innen
erfiillen hohe fachliche und pada-
gogische Anforderungen.

Klassenfahrt in Eigenregie
Klassenfahrten ohne Programm,
nur mit Ubernachtung und Ver-
pflegungsleistungen.

Reiseriicktrittsversicherung
In Kooperation mit der Ecclesia
Gruppe bieten wir eine kosten-
glinstige Reiseriicktritts-
versicherung an.


http://www.rheinland.jugendherberge.de

HINWEISE & TIPPS FUR DEINE KLASSENFAHRT

Buchung

Du buchst direkt in der Jugendherberge oder liber das Service-Center der Jugendherbergen im Rhein-
land. Voraussetzung fiir den Aufenthalt in Jugendherbergen ist die Mitgliedschaft im Deutschen
Jugendherbergswerk. Bitte priife, ob deine Schule Mitglied ist. Falls nicht, solltest du die Mitgliedschaft
rechtzeitig vor der Reise beantragen, z. B. bei unserem Service-Team.

Freiplitze

Schulen erhalten fiir Klassenfahrten zwei Freipldtze fiir Unterkunft, Voll- bzw. Halbpension und Pro-
gramm. Externe Programmkosten wie Eintrittskarten in Museen und touristische Attraktionen oder
Fahrkarten sind teilweise ausgenommen.

Kosten fiir Klassenfahrten

Die angegebenen Preise der Angebote gelten ab 20 Schiiler*innen. Sollte die Gruppe kleiner sein, setz
dich bitte mit dem Service-Team der Jugendherbergen im Rheinland in Verbindung. Die Mitarbeiter*in-
nen priifen, ob das Programm dennoch durchgefiihrt werden kann und bieten es ggf. zu einem anderen
Preis neu an. Bei langerfristigen Buchungen fiir Folgejahre konnen ebenfalls Preisdnderungen eintre-

ten. Die Bettwdsche istimmer im angegebenen Preis enthalten.

Im Rahmen des ,Bildungspakets” werden auch die Kosten fiir eine mehrtdgige Klassenfahrt iibernom-
men, wenn die Familie leistungsberechtigt ist. Die Kosteniibernahme muss bei den zustdndigen Stellen
beantragt werden.

An- und Abreise

Die 3-Tage-Aufenthalte von Montag bis Mittwoch oder von Mittwoch bis Freitag enthalten zwei Ubernach-
tungen. Die 5-Tage-Aufenthalte finden generell von Montag bis Freitag statt und umfassen vier Uber-
nachtungen. Die An- und Abreise erfolgt in Eigenregie. Die Kosten hierfiir sind in den Programmpreisen
nicht enthalten. Gern vermitteln wir fiir den Transfer ein zuverldssiges Busunternehmen. Anreise ist,
wenn nichts anderes in der Programmbeschreibung vermerkt, am ersten Programmtag zum Mittagessen.

Reiseriicktrittsversicherung

Das DJH bietet in Kooperation mit der Ecclesia Gruppe eine Reiserlicktrittsversicherung fiir Klassenfahrten
an. Die Prdmie betrégt fiir alle Programme zurzeit 0,95 € pro Person (Stand 2025). Versicherungsunterla-
gen sind bei der jeweiligen Jugendherberge oder bei unserem Service-Team erhaltlich.

INFORMIERT!

Melde dich jetzt fiir den Newsletter an und erhalte
Tipps, Einblicke, Angebote und News rund um
Klassenfahrten ins Rheinland.

jh-newsletter.de

el 5

Zeichenerkldrung Programme

m Auch am Wochenende (Fr. bis So.) buchbar

Nov.

Fbis Buchbare Monate
eb.

Besonders geeignet fiir Klassenfahrten im
& Herbst und Winter, auRerhalb der Hochsaison
Kategorien der Jugendherbergen

ein rein funktionaler Gebdudestandard

mit Gemeinschaftsbadern auf den Etagen.
Die Kategorie classic beschreibt die zweckmdRige
Ausstattung der Jugendherberge fiir einfache Be-
diirfnisse.

@ STANDARD: Die Einrichtung ist zeitgemaR

@ CLASSIC: In der Basiskategorie iiberwiegt

und die Raumlichkeiten bieten mit einfachen

technischen Standards unterschiedliche
Optionen fiir die Aufenthaltsgestaltung in der
Jugendherberge. Es gibt teilweise Zimmer mit eigener
Dusche & WC.

TOP: Die Mehrheit der Zimmer verfiigt iiber
@ eine eigene Dusche & WC. Das Haus bietet

seinen Gasten viel Platz, Begegnungspunkte,
moderne Ausstattung und vielfiltige Nutzungsop-
tionen fiir Gemeinschaftserlebnisse und Veranstal-
tungen.

DJH-Zertifizierungen

Besonders geeignet fiir Familien

Besonders geeignet fiir Sportgruppen

Besonders geeignet fiir Tagungen und
Seminare

Besonders geeignet fiir Backpacker

(]
Barrierefrei
=

WLAN verfiigbar

/’ % Programme, die die Bildung fiir
\&1 7 nachhaltige Entwicklung (BNE)

unterstiitzen
473, Programme, die Kompetenzen
== ausdem Lehrplan fiir Grund-

schulen unterstiitzen

Programme, die Kompetenzen aus
den Bereichen Naturwissenschaften

und Technik unterstiitzen

Sonstige

@ ADFC Bett+Bike- Zertifizierung



http://www.jh-newsletter.de

Willkommen in NRW

rheinland.jugendherberge.de

JUGENDHERBERGEN
IM RHEINLAND

Unser Netzwerk im Rheinland besteht aus insgesamt 32 Jugendherbergen. ﬁ g @
Als auRerschulische Lern- und Bildungsorte verfolgen alle unsere Hauser das Q/E\

Ziel, intensive, vor allem aber nachhaltige Lernerlebnisse fiir den Schulalltag DL Fssen

zu schaffen - bei maximalem SpaR, versteht sich! RUHRGEBIET
Eine Ubersicht aller rheinischen Jugendherbergen und City-Hostels @Neﬂetal-ﬂi"sbeck @Rat""ge"
inklusive dazugehoriger Abenteuer, Naturerlebnisse oder Teamprojekte @
findest du unter rheinland.jugendherberge.de. Briiggen @ Diisseldorf Wuppertal@
& Radevormwald @
Aber nicht nur fiir Klassenfahrten sind die Jugendherbergen im Rheinland Manchengladbach  pgyss- A.aw,, I Wipperfiirth

. . . . Uedesheim
ideale Partner, sondern fiir viele weitere Freizeit- und Interessen-

gruppen bieten sie beste Bedingungen:
* Sportgruppen

* Chore und Musikgruppen

* Freizeitgruppen

* Familiengruppen

Lindlar

Waldbrol
Panarbora

Windeck-Rosbach

¢ Kinder- und Familienreisen V! @ KULHER BUCHT
* Tagungen und Seminare Nideagen S
e Radwandern @ ‘ Bad Honnef
. Simmerath-Rurberg
* Inklusive Gruppen @ @

M A @ Bad Miinstereifel
onsciay Gemiind Vogelsang

A
PERSONLICHE
BERATUNG

©02113026 3026

In welchen Jugendherbergen sind noch Plitze frei?
Welche Programme greifen Unterrichtsthemen auf?
Ist meine Schulmitgliedschaft noch aktuell?

Unsere Mitarbeiterinnen des Service-Teams kennen jede rheinische Jugendherberge

personlich und stehen dir von der Planung bis zur Durchfiihrung deiner Klassenfahrt zur Seite:

* Siefinden Programme fiir deine pddagogischen Ziele.

« Sie empfehlen dir die passende Jugendherberge.

* Sie haben freie Kapazitdaten immer im Blick.

* Sie beraten dich zu Konditionen und Saisonzeiten.

* Sie nehmen deine Reservierung oder Buchung fiir alle Jugendherbergen
im Rheinland entgegen.

SERVICE-TEAM DER JUGENDHERBERGEN IM RHEINLAND
Diisseldorfer StralRe 1a - 40545 Diisseldorf

Tel.: 0211 3026 3026 (Mo.-Fr. 8-17 Uhr)
E-Mail: service@djh-rheinland.de rheinland.jugendherberge.de



http://www.rheinland.jugendherberge.de

