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Willkommen im Bergischen Lan

, ilw

Klassenfahrten ins Bergische Land -
komplett mit Programm oder individuell zusammengestellt.

Imposante Industriedenkmaler, zahlreiche Talsperren und der Wechsel aus steilen Berghdangen und sanf-
ten Talern pragen die beeindruckende Naturlandschaft. Neben spannenden Naturerlebnissen bietet das
Bergische Land auch viele originale Schaupldtze. Der Stammsitz der Grafen von Berg, dem die

Region ihren Namen verdankt, stellt eine besondere Kulisse dar und er6ffnet den Blick iiber eine einzig-
artige Wald- und Seenlandschaft. Das Bergische Land ist ein Eldorado fiir Schulfahrten mit padagogi-
schen Zielen. Nirgendwo liegen Kultur, Geschichte und Naturerlebnisse so nah beieinander.

Hochste Qualitat fiir Ihre Klassenfahrt, auf die Sie sich verlassen kénnen!

Die Jugendherbergen im Rheinland bieten Ihnen in Kooperation mit professionellen Programmpartnern
padagogisch hochwertige Klassenfahrten. Qualifizierte Referenten und Referentinnen begleiten die Kinder
und Jugendlichen prozessorientiert und verantwortungsvoll durch die Programme, leiten sie altersgerecht
an und wirken motivierend auf sie ein. Sie als Lehrer oder Lehrerin kénnen sich auf andere Dinge konzentrie-
ren und Ihre Schiilerinnen und Schiiler von einer ganz anderen Seite kennenlernen.

Gutes Material und Equipment sind bei den Programmen ebenso selbstverstandlich wie standige Weiter-
bildung und hohe Qualifikationsstandards unserer Programm-Betreuenden. In den Weiterbildungen
geht es zum Beispiel um Themen wie Gruppendynamik, Umgang mit Stérungen und Konflikten, aber auch
Kommunikationstheorien und vieles mehr.

Dem DJH Landesverband Rheinland ist es ein besonderes Anliegen, die hohe Qualitdt seiner
Klassenfahrtenprogramme zu gewdhrleisten und standig weiterzuentwickeln.

Qualitdts- und Kompetenzstandards unserer Betreuenden

e Mindestalter 18 Jahre,
Hilfsbetreuer 16 Jahre

* Kommunikationskompetenz e« Fortlaufende Weiterquali-
fikation

¢ Umfassende Kenntnisse zur
Sicherheit, Aufsichtspflicht
und Haftung

¢ Aktueller Erste-Hilfe-Schein

 Erweitertes polizeiliches
Flihrungszeugnis

* Hohe Motivation und Begeis-

* Hohe soziale Kompetenz terungsfahigkeit
» Wertschatzende Haltung
» Teamfdhigkeit

* Kritik- und Konfliktlosungs-
bereitschaft

* Bewusstsein {iber die eigene
Rolle und Féahigkeit zur
Selbstreflexion

e Schulabschluss: (Fach-)

Abitur oder einschldgige
Berufserfahrung

R
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Padagogische Programme

Alle Klassenfahrten-Programme
erfiillen die Grundlagen des Schul-
gesetzes NRW.

Zwei Freipldtze
fiir die Unterkunft, die Verpflegung
und das Programm.

Wahlmaglichkeiten

durch Getranke-Pauschalen,
Grillen oder Disco- und
Outdoor-Abende.

Inklusion

Viele Programme fordern die
Inklusion oder erfiillen das
Siegel ,Reisen fiir Alle”.

Preis-Leistungs-System
Fiir jedes Budget das passende
Klassenfahrten-Paket.

Referentenqualifikation

Unsere Programmpartner erfiillen
hohe fachliche und padagogische
Anforderungen.

Klassenfahrt in Eigenregie
Klassenfahrten ohne Programm,
nur mit Ubernachtung und
Verpflegungsleistungen.

Reiseriicktrittsversicherung

In Kooperation mit dem UNION
Versicherungsdienst bieten wir eine
kostenglinstige Reiseriicktritts-
versicherung an.
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Zugunsten des Informationsgehaltes und der guten Lesbarkeit
unserer Programmbeschreibungen haben wir auf eine gender-
gerechte Schreibweise verzichtet. Die Verwendung des gene-
rischen Maskulinums an vielen Stellen impliziert jedoch selbstver-
standlich keine Benachteiligung der anderen Geschlechter.
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Besonders geeignet fiir Klassenfahrten im
Herbst und Winter, auRerhalb der Hochsaison

Auch am Wochenende (Fr. bis So.) buchbar

Geeignet fiir Rollstuhlfahrer und Menschen
mit Mobilitatseinschrankungen

S EEQ

Kategorien der Jugendherbergen

classic: In der Basiskategorie tiberwiegt
ein rein funktionaler Gebaudestandard
mit Gemeinschaftsbadern auf den Etagen.
Die Kategorie classic beschreibt die zweckmaRige
Ausstattung der Jugendherberge fiir einfache
Bediirfnisse.

S

standard: Die Einrichtung ist zeitgemaR
und die Raumlichkeiten bieten mit
einfachen technischen Standards unter-
schiedliche Optionen fiir die Aufenthaltsgestaltung
in der Jugendherberge. Es gibt teilweise Zimmer mit
eigener Dusche & WC.

top: Hier finden Sie ideale Bedingungen
@ in einer Jugendherberge. Die Mehrheit der
Zimmer verfiigt iiber eine eigene Dusche
& WC. Das Haus bietet seinen Gésten viel Platz,
Begegnungspunkte, moderne Ausstattung und
vielfaltige Nutzungsoptionen fiir Gemeinschafts-
erlebnisse und Veranstaltungen.

5

DJH-Zertifizierungen

Besonders geeignet fiir Musikgruppen

Besonders geeignet fiir Familien

g Besonders geeignet fiir Sportgruppen
[

&

=

Barrierefrei

WLAN verfiigbar

Qualitatssiegel

y ", Programme, die die Bildung fiir
/ nachhaltige Entwicklung (BNE)
unterstiitzen.

(3, Programme, die Kompetenzen
! ' aus dem Lehrplan fiir Grund-
) schulen unterstiitzen.

Programme, die Kompetenzen aus

den Bereichen Naturwissenschaften
und Technik unterstitzen.

Sonstige

@+ ADFC Bett+Bike- Zertifizierung
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JUGENDHERBERGE LINDLAR

Spielend die Klassengemeinschaft erleben, im Team die Natur entdecken, Forschen am Bachufer, Baupro-
jekteim Wald - in der Jugendherberge Lindlar dreht sich alles um Natur, Fairness und kreatives Mitein-
ander. Pddagogische Programme und ressourcenschonendes Wirtschaften gehoren zum Nachhaltigkeits-
konzept. Neben Schulklassen sind auch Sporttreibende und Musikgruppen herzlich willkommen.

Wanderweg Sitzgelegenheiten Eiigang GroRer
AuRensitzfliche S ENEL

Grillhiitte
Beachvolley-
ballfeld
Basketballkorb
Lagerfeuerplatz Bolzplatz

GroRe Wiese

gendherbe‘ge
o Fahrradkeller

= \ald - ' \ : Ortsmitte
L 4-'""'.-.— / | y
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JH Lindlar

Touristische Highlights rund um

die Jugendherberge

* Freizeitpark mit Abenteuerspielplatz
(30 Min. zu FuR) und Minigolfplatz
(nur mit Voranmeldung)

* Hallenbad Lindlar (30 Min. zu FuR)

* Bergisches Freilichtmuseum (45 Min.
zu FuR)

* Kleintierstreichelhof (15 Min. zu FulR)

* Schloss Heiligenhoven (30 Min. zu FuR)

« Steinhauerpfad (3 km)

« :metabolon (55 Min. zu FuR)

¢ Oelchenshammer (5 km)

Unterkunft fiir Schiiler

* Ox 8-Bett-, 3x 7-Bettzimmer
ohne Waschgelegenheit

* 1x 8-Bett-, 8x 6-Bettzimmer
mit Waschgelegenheit

e AbschlieRbarer Tagesraum fiir jede
Klasse

Unterkunft fiir Lehrer
e Zimmer mit DU/WC zur Einzelnutzung
nach Verfiigbarkeit

Verpflegung/Ort der Mahlzeit
« Buffet/Tischverpflegung im Tagesraum

Grillmoglichkeiten
* Fester Grillplatz
* Grillhiitte

Einrichtungen in der Jugendherberge
fiir Schiiler frei zuganglich

e Tischtennis

* Kicker, Billard, Dart
Einrichtungen auf dem Geldnde
fiir Schiiler frei zuganglich

e Tischtennis

* Basketball

* Beachvolleyball

* Bolzplatz

* Sitzrondelle

¢ GroRe Wiese

* Spielewald

Einrichtungen nutzbar nach Absprache
(evtl. kostenpflichtig)

* Klavier

* Discoraum

* TV/DVD/Beamer

* Lagerfeuerplatz

Infofilm der
Jugendherberge

ne o
Jugendherberge Lindlar
Jugendherberge 30 - 51789 Lindlar

Tel.: 02266 47844-0 - Fax: 02266 47844-10
E-Mail: lindlar@jugendherberge.de
www.lindlar.jugendherberge.de

Die Jugendherberge liegt im Verkehrs-
verbund VRS. Die Schiiler kénnen fiir die
Anreise ggf. ihr Schoko-Ticket nutzen.



https://youtu.be/iPbYcjk29K8
http://www.lindlar.jugendherberge.de

JH Lindlar

PROGRAMMINHALTE

¢ Erlebnisraum Wald
¢ Freilichtmuseum

¢ Fossiliensuche

¢ Tiere zum Anfassen

PADAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
¢ Naturverstandnis

¢ Kreativitat

* Sport & Bewegung

|
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- bis 6. Klasse [ Jwe] o, Preise 2024 inkL. 2 Freiplitzen
NATUR PUR - Umwelt, Vielfalt & Team % B

Bereich: Natur und Leben, Schwerpunkt: Tiere, Pflanzen, Lebensrdume

Natur pur 3Tage 5Tage

. . .. . . .. . Nebensaison 96,-€ | 182,-€
GroRe und kleine Tiere faszinieren die Schiiler im Freilichtmuseum, auf dem Bauernhof, im Wald oder am -
. .. . . Hauptsaison 106,-€ | 199,-€
Bach. Der Erlebnisraum Wald lddt auRerdem zum kreativen Bauen, zu Vertrauensaufgaben, zu Gemein- .
. o o . Hochsaison 111,-€ | 214,-€
schaftsspielen und zur personlichen Entdecker-Zeit ein.

Programmbetreuung an 1 bzw. 2,5 Tagen durch Referen-

3 Tage: Am Nachmittag des Anreisetages unternehmen die Schiiler in Eigenregie eine Naturrallye rund ten der Jugendherberge und regionale Partner.

um unsere Jugendherberge. Der nachste Vormittag steht unter dem Motto: ,Erlebnisraum Wald aktiv
erobern”. Am Nachmittag geht es entweder in den Milchviehbetrieb oderin den Steinbruch. Alternativ
kann als Ganztagesangebot das Freilichtmuseum Lindlar besucht werden. Welche Mitmachaktion wahlt
ihr? Kulinarisch, landwirtschaftliche oder doch eine handwerkliche Aktion?

5 Tage: Der oben beschriebene Ablauf wird komplett durchgefiihrt: Die Naturrallye, das Waldprogramm,
der Milchviehbetrieb- oder Steinbruchbesuch und die Mitmachaktion im Freilichtmuseum Lindlar stehen
an. Zwei weitere Vor-/Nachmittage stehen zur freien Verfiigung. Gerne kann ein zusdtzlicher Baustein
gebucht werden.

Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/24-133

PROGRAMMINHALTE

¢ Teamtraining

* Rallye

¢ Indoorklettern

PADAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
¢ Planung und Kommunikation

¢ Teamfahigkeit

* Sport & Bewegung

2. bis 6. Klasse Preise 2024 inkl. 2 Freiplitzen

. v Prei P b 20 Schiil
ERLEBNIS ,,TEAM” - Vertrauen und Verantwortungsbewusstsein stirken R

Wie gut ihr im Team seid, erkennt ihr anhand der Naturrallye rund um die Jugendherberge. Das geht noch Erlebnis , Team” 3 Tage

besser? Zeigt was ihr konntin der Lindlarer 2T Kletter- und Boulderhalle. Nebensaison 109,- €
. . . . . . . . P Hauptsaison 119,- €

Gestartet wird am Anreisetag mit unserer Naturrallye in Eigenregie. Diese kann in Dreier- bis Fiinfer- .
Hochsaison 126,- €

gruppen, aber auch als Klasse gemeinsam geldst werden. Alternativ kann auch die Gemeinderallye durch-
geflihrt werden. Am Folgetag geht es in die Lindlarer 2T Kletter- und Boulderhalle. Klettern, Bouldern, Programmbetreuung an einem Tag durch das 2T-Team
Highline und Teamprogramm stehen auf dem Plan. Fiir einen lingeren Aufenthalt berit Sie unser Team der Kletterhalle.

der Jugendherberge Lindlar gerne.

Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/24-136 SAISONZEITEN
Nebensaison 2024:
01.01.-03.03.(25.11.-31.12.

Hauptsaison 2024:
04.03.-25.08.|14.10.-24.11.

Hochsaison 2024:
26.08.-13.10.

LEISTUNGEN

Ubernachtung/Vollpension, Bettwische und
die jeweils beschriebenen Programmleis-
tungen. Anreise am ersten Tag zum Mittag-
essen, Abreise am letzten Tag nach dem
Friihstiick. 5


http://www.jh-klassenfahrt.de/24-133
http://www.jh-klassenfahrt.de/24-136

2. bis 6. Klasse —
, NE

KLASSE(N) STARK - Spielend zur starken Klasse ==
Die Schiiler l6sen aktionsreiche Aufgaben und entwickeln durch gegenseitige Motivation echtes Gemein-
schaftsgefiihl. Beim Meistern von Herausforderungen zeigt die Klasse im Endspurt ihren Teamgeist.
3 Tage: Die Klasse unternimmt in Eigenregie die Gemeinderallye rund um Lindlar. Am ndchsten Tag
startet das Team-Training auf dem AulRengeldnde der Jugendherberge. Stets im Fokus: fiir jeden einen
Aha-Effekt, handlungsorientierter Input und viel SpaR miteinander. So wird die Klasse zu einem starken
Klassenverbund.
5 Tage: Eine weitere Aktion des Teamtrainings steht an. Es werden verschiedene Gemeinschaftskompe-
tenzen gestarkt. Zur Wahl stehen dariiber hinaus:
Kletterhalle: Wie gut die Klasse miteinander kommuniziert und zusammenhalt zeigt sich dann in einem
Ausflug zur 2T Kletter- und Boulderhalle.
Museum: Die Klasse besucht das Freilichtmuseum in Lindlar. Hier erwartet sie eine erlebnisreiche Mit-
machaktion. Ein weiterer Vor- bzw. Nachmittag steht zur freien Verfiigung.

Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/24-815

c
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FORSCHER-WERKSTATT - Naturphdanomenen auf der Spur @

Die Schiiler betrachten die Natur aus unterschiedlichen Blickwinkeln und werden zu Umwelt-Forschern.

3 Tage: Die Klasse flihrt in Eigenregie unsere Naturrallye durch. Am Bach werft ihr den ersten Blick auf
das Wasser: Was ist eine Stromung? Welche Tiere leben hier? Spielerische Elemente und die Freude an
und in der Natur stehen im Vordergrund. Durch Strémungsbilder wird das FlieRen des Wassers kiinstle-
risch dargestellt. Mit Kameras werden die Erlebnisse dokumentiert.

5 Tage: Die Erfahrungen werden beim Wasser-Bau-Projekt erlebnisorientiert umgesetzt. Mit Kameras
werden die Erlebnisse dokumentiert. Ein Vor-/Nachmittag steht zur freien Verfiigung.

Ein Tag steht fiir den Besuch im Innovationsstandort :metabolon an. Dort erforscht die Klasse an Lern-
stationen die Themen Abfallvermeidung und Recycling.

*Ab 22 Schiiler sind zwei Referenten notig. Dann gilt der jeweilige Preis von ,Klasse(n) Stark”.
Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/24-134

JH Lindlar

PROGRAMMINHALTE

* Vertrauensaufgaben

* Kooperationsspiele

* Selbstwertstarkung

Weitere Elemente des 5-Tage-Aufenthalts
* Teamaktion

¢ Freilichtmuseum oder Kletterhalle

PADAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
* Teamfdhigkeit

¢ Sozialkompetenz

¢ Regelakzeptanz

Preise 2024 inkl. 2 Freipldtzen

Preise pro Person ab 20 Schiilern

Klasse(n) Stark 3 Tage

Nebensaison 114,- €
Hauptsaison 124,- €
Hochsaison 129,- €
Nebensaison 204,- €
Hauptsaison 226,- €
Hochsaison 239,-€
Klasse(n) Stark mit Kletterhalle 5 Tage
Nebensaison 216,- €
Hauptsaison 239,-€
Hochsaison 249,- €

Programmbetreuung an 1 bzw. 2,5 Tagen durch einen
Referenten der Jugendherberge und regionale Partner.

PROGRAMMINHALTE

¢ Naturblicke scharfen

* Wasser & Stromung

* Kleine Lebewesen suchen

Weitere Elemente des 5-Tage-Aufenthalts
* Wasser-Bau-Projekt

e Forschertag

PADAGOGISCHE ZIELE/LERNIN HALTE
¢ Natur- und Umweltverstindnis

¢ Kreativitat

e Teamarbeit

Preise 2024 inkl. 2 Freipldtzen

Preise pro Person ab 20 Schiilern

Forscher-Werkstatt 3Tage 5Tage

Nebensaison 104,-€ | 182,-€
Hauptsaison 114,-€ 204,-€
Hochsaison 122,-€ | 216,-€

Programmbetreuung an 1,5 bzw. 2,5 Tagen durch einen

Referenten der Jugendherberge und regionale Partner.*

SAISONZEITEN

Nebensaison 2024:
01.01.-03.03. | 25.11.-31.12.

Hauptsaison 2024:
04.03.-25.08.|14.10.-24.11.

Hochsaison 2024:
26.08.-13.10.

LEISTUNGEN

Ubernachtung/Vollpension, Bettwische und
die jeweils beschriebenen Programmleis-
tungen. Anreise am ersten Tag zum Mittag-
essen, Abreise am letzten Tag nach dem
Friihstick.


http://www.jh-klassenfahrt.de/24-134
http://www.jh-klassenfahrt.de/24-815

JH Lindlar

PROGRAMMINHALTE

¢ Teamaufgaben

* Klettern

e Erlebnisraum Natur

* Eigene Pizzakreationen
PADAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
* Gemeinschaftsgefiihl

e Kreativitat

¢ Mut und Selbstiiberwindung

-—

m Preise 2024 inkl. 2 Freiplatzen

. Preise pro Person ab 20 Schil
TEAMGEIST -, Wow-Erlebnisse” schaffen e TERen SR
Die Klassenfahrt soll neue Impulse setzen! Gemeinsame Zeit mit SpaR, Abenteuer und Bewegung sind Teamgeist (ein Projekitag AbisC) 3 Tage

der Schliissel, um ,Teamgeist” zu entwickeln. Nebensaison 114,-€
Che . . . . . .. . Hauptsaison 124,- €
3 Tage: Die Klasse kann sich einen Projekttag A-D aussuchen. Bei den Projekttagen A-C fiihrt die Klasse .
am Anreisetag unsere Gemeinderallye in Eigenregie rund um Lindlar durch. Bei der Wahl des Projekttages Hochsaison 129,- €
D findet eine Exkursion in den nahegelegenen Milchviehbetrieb statt. Teamgeist (Pizzatag D) 2R
. . . . . . Nebensaison 104,- €
5 Tage: Die Klasse kann sich zwei der Projekttage A-D aussuchen. An einem Vor- oder Nachmittag steht :

. . R . . . . . " Hauptsaison 114,- €
die Gemeinderallye rund um Lindlar in Eigenregie an. Ein weiterer Tag steht zur freien Verfiigung. Gerne Hochsaison 119 —€
k . . . h B . h . T h . . . "~

ann ein zusatzlicher Baustein gebucht werden. Unser Team der Jugendherberge berit Sie gerne Teamgeist (zwei Projekttage AbisC) 5 Tage

Nebensaison 214,- €
Hauptsaison 234,- €
Hochsaison 249,- €
Teamgeist (ein Projekttag A bis C

plus Pizzatag D) >Tage
Nebensaison 199,- €
Hauptsaison 219,- €
Hochsaison 231,-€

Programmbetreuung an 1,5 bzw. 2,5 Tagen durch das
Team der JH und Erlebnispadagogen.

Projekttag A: Abenteuertag im Hochseilgarten
Mut und Vertrauen sind gefragt! Seid ihr bereit, eure persdnlichen Grenzen zu {iberwinden? Die Schiiler
meistern ausgewahlte Parcours im Kletterwald und zeigen, was in ihnen steckt. Wie viel Mut bringt ihr mit?

An den Teamstationen stehen Kommunikation und Kooperation im Mittelpunkt. Hier lernen sie, Verant-
wortung zu tragen und Talente bewusst zu nutzen, die sie auch im Alltag stark machen.

Zum Hochseilgarten geht es mit dem Bus. Hin- und Riickfahrt jeweils 35 Minuten.

Projekttag B: Klettern hoch hinaus!

Kletter- und Boulderhalle . Auf euch warten Kletterflachen am Seil von 1.000 gm und Kletterrouten bis
15 Meter Hohe, eine Boulderfldache von 1.500 gm bis zu 4,50 Meter Hohe. Zum einen heiRt das, selbst
klettern und sportlichen Ehrgeiz entwickeln, zum anderen, gemeinsam mit der Klasse und im Team Her-
ausforderungen bestehen.

Wem das aber noch nicht ausreicht, der kann seinen Mut auf unserer Highline in luftigen 7 Meter Hohe
gesondert unter Beweis stellen! Ob das alles klappt? Jetzt sind Kreativitdt und Planung bei allen Teams
gefragt. Probiert es aus!

Projekttag C: Teamstark & Team stédrken
Ein Team sein tut gut! Ein Team sein macht Mut! Mit aktiven Herausforderungen wird das Miteinander SAISONZEITEN
in der Klasse trainiert. In zwei Gruppen wird die gegenseitige Akzeptanz und Achtung gefdrdert. Sei du

selbst! - Eigene Wertschatzung sowie Selbstsicherheit werden thematisiert. Nebensaison 2024:
01.01.-03.03.|25.11.-31.12.

Zum Ende hin steht fiir die Klasse das gemeinsame Meistern von Aufgaben auf der Agenda. Das Ergebnis
sind gestarkte Personlichkeiten und das Feingefiihl fiir das Team. Hauptsaison 2024:
Projekttag D: Pizzatag 04.03.-25.08.|14.10.-24.11.

Abendessen selber machen! Der Vormittag ist fiir das Einkaufsduell reserviert! Ob Norma oder Rewe, die Hochsaison 2024:
einzelnen Crews kaufen fiir ihre Pizzakreation ein. Am Nachmittag steht dann das groRe Pizzabacken auf 26.08.-13.10.
dem Plan: Zutaten sammeln, Teig kneten, Belag vorbereiten und Pizza belegen. Zum Abendbrot wird die
selbst gebackene Pizza verspeist.

LEISTUNGEN

Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/24-543 Ubernachtung/Vollpension, Bettwasche und
die jeweils beschriebenen Programmleis-

tungen. Anreise am ersten Tag zum Mittag-
essen, Abreise am letzten Tag nach dem
Friihstiick. 7


http://www.jh-klassenfahrt.de/24-815
http://www.jh-klassenfahrt.de/24-543
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WINTER SPECIAL - Spielerisch und besinnlich? Das geht!

Variante A: Am Nachmittag des Anreisetages wird mit den XXL-Spielen der Jugendherberge gestartet.
Beim ,Mensch drger dich nicht” werden die Schiiler zur Figur. Beim Riesen-Jenga ist Fingerspitzengefiihl
gefragt. Bei den Teamspielen erwarten euch zum Beispiel "Teamturm" oder ein Shuffleboard-, Dart- oder
Kickertunier. Oder wer hat schon mal "Monster-Blob", "Schlitzohr" oder "Hasenjagd" gespielt? Am
Vormittag des Folgetages steht das grof3e Platzchenbacken an. Alternativ kénnen auch Pizza oder Brot
gebacken werden. Wahrend die Platzchen im Ofen sind und anschlieRend auskiihlen, hat die Klasse Zeit
zur freien Verfiigung. Es besteht die Mdglichkeit in Eigenregie in das Lindlarer Parkbad zu gehen.
Varainte B: Am Anreisetag steht das gemeinsame Backen an. Am Folgetag muss sich die Klasse in

der Lindlarer 2T Kletter- und Boulderhalle beweisen. Nur wenn die Klasse als Team zusammenarbeitet
kommen alle ans Ziel. Zuriick in der Jugendherberge stehen die XXL-Spiele bereit. Die Durchfiihrung der
Spiele erfolgtin Eigenregie, alternativ hat die Klasse Zeit zur freien Verfiigung.

Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/24-816

Cibis . asse e

ERLEBNISBAUSTEINE
Gestalten Sie Ihre Klassenfahrt individuell mit diesen Erlebnisbausteinen.

Steinreiches Lindlar: Der Steinbruch: Taucht in die Welt des Steinhausers ein und lernt einen Steinbruch-
betrieb kennen! Erfahrt wie riesige Steinbrocken verarbeitet werden. Erforscht mit Hammer und Meif3el
die Fossilien in den Gesteinen.

Dauer: Steinbruchfiihrung ca. 1,5 Stunden

Bauernhof Grdf: Vom Kalb, zum Jungtier, zur Milchkuh: Wie werden Rinder gehalten? Trinken Kiihe
Milch? Schlafen sie im Stehen? Dies alles und noch mehr erfahrt ihr auf dem Bauernhof der Familie Graf.
Streicheln, Fiittern und Erleben stehen hier im Vordergrund. Neben Milchkiihen werden die Schiiler noch
weitere Tiere kennenlernen!

Dauer: Hofrundgang ca. eine Stunde

Landwirtschaft zum Anfassen: Bei dem ausfiihrlicheren Hofrundgang werdet ihr an verschiedenen
Orten aktiv und lernt diese intensiver kennen. Die Rinder werden von euch mit einer selbst vorbereiteten
Mahlzeit gefiittert. Die Klasse stellt selber Butter oder Quarkstollen her. Kann jemand die frische Milch
vom Hof von der Milch vom Supermarkt unterscheiden?

Dauer: 2 Stunden

Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/24-817

JH Lindlar

PROGRAMMINHALTE
* Besinnliches Backen
e XXL-Spiele
* Schwimmen (in Eigenregie)
oder Klettern
PADAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
¢ Soziale Kompetenz
* Teamfahigkeit
* Sport & Bewegung

Preise 2024 inkl. 2 Freipldtzen

Preise pro Person ab 20 Schiilern

Winter Special Varainte A 3 Tage

Nebensaison 89,-€
Hauptsaison 99,- €
Winter Special Varainte B 3 Tage

Nebensaison 109,- €
Hauptsaison 119,- €

Programmbetreuung an 1 Tag durch das Team oder
Referenten der Jugendherberge bzw. durch das
,2T-Team” der Kletterhalle.

Preise 2024 inkl. 2 Freipldtzen

Preise pro Person ab 20 Schiilern

Erlebnisbausteine

Steinreiches Lindlar 4,90 €
Bauernhof Graf 4,90 €
Landwirtschaft zum Anfassen 6,90 €
SAISONZEITEN
Nebensaison 2024:

01.01.-03.03. | 25.11.-31.12.

Hauptsaison 2024:
04.03.-25.08.|14.10.-24.11.

Hochsaison 2024:
26.08.-13.10.

LEISTUNGEN

Ubernachtung/Vollpension, Bettwische und
die jeweils beschriebenen Programmleis-
tungen. Anreise am ersten Tag zum Mittag-
essen, Abreise am letzten Tag nach dem
Friihstiick.


http://www.jh-klassenfahrt.de/24-816
http://www.jh-klassenfahrt.de/24-817

Attraktive Zusatzangebote und giinstige Pauschalen fiir Ihre Klassenfahrt

Alle Preise gelten pro Person, ab 20 Teilnehmern. Verpflegungspreise sind Aufpreise zu den normalen Mahlzeiten.

Getranke-Pauschale: Wahrend des Aufenthaltes
stehen Mineralwasser, Apfelschorle sowie Kaffee/
Tee fiir Lehrer immer in ausreichender Menge zur

Verfiigung. Bitte eigene Trinkflaschen mitbringen.

3-Tage-Aufenthalt 5,90 €
5-Tage-Aufenthalt 8,40 €
Grillen: Grill, Wiirstchen, Salat, Brot, Senf

3,90€

Pizza Party: Ofenfrische Pizza mit verschiedenen
Beldgen, Salat, inkl. Softdrinks
4,90 €

Abendwanderung: Gefiihrte Erlebnistour mit Mi-
nispielen, Finsternis abhdngig von der Jahreszeit
5,90 €

Disco: Discoraum mit guter Ausstattung, Musik-
und Lichtanlage, inkl. Knabbereien (Musik bitte
mitbringen) 3,40€

Bergisches Lagerfeuer: Feuerstelle, Feuerholz,
Gitarre (auf Anfrage), Stockbrotbacken (Stocke
werden selbst gesammelt) 2,40€

JH Lindlar


http://www.jh-klassenfahrt.de/24-816
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JUGENDHERBERGE RADEVORMWALD

Die zweitdlteste Jugendherberge der Welt, mitten im Naturpark Bergisches Land, kombiniert moderne
Architektur mit historischem Ambiente. Ausgedehnte Wanderwege sowie attraktive Ausflugsziele und
Naturprogramme locken Schulklassen, Jugendgruppen und Kindergarten. Alle, die SpaR an Sport und
Bewegung haben, finden erstklassige Trainingshedingungen in unmittelbarer Nahe zur Jugendherberge.

Grillhiitte
Tischt_e nnis

f

JH Radevormwald

Touristische Highlights rund um

die Jugendherberge

* Rontgenmuseum Remscheid (9 km)

* Klingenmuseum Solingen (35 km)

* Phaenomenta in Liidenscheid (25 km)

* Wuppertaler Schwebebahn (20 km)

* Bever-, Wupper-, Ennepetalsperre (13 km,
6 km, 10 km)

Unterkunft fiir Schiiler

¢ 1x 12-Bett-, 2x 8-Bett-, 1x 7-Bett-,
10x 5-Bett-, 6x 4-Bett-, 2x 3-Bett-,
6x 2-Bettzimmer mit DU/WC

* AbschlieRbarer Tagesraum fiir jede
Klasse ab 20 Personen

Unterkunft fiir Lehrer
* Zimmer mit DU/WC zur Einzelnutzung
(nur Lehrer)

Verpflegung/Ort der Mahlzeit
* Buffet/Tischverpflegung im Tagesraum

Grillmoglichkeiten
* Mobiler Grill
e Grillhiitte

Einrichtungen in der Jugendherberge
fiir Schiiler frei zuganglich

* Kicker

* Tischtennis

Einrichtungen auf dem Geldnde

fiir Schiiler frei zuganglich

e Tischtennis

e Streetball

* Torwand, Spielwiese

Einrichtungen nutzbar nach Absprache
(evtl. kostenpflichtig)

* Discoraum

* TV-Raum

e Lagerfeuer

I:.'ﬂ'. .
L3 "" L% Infofilm der
1"’—?{1} Jugendherberge

== (OIS~

Jugendherberge Radevormwald
TelegrafenstraRe 50 - 42477 Radevormwald
Tel.: 02195 6888-11 - Fax: 02195 6888-10
E-Mail: radevormwald@jugendherberge.de
www.radevormwald.jugendherberge.de


https://youtu.be/JLSh2fXtC_8
http://www.radevormwald.jugendherberge.de

1. bis 4. Klasse m

FLYDAY FOR FUTURE - Ein Programm fiir Umweltfreunde und alle, die es werden wollen!
Bienen und andere Insekten sind wichtig! Aber wofiir eigentlich? Warum werden sie immer weniger?
Und was konnen wir dagegen tun? Das sind Fragen, auf die das Programm Antworten gibt.

3 Tage: Am Nachmittag des Anreisetages erforscht die Klasse die Umgebung der Jugendherberge und
entdeckt Orte, an denen Insekten leben. Beim 1000-Fragen-Spiel kdnnen die Schiiler ihr Wissen {iber
Insekten unter Beweis stellen und viele lustige Aufgaben l6sen. Danach sammeln die Umweltfreunde
Naturmaterialien fiir ein Insektenhotel.

Am ndchsten Tag lernt die Klasse bei einer Rallye, was die Jugendherberge macht, um mdglichst umwelt-
freundlich zu sein. Sie lernt etwas (iber das Klima und wie jeder helfen kann, um es zu schiitzen. Im An-
schluss geht es ans Basteln. Aus den gesammelten Naturmaterialien entstehen kleine Insektenhotels, die
mit nach Hause genommen oder in der Schule zu einem Insektenhotel zusammengebaut werden kénnen.

5-Tage-Plus: Am dritten Tag konnen sich die Schiiler so richtig austoben. Der Wald um die Jugendher-
berge wird zum Spielplatz. Dabei ist nicht nur jede Menge Spal? garantiert, sondern sie lernen auch noch
viel iiber den Wald und seine Bewohner. Der vierte Tag steht zur freien Verfiigung.

Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/24-137

EmTEn

GEHEIMNIS DER DIAMANTENSCHLEIFER - Clever kombinieren - das Ritsel l6sen
Am Nachmittag des Anreisetages findet eine Stadt-Rallye in Eigenregie statt.

Am ndchsten Tag wird dann ein geheimnisvoller Brief gefunden, der von den alten Diamantenschleifern
erzahlt. Die Informationen darin sind in einer geheimnisvollen Sprache verfasst, eine Wegbeschreibung
wird in mysteriosen Gradzahlen und EllenmaRen angegeben.

Cleverness und Kombinationsvermdgen sind bei der anschlieRenden Schatzsuche gefragt, die die Teil-
nehmer iiber Hiigel hinweg, an Bachen entlang und tief in den Wald hineinfiihrt. Ist der Schatz schlieR-
lich gefunden und gerecht aufgeteilt, geht es "steinreich" zur Jugendherberge zuriick.

Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/24-843

JH Radevormwald

PROGRAMMINHALTE

¢ Naturkunde

* Miillvermeidung in der Praxis

¢ Insektenhotels bauen

Weitere Elemente des 5-Tage-Aufenthalts
* Spiele im Wald

PADAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
¢ Naturverstandnis

¢ Umweltbewusstsein

¢ Orientierung & Beobachtung

Preise 2024 inkl. 2 Freiplatzen

Preise pro Person ab 20 Schiilern

Flyday for Future 3Tage 5Tage

Nebensaison 117,-€ | 209,- €
Hauptsaison 129,-€ | 234,-€
Hochsaison 137,-€ | 249,-€

Programmbetreuung an 1,5 bzw. 2,5 Tagen durch einen
Referenten von ,Natur bewegt e.V. “

PROGRAMMINHALTE

» Stadt-Rallye

¢ Geheimschriften entschliisseln
¢ Schatzsuche im Wald

PADAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
* Sport & Bewegung

 Technisches Verstdndnis

* Orientierungsvermdgen

Preise 2024 inkl. 2 Freiplatzen

Preise pro Person ab 20 Schiilern

Geheimnis der Diamantenschleifer 3 Tage

Nebensaison 104,- €
Hauptsaison 116,- €
Hochsaison 123,-€

Programmbetreuung an einem Tag durch einen
Referenten von ,Natur bewegt e.V.”.

SAISONZEITEN

Nebensaison 2024:
01.01.-11.02.

Hauptsaison 2024:
12.02.-20.08.|14.10.-31.12.

Hochsaison 2024:
21.08.-13.10.

LEISTUNGEN

Ubernachtung/Vollpension, Bettwische und
die jeweils beschriebenen Programmleis-
tungen. Anreise am ersten Tag zum Mittag-
essen, Abreise am letzten Tag nach dem
Friihstiick. 11


http://jh-klassenfahrt.de/24-137
http://jh-klassenfahrt.de/24-843
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KLASSE SIND WIR! — Gemeinsam ,,Klasse sein”

Eine klasse Klasse besteht aus starken Charakteren, die miteinander arbeiten kdnnen und sich gegensei-
tig unterstiitzen. Das Motto lautet: Gemeinsam durch dick und diinn! Eine klasse Klasse wird man aber
nicht von selbst. Mit Ubungen, die Vertrauen, Kommunikation, aber auch Konfliktfahigkeit und Identi-
fikation fordern, erleben die Schiiler einen spannenden Neustart als bessere Klasse.

3 Tage: Im Vorfeld der Klassenfahrt gibt es einen Fragebogen fiir die Schiiler zu ihrer Klassensituation,
ihren Wiinschen und Angsten. Am ersten Tag erarbeitet die Klasse dann gemeinsame Ziele und st erste

Aufgaben zu Kooperation und Vertrauen.

Am ndchsten Tag gibt es verschiedene Teamaufgaben und Niedrigseilstationen. Dabei werden gemein-
same Planung, gegenseitige Hilfe und kreatives Denken gebraucht, um alle Aufgaben gut zu l6sen. Regel-
maRige Reflexionen helfen den Schiilern, ihren am Anfang erarbeiteten Zielen ndherzukommen.

5-Tage-Plus: Beim Orientierungslauf mit Karte und Kompass geht es darum, eine gemeinsame Richtung
zu finden. Im Anschluss reflektiert die Klasse die Erlebnisse und nimmt ein Andenken auf den weiteren
Weg mit. Ein Tag des 5-Tage-Aufenthalts steht zur freien Verfiigung.

3. bis 6. Klasse m

OPTIK-WERKSTATT - Traue deinen Augen nicht ..

&

Die Kids folgen den Spuren von Isaac Newton. Mithilfe zahlreicher Experimente und Forschungsauf-
trage wird das Phdanomen des Sehens erforscht. Optische Gerdte wie Lupen, Brillen, Linsen und Spiegel
kommen dabei zum Einsatz.

Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/24-139

Am ersten Tag mischen die Schiiler Licht-Farben und entdecken die Regenbogenfarben mit Spezialbril-
len. Am Abend gibt es eine Aktion ganz ohne Licht: Sind nachts alle Katzen grau? Wie ist es, blind zu

sein?

Die Schiiler entdecken am nachsten Vormittag beim Spiegelgang ganz neue Perspektiven, entrdtseln
optische Tauschungen und bauen ein Kaleidoskop, das sie spater mitnehmen diirfen.

Ganz groRes Kino dann am Nachmittag: Die Reise geht vom Daumenkino {iber das Schattentheater bis

zum Bau einer eigenen Lochkamera.

Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/24-140

JH Radevormwald

PROGRAMMINHALTE

* Kooperationsaufgaben

* Bau eines Niedrigseilparcours

Weitere Elemente des 5-Tage-Aufenthalts

e Orientierungslauf

* Andenken fiir die Klassengemein-
schaft

PADAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE

¢ Klassengemeinschaft entwickeln

* Vertrauen und Kooperation fordern
¢ Orientierungsvermdgen

Preise 2024 inkl. 2 Freipldtzen

Preise pro Person ab 20 Schiilern

Klasse sind wir! (1 Tag Betreuung) 3 Tage

Nebensaison 106,- €
Hauptsaison 118,- €
Hochsaison 126,- €
Nebensaison 119,- €
Hauptsaison 134,-€
Hochsaison 139,- €
Nebensaison 214,- €
Hauptsaison 239,-€
Hochsaison 254,- €

Programmbetreuung an 1 Tag bzw. 1,5 oder 2,5 Tagen
durch einen Referenten von ,Natur bewegt e.V.”

PROGRAMMINHALTE

¢ Kaleidoskop bauen

* Regenbogenfarben erkunden

¢ Daumenkino und Lochkamera bauen

PADAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
¢ Technisches Verstdndnis

o Kreativitat

¢ Entdeckerdrang

Preise 2024 inkl. 2 Freipldtzen

Preise pro Person ab 20 Schiilern

Optik-Werkstatt 3 Tage

Nebensaison 119,- €
Hauptsaison 134,- €
Hochsaison 139,-€

Programmbetreuung an 1,5 Tagen durch einen Referen-
ten von ,Quovadis”.

SAISONZEITEN

Nebensaison 2024:
01.01.-11.02.

Hauptsaison 2024:
12.02.-20.08.|14.10.-31.12.

Hochsaison 2024:
21.08.-13.10.

LEISTUNGEN

Ubernachtung/Vollpension, Bettwische und
die jeweils beschriebenen Programmleis-
tungen. Anreise am ersten Tag zum Mittag-
essen, Abreise am letzten Tag nach dem
Friihstiick.


http://jh-klassenfahrt.de/24-139
http://jh-klassenfahrt.de/24-140

5. bis 13. Klasse m
DAS SIEBTE ZEICHEN - Abenteuer erleben, Ritsel entschliisseln
Was verbirgt sich hinter dem Geheimnis der sieben Zeichen? Kann die Klasse alle spannenden Aufgaben
meistern und das Ratsel gemeinsam lGsen? Wird zum Schluss ein Schatz gefunden?
3 Tage: Bei einer Rallye werden verborgene Winkel Radevormwalds entdeckt. Hierfiir braucht die Klasse
vor allem Ausdauer und Cleverness.
Am Folgetag beginnt die Suche nach der Schatzkarte. Mit Vertrauen und Zusammenhalt missen kniff-
lige Probleme geldst werden, um die ersten Teile der Karte zu finden - aber die Suche wird gestort. Bei
einem spannenden Abenteuerspiel im undurchdringlichen Wald fiihren nur gemeinsame Bemiihungen
zum Ziel.

5-Tage-Plus: Nur wenige Teile fehlen noch, dann ist die Karte komplett. Doch die Aufgaben fordern
Kreativitdat und gute Absprachen. Kann die Gruppe die kommenden Herausforderungen bewaltigen?
Nachdem die Klasse alle Hinweise gefunden und ihr Ziel fast erreicht hat, wartet als letzte Hiirde eine
Orientierungs-Rallye auf die Schatzsucher. Mit Ausdauer und Entdeckergeist folgen die Schiiler den
Spuren, die schlieRlich zum Schatz fiihren. Ein Tag steht zur freien Verfiigung - die Herbergsleitung gibt
hierflir gerne Freizeit- und Ausflugstipps.

Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/24-138

e

s
UNTERWEGS ALS NATUR-SCOUTS - Gemeinsam Natur entdecken und erforschei’
Bereich: Natur und Leben, Schwerpunkt: Tiere, Pflanzen, Lebensrdume

g 7/

Die Klasse erforscht und entdeckt die Natur. Mit spannenden Spielen und kniffligen Aktionen begeben
sich die jungen Scouts auf eine Zeitreise. Tritt- und FraBspuren von Tieren deuten, Feuer durch Reibung
entfachen, der Umgang mit Pfeil und Bogen - dies sind nur einige Abenteuer, die auf die Klasse warten.
Aber auch Zusammenhalt und Teamwork sind fiir das Uberleben in der Wildnis gefragt und werden bei
spannenden Kooperationsspielen trainiert.

Unter dem Motto Natur fiir alle Sinne geht die Klasse auf Entdeckungstour und erfahrt dabei, wie man
seine Umgebung mit Augen, Ohren, Nase und Handen erkunden kann. Nach Einbruch der Dunkelheit
steht noch ein spannender Ausflug zu den Lichtern der Nacht auf dem Programm.

Am folgenden Tag baut die Klasse zundchst ein Waldhiitten-Dorf und erhalt anschlieRend eine Einwei-
sung ins BogenschieRen. Nachmittags werden in kleinen Teams ,Siimpfe” und ,Schluchten” iiberwunden
sowie weitere Aufgaben geldst. Die Klasse erhdlt eine Einweisung in den sicheren Umgang mit Feuer und
libt, wie man durch Reibung ein Lagerfeuer entfacht.

Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/24-842

JH Radevormwald

PROGRAMMINHALTE

* Rallye zu verborgenen Orten

* Schatzsuche im Wald

Weitere Elemente des 5-Tage-Aufenthalts
¢ Orientierungs-Rallye

* Tag zur freien Verfiigung

PADAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
e Kommunikation

* Strategisches Denken

* Orientierungsvermdgen

Preise 2024 inkl. 2 Freipldtzen

Preise pro Person ab 20 Schiilern

Das siebte Zeichen 3Tage 5Tage

Nebensaison 117,-€ | 209,-€
Hauptsaison 129,-€ | 234,-€
Hochsaison 137,-€ | 249,-€

Programmbetreuung an 1,5 bzw. 2,5 Tagen durch einen
Referenten von ,Natur bewegt e.V.”

PROGRAMMINHALTE

¢ Waldhiitten-Dorf bauen
* Bogenschiel3en

¢ Nachtaktion

PADAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
* Naturerlebnisse
 Orientierungsvermdgen

* Kooperatives Handeln

Preise 2024 inkl. 2 Freipldtzen

Preise pro Person ab 20 Schiilern

Unterwegs als Natur-Scouts 3 Tage

Nebensaison 117,-€
Hauptsaison 129,-€
Hochsaison 136,- €

Programmbetreuung an 1,5 Tagen mit einer Nachtaktion
durch einen Referenten von ,Quovadis”.

SAISONZEITEN

Nebensaison 2024:
01.01.-11.02.

Hauptsaison 2024:
12.02.-20.08.|14.10.-31.12.

Hochsaison 2024:
21.08.-13.10.

LEISTUNGEN

Ubernachtung/Vollpension, Bettwische und
die jeweils beschriebenen Programmleis-
tungen. Anreise am ersten Tag zum Mittages-
sen, Abreise am letzten Tag nach dem
Friihstiick. 13


http://jh-klassenfahrt.de/24-842
http://jh-klassenfahrt.de/24-138
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SUPER TYPEN — SPITZEN-KLASSE - Probleme? Die lésen wir gemeinsam!

Super Typen erkennen ihre Starken, benennen ihre Schwachen und gestalten ihr Leben aktiv. Das Motto
lautet: Selbstbewusst sein und gleichzeitig Gefiihle zeigen konnen. In Spitzen-Klassen ist das Geben
und Nehmen von Hilfe ausgewogen - denn Probleme hat jeder einmal.

3 Tage: Gleich am Anreisetag erarbeitet die Spitzen-Klasse gemeinsame Ziele und ost erste Vertrauens-

und Kooperationsaufgaben.

Am néchsten Tag iiberwinden die Schiiler eine fliegende Briicke, erklettern eine Himmelsleiterin 8 m

Hohe oder steigen in die Wipfel eines Baumes.

5-Tage-Plus: Flexibilitat und Anpassungsvermdgen sind beim Orientierungslauf mit Karte und Kompass
gefragt. Jeder bringt seine Starken ein. Im Anschluss reflektiert die Klasse die Erlebnisse. Das Ziel ist

erreicht: Super Typen bilden eine Spitzen-Klasse.

Ein Tag des 5-Tage-Aufenthalts steht zur freien Verfiigung.

Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/24-571

Attraktive Zusatzangebote und giinstige Pauschalen fiir Ihre Klassenfahrt

Alle Preise gelten pro Person, ab 20 Teilnehmern. Verpflegungspreise sind Aufpreise zu den normalen Mahlzeiten.

Getranke-Pauschale: Wahrend des Aufenthaltes
stehen Mineralwasser, Apfelschorle sowie Kaffee/
Tee fiir Lehrer immer in ausreichender Menge zur
Verfiigung. Bitte eigene Trinkflaschen mitbringen.
3-Tage-Aufenthalt 5,90 €
5-Tage-Aufenthalt 8,40 €

Getranke-Pauschale plus: Wahrend des Auf-
enthaltes stehen Mineralwasser, Apfelschorle,
Zitronenlimonade, Friichtetee sowie Kaffee/Tee
fiir Lehrer immer in ausreichender Menge zur Ver-
fiigung. Bitte eigene Trinkflaschen mitbringen.

3-Tage-Aufenthalt 8,40 €
5-Tage-Aufenthalt 11,40 €
Grillen: Grill, Wiirstchen, Salat,

Brot, Senf 3,90 €

Disco plus: Discoraum mit hervorragender
Ausstattung, Musik- und Lichtanlage,

inkl. Knabbereien 4,40 €

Film ab! Mit Beamer, Boxen und einer Leinwand
verwandeln wir Thren Tagesraum in ein ,Wohnzim-
mer”. Dazu gibt es Chips, Salzstangen, NicNacs-Erd-
niisse und Erdnussflips. DVDs oder HDMI-Endgerdte
miissen bitte selbst mitgebracht werden, denn die
Schiiler wissen am Besten, was sie sehen wollen.
4,40 €

Hot-Dog Party: ,All-you-can-eat”. Das Kiichen-
team liefert so oft nach wie Sie das méchten:
Spezielle Hot-Dot-Brdtchen, Hot-Dog-Wiirstchen
aus Gefliigelfleisch, alternativ vegan, Ketchup,
Senf, Remoulade, Rostzwiebeln, Gurkenscheiben,
2 Sorten Gemiisesticks, Krauter-Dip. 4,40 €

Pizza Party: Zum Abendessen gibt es Pizza ,all
you can eat” (2 Sorten pro Klasse wahlbar): Pizza
Salami, Funghi, Tonno, Margherita oder Hawaii
incl. Mineralwasser (1 Flasche pro 2Personen).
5,40 €

JH Radevormwald

PROGRAMMINHALTE

* Vertrauensbildende Ubungen

¢ Klettern und Hindernisse iiberwinden
Weitere Elemente des 5-Tage-Aufenthalts

¢ Orientierung mit Karte und Kompass
* Personliche Starken einbringen

PADAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
* Teamfdhigkeit

¢ (Cleverness

¢ Geschicklichkeit

Preise 2024 inkl. 2 Freipldtzen

Preise pro Person ab 20 Schiilern

Super Typen 3Tage 5Tage

Nebensaison 136,-€ | 241,-€
Hauptsaison 152,-€ | 266,- €
Hochsaison 161,-€ | 281,-€

Programmbetreuung an 1,5 bzw. 2,5 Tagen durch zwei
Referenten von ,Natur bewegte. V.”.

SAISONZEITEN

Nebensaison 2024:
01.01.-11.02.

Hauptsaison 2024:
12.02.-20.08.|14.10.-31.12.

Hochsaison 2024:
21.08.-13.10.

LEISTUNGEN

Ubernachtung/Vollpension, Bettwische und
die jeweils beschriebenen Programmleis-
tungen. Anreise am ersten Tag zum Mittag-
essen, Abreise am letzten Tag nach dem
Friihstiick.


http://jh-klassenfahrt.de/24-571

WELLNESS-JUGENDHERBERGE WIEHL

Dieidyllische Lage, der hohe Komfort und ein motiviertes Team sorgen dafiir, dass der Aufenthalt in Wiehl
zum Erlebnis wird. Beim Besuch der Jugendherberge Wiehl kann man sich einerseits bei Action, Sport und
Spiel so richtig austoben, andererseits bietet das Haus auch Zeit und Raum zum Relaxen: Attraktive Wellness-
Angebote fiir jede Altersgruppe unterstreichen das besondere Ambiente und begeistern Kinder und Jugend-
liche auch in den Wintermonaten. Die Attraktionen des Bergischen Landes eréffnen dariiber hinaus vielfaltige
Freizeitangebote. Fiir Unterhaltung und Spannung sorgt der hauseigene Jugendherbergskrimi ,Janus und die
Tarantelbande — mit der Mdglichkeit, alle Originalschaupldtze aufzusuchen.

Freisitz &
Fahrradgarage
o

Touristische Highlights rund um

die Jugendherberge

* Freizeithad ,Wiehler-Wasser-Welt”
(fuRlaufig erreichbar)

 Waldlehrpfad mit Wildpark (5 Min. zu FuR)

* Eissporthalle (5 Min. zu FuR)

* Tropfsteinhdhle in Wiehl (10 Min. zu FuR)

 Wiehlpark mit Abenteuerspielplatz,
Beachvolleyball (10 Min. zu FuR)

e Schloss Homburg (1 Std. zu FuR oder 20
Min. mit dem Bus)

* Domstadt K&ln (30 Min mit dem PKW)

Unterkunft fiir Schiiler

° 7x 6-Bett-, 4x 5-Bett-, 15x 4-Bett- und
3x 3-Bettzimmer, alle mit DU/WC

* 5 Doppelzimmer mit DU/WC fiir
Rollstuhlfahrer

* AbschlieRbarer Tagesraum fiir jede
Klasse

Unterkunft fiir Lehrer
e 2 Leiterzimmer mit DU/WC zur Einzel-
nutzung je Gruppe ab 20 Personen

Verpflegung/Ort der Mahlzeit
e Buffetim Tagesraum der Klasse

Uberdachte AuRen-Sitzplitze

e Tische und Bestuhlung fiir ca. 50 Perso-
nen filir AuBenaktivitaten wie Basteln,
Spielen und Teamaktionen

Einrichtungen in der Jugendherberge
fiir Schiiler frei zuganglich

* Kicker

* Tischtennis

Einrichtungen auf dem Geldande
fiir Schiiler frei zuganglich

* Tischtennis

e Streetball

e Spielplatz

* Kunstrasenplatz

* Maxi-Kicker

Einrichtungen nutzbar nach Absprache
(evtl. kostenpflichtig)

e Bistro

» Uberdachte AuRensitzplitze

« Klavier, E-Piano

¢ Discoraum

* Sauna

* Ruheraum

* Kellerbar

Infofilm der
Jugendherberge

woOQOe
Wellness-Jugendherberge Wiehl
An der Krdhenhardt 6 - 51674 Wiehl

Tel.: 02262 72777-0 - Fax: 02262 72777-10
E-Mail: wiehl@jugendherberge.de
www.wiehl.jugendherberge.de

Die Jugendherberge liegt im Verkehrs-
verbund VRS. Schiiler kdnnen fiir die Anreise
ihr Schoko-Ticket nutzen.
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https://youtu.be/8xiAEt0HNp4
http://www.wiehl.jugendherberge.de
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Bei Buchung der Programme
~Die wilde Tarantelbande” und
»Fahndung nach der Tarantel-

| bande” senden wir Thnen zwei
Exemplare des Jugendher-
bergskrimis zu. Die Kosten sind
im Programmpreis enthalten.
Die Lektiire des Buches ist keine Voraus-
setzung fiir eine erfolgreiche Programmteil-
nahme.

www.janus-und-die-tarantelbande.de

]
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DIE WILDE TARANTELBANDE - Abenteuer fiir das Klassenteam %
Bereich: Mensch und Gemeinschaft, Schwerpunkt: Zusammenleben in der Klasse, in der Schule

Der beriichtigten Tarantelbande auf der Spur, wird aus der Klasse mit Teamgeist, Zusammenhalt und
Spal} eine waschechte Klassenbande.

3 Tage: Am Anreisetag gestalten die Schiiler eine Klassenfahne und T-Shirts mit dem Klassenbanden-Logo.
Danach Teamspiele & Maxikicker-Turnier. Abends: Geschichten rund um die Tarantelbande am Lager-
feuer mit Marshmallow-Rdsten.

Am ndchsten Tag kooperative Abenteuerspiele im Wald und die verriickte Klassenbanden-Olympiade.
Abends: Kino im Tagesraum (DVDs bitte selbst mitbringen).

5-Tage-Plus: Die Tarantelbande hat zugeschlagen und die Klassenfahne gestohlen: Team-Rallye und ko-
operative Bandenspiele. Ein weiterer Tag des Aufenthalts steht zur freien Verfiigung in Eigenregie.

Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/24-142

(2. bis - Kasse [ [we

ZAUBERN AN DER WIEHLWARDS-SCHULE - Spielend Teamgeist entwickeln?”
Bereich: Mensch und Gemeinschaft, Schwerpunkt: Zusammenleben in der Klasse, in der Schule

Spiele, Rallyes und Teamaktionen in der ,Wiehlwards-Schule” fiir kleine Zauberer und Hexen starken
den Zusammenhalt der Klasse und fordern soziale Kompetenzen.

3 Tage: Am Nachmittag des Anreisetages steht ,Teamkunde” auf dem Stundenplan (erste kleine ko-
operative Spiele zum Ankommen). AnschlieRend bemalen die Schiiler ihre ,Schuluniform” (T-Shirts) und
beweisen sich beim Maxikicker-Turnier. Den Abschluss des Tages bildet ein Lagerfeuer im Wiehlpark mit
Ratselgeschichten und Marshmallow-Rdsten.

Am néchsten Tag werden magische und nichtmagische Tiere im Wildpark kennengelernt (waldpada-
gogische Spieleaktionen). Am Nachmittag stehen das Fach ,Zauberkunst” mit Riesenseifenblasen und
kleinen Zaubertricks sowie weitere Interaktionsspiele auf dem Programm.

5-Tage-Plus: Ganztdgige kooperative Abenteuerspiele und die ,Ultimative Team-Rallye” um den Titel
~Unheimlich tolles Team”.

Ein weiterer Tag des Aufenthalts steht zur freien Verfiigung in Eigenregie - Ausflugstipps beim JH-Team.
Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/24-141

Eine der unter ,Attraktive Zusatzangebote ...“ beschriebenen Zusatzleistungen Hot-Dog-Party (zwischen Oster- und
Herbstferien) oder Pizza-Party (zwischen Herbst- und Osterferien) ist im Preis dieses Programms bereits enthalten.

PROGRAMMINHALTE

* Teamspiele, Bandenolympiade

¢ T-Shirts gestalten

* Lagerfeuer & Marshmallows
Weitere Elemente des 5-Tage-Aufenthalts
* Team-Rallye

PADAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
* Teamfdhigkeit

e Zusammenhalt

o Kreativitdt

Preise 2024 inkl. 2 Freipldtzen

Preise pro Person ab 20 Schiilern

Wilde Tarantelbande 3Tage 5Tage

Nebensaison 124,-€ | 217,-€
Hauptsaison 139,-€ | 246,-€
Hochsaison 144,- € | 256,- €

Programmbetreuung an 1,5 bzw. 2,5 Tagen inklusive
Nachtaktion durch einen Referenten von ,TEAMScouts.
Freie Kinder- und Jugendhilfe”.

PROGRAMMINHALTE

* Kooperative Spiele, Maxikicker

* Waldpddagogische Spiele

¢ Lagerfeuer & Marshmallows
Weitere Elemente des 5-Tage-Aufenthalts
* Ultimative Team-Rallye

PADAGOGISCHE ZIELE/LERNIN HALTE
* Teamfdhigkeit

¢ Naturerleben

¢ Kreativitat

Preise 2024 inkl. 2 Freipldtzen

Preise pro Person ab 20 Schiilern

Wiehlwards-Schule 3Tage 5Tage

Nebensaison 124,-€ | 217,-€
Hauptsaison 139,-€ | 246,-€
Hochsaison 144,- € | 256,- €

Programmbetreuung an 1,5 bzw. 2,5 Tagen inklusive
Nachtaktion durch einen Referenten von ,TEAMScouts.
Freie Kinder- und Jugendhilfe”.

SAISONZEITEN

Nebensaison 2024:
01.01.-11.02.

Hauptsaison 2024:
12.02.-20.08.|14.10.-31.12.

Hochsaison 2024:
21.08.-13.10.

LEISTUNGEN

Ubernachtung/Vollpension, Bettwische und
die jeweils beschriebenen Programmleis-
tungen. Anreise am ersten Tag zum Mittag-
essen, Abreise am letzten Tag nach dem
Friihstiick.


http://www.jh-klassenfahrt.de/24-141
http://www.jh-klassenfahrt.de/24-142

TEAMCAMP - Gemeinniitzige Projekte unterstiitzen

In der TEAMCamp-Arena beweist die Klasse Cleverness, Teamfahigkeit und Ausdauer im Wettkampf um
Spendengelder. Fiir jede absolvierte Challenge bekommt die Klasse Sterne. Jeder Stern ist einen Euro
wert. Der Gewinn wird am Ende des Jahres im Namen der Klasse durch TEAMScouts einem gemein-
niitzigen Projekt gespendet.

3 Tage: Erste Sterne gibt es bei kooperativen Spielen und Aktionen auf dem Kleinspielfeld. Anschlie-
Rend Maxikicker-Turnier und Marshmallow-R6sten abends am Lagerfeuer. Am nédchsten Tag Slackline-
Parcours, ,Tower of Teampower”, ,Spiderweb” und andere TEAMCamp-Challenges. Am Ende werden die
Sterne gezahlt und die Absolventen des TEAMCamps geehrt.

5-Tage-Plus: Beim 5-Tage-Aufenthalt kommen am Mittwoch weitere kooperative Wettkampfspiele
hinzu.

Der Donnerstag steht zur freien Verfiigung in Eigenregie.
Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/24-143

e
DIE SUCHE NACH DEM HERRN DER RINGE - Mit vereinten Kraften Mittelerde retten
Dieses Teambildungsprogramm fordert erlebnispddagogisch den Zusammenhalt der Klasse, die Sozial-

kompetenzen des Einzelnen und bietet intensive Gruppenerlebnisse in der Natur. Alle Ubungen und
Spiele sind in eine flexibel gestaltbare Fantasy-Geschichte eingebettet.

3 Tage: Die Klasse beweist Zusammenhalt im Kampf gegen die Ringgeister (Spiele zum Ankommen und
Austoben sowie einfache Kooperationsspiele). Am Abend geht es dann zum Lagerfeuer in den Wiehl-
park, wo Marshmallows gerdstet werden.

Am néchsten Tag beweisen die Schiiler bei komplexeren Interaktionsspielen im nahe gelegenen Wild-
parkihre Fahigkeiten als Waldldufer. AnschlieRend geht es im Slackline-Parcours um Geschick und Team-
work, um danach erfolgreich beim BogenschiefRen einen Angriff der Orks abzuwehren.

5-Tage-Plus: Am Folgetag geht es in Kleingruppen zur Stadt-Rallye ,Minas Tirith” durch Wiehl. Am
Nachmittag stehen ein Spieleturnier auf dem Kunstrasen-Spielfeld und der Turmbau von ,Minas Tirith”
auf dem Programm (kooperative Aufgabe). Das Programm endet mit einer Reflexion des Erlebten und der
Ehrung der Schiiler.

Der 4. Tag steht zur freien Verfligung in Eigenregie. Ausflugstipps beim JH-Team.

Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/24-144

Eine der unter ,Attraktive Zusatzangebote ...” beschriebenen Zusatzleistungen Hot-Dog-Party (zwischen Oster- und
Herbstferien) oder Pizza-Party (zwischen Herbst- und Osterferien) ist im Preis dieses Programms bereits enthalten.

PROGRAMMINHALTE

* Teamspiele, Slackline-Parcours

¢ Maxikicker-Turnier

* Lagerfeuer & Marshmallows
Weitere Elemente des 5-Tage-Aufenthalts
* Wettkampf-Spiele

PADAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
* Teamfdhigkeit

* Zusammenhalt

¢ Orientierungsvermdgen

Preise 2024 inkl. 2 Freiplatzen

Preise pro Person ab 20 Schiilern

TeamCamp 3Tage 5Tage

Nebensaison 129,-€ | 224,-€
Hauptsaison 147,-€ | 254,-€
Hochsaison 152,-€ | 264,-€

Programmbetreuung an 1,5 bzw. 2,5 Tagen
inklusive Nachtaktion durch einen Referenten von
JEAMScouts. Freie Kinder- und Jugendhilfe”.

PROGRAMMINHALTE

* Kooperative Spiele

* Slackline-Parcours, BogenschiefRen
* Lagerfeuer & Marshmallows
Weitere Elemente des 5-Tage-Aufenthalts
« Stadt-Rallye, Spieleturnier

PADAGOGISCHE ZIELE/LERNIN HALTE
* Teamfdhigkeit

¢ Vertrauen

¢ Zusammenhalt & Gemeinschaft

Preise 2024 inkl. 2 Freipldtzen

Preise pro Person ab 20 Schiilern

Herr der Ringe 3Tage 5Tage

Nebensaison 129,-€ | 224,-€
Hauptsaison 147,-€ | 254,-€
Hochsaison 152,-€ | 264,-€

Programmbetreuung an 1,5 bzw. 2,5 Tagen inklusive
Nachtaktion durch einen Referenten von
JEAMScouts. Freie Kinder- und Jugendhilfe”.

SAISONZEITEN
Nebensaison 2024:
01.01.-11.02.

Hauptsaison 2024:
12.02.-20.08.|14.10.-31.12.

Hochsaison 2024:
21.08.-13.10.

LEISTUNGEN

Ubernachtung/Vollpension, Bettwische und
die jeweils beschriebenen Programmleis-
tungen. Anreise am ersten Tag zum Mittag-
essen, Abreise am letzten Tag nach dem
Friihstiick. 17


http://www.jh-klassenfahrt.de/24-143
http://www. jh-klassenfahrt.de/24-144

18

“_Tr‘! .. #_-I-l ) 3 J#-'
e
FAHNDUNG NACH DER TARANTELBANDE - Das Klassenteam ermittelt

Bankiiberfallin Wiehl: Im Visier der Fahnder steht die Wiehler Tarantelbande. Das erlebnispddagogi-
sche Programm bietet Gruppenerlebnisse und stérkt den Teamgeist.

3 Tage: Am Anreisetag findet die Klasse erste Hinweise auf den Verbleib der Beute (teambildende Spiele
zum Ankommen und Auspowern), gefolgt von einem abendlichen Lagerfeuerim Wiehlpark inklusive
Marshmallow-Grillen. Am ndchsten Tag erfindet die Klasse das Fahrzeug der Zukunft und erhdlt zur Be-
lohnung weitere Hinweise (Konstruktionsaufgabe in Kleingruppen).

Nach so viel Konstruktionsarbeit powert sich die Klasse beim Maxikicker-Turnier aus und beweist im
Slackline-Parcours Geschick und Teamwork. Die letzten Hinweise fiihren zum Versteck des Diebesgutes.
Das Programm endet mit einer Reflexion des Erlebten und der Ehrung der Ermittler. Abends gibt es Kino
im Tagesraum (DVDs bitte mitbringen).

5-Tage-Plus: Ist das Diebesgut auf Schloss Homburg versteckt? Die Antwort auf diese Frage finden die
Ermittler in einer ganztdgigen Geocaching-Rallye durch das Bergische Land.

Ein weiterer Tag des Aufenthalts steht zur freien Verfiigung in Eigenregie - Ausflugstipps beim JH-Team.
Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/24-558

5. bis 13- Kiasse [ [

MINDFULNESS FOR KIDS & TEENS — Achtsamkeit, Entspannung & Bewegung

Bewegung, kooperative Spiele und SpaR im Wechsel mit Entspannungs-, Atem- und Konzentrations-
ibungen, das ist unser Mindfulness-Patentrezept fiir einen entspanntes Miteinander in der Schule.

3 Tage: Ankommen und Auspowern bei der Mindful-Moving Rallye, anschlieRend wird bei Atemiibungen
und Fantasiereisen im Kerzenschein Achtsamkeit geiibt. Am Abend Relaxen in der hauseigenen Sauna,
in Schwimmbekleidung und nach Geschlechtern getrennt. Parallel: Chillout mit Atem- und Konzentra-
tionsiibungen

Am zweiten Tag Maxikicker-Turnier, Waldbaden und Besuch im Wildpark. Hinterher Yoga und Entspan-
nung mit der Klangschale fiir alle. Zum Abschied gibt es noch Tipps und Anleitungen fiir eine gemeinsa-
me Achtsamkeitspraxis im Unterricht. Abends DVD im Tagesraum (DVD bitte mitbringen).

5-Tage-Plus: Ein Nordic-Walking-Workshop, vertiefende Entspannungs-, Atem- und Achtsamkeitsiibun-
gen und weitere Bewegungsangebote.

Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/24-801

PROGRAMMINHALTE

¢ Teambildende Spiele, Lagerfeuer

¢ Konstruktionsaufgaben

¢ Slackline-Parcours, Maxikicker
Weitere Elemente des 5-Tage-Aufenthalts
* Geocaching-Rallye

PADAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
* Teamfdhigkeit

e Zusammenhalt

* Orientierungsvermogen

Preise 2024 inkl. 2 Freipldtzen

Preise pro Person ab 20 Schiilern

Fahndung nach der

Tarantelbande 3Tage  STage

Nebensaison 129,- € | 224,- €
Hauptsaison 147,-€ | 254,-€
Hochsaison 152,-€ | 264,-€

Programmbetreuung an 1,5 bzw. 2,5 Tagen durch einen
Referenten von ,TEAMScouts. Freie Kinder- und Jugend-
hilfe”.

PROGRAMMINHALTE

* Entspannung und Konzentration

* Wildpark

¢ Mindful Moving Rallye

* Hauseigene Sauna

Weitere Elemente des 5-Tage-Aufenthalts
* Nordic Walking & weitere Ubungen

PADAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
¢ Entspannung
¢ Teambildung
¢ Achtsamkeit

Preise 2024 inkl. 2 Freipldtze

Preise pro Person ab 20 Schiilern

Mindfulness for

Kids & Teens 3Tage  STage

Nebensaison 124,-€ | 217,-€
Hauptsaison 139,-€ | 246,-€
Hochsaison 144,-€ | 256,-€

Programmbetreuung an 1,5 bzw. 2,5 Tagen (mit jeweils
einem betreuten Abend) durch einen Referenten von
JEAMScouts. Freie Kinder- und Jugendhilfe”.

SAISONZEITEN

Nebensaison 2024:
01.01.-11.02.

Hauptsaison 2024:
12.02.-20.08.|14.10.-31.12.

Hochsaison 2024:
21.08.-13.10.

LEISTUNGEN

Ubernachtung/Vollpension, Bettwische und
die jeweils beschriebenen Programmleis-
tungen. Anreise am ersten Tag zum Mittag-
essen, Abreise am letzten Tag nach dem
Friihstiick.


http://www.jh-klassenfahrt.de/24-801
http://www.jh-klassenfahrt.de/24-558

Attraktive Zusatzangebote und giinstige Pauschalen fiir Ihre Klassenfahrt

Alle Preise gelten pro Person, ab 20 Teilnehmern. Verpflegungspreise sind Aufpreise zu den normalen Mahlzeiten.

Getranke-Pauschale plus: Wahrend des Auf-
enthaltes stehen Mineralwasser, Apfelschorle,
Zitronenlimonade, Friichtetee sowie Kaffee/Tee
fiir Lehrer immer in ausreichender Menge zur Ver-
fiigung. Bitte eigene Trinkflaschen mitbringen.

3-Tage-Aufenthalt 8,40 €
5-Tage-Aufenthalt 11,40 €

Hot-Dog-Party: Hotdogs ,All-you-can-eat” mit
Rostzwiebeln, Gurken und Toppings sowie
Gemiisesticks + Dip 5,40 €

Pizza-Party: ,All you can eat”, 2 Sorten pro Klasse
wahlbar: Margherita, Salami, Thunfisch, Schinken
und Ananas, Champignons 5,40 €

Disco plus: Discoraum mit hervorragender
Ausstattung, Musik- und Lichtanlage,
inkl. Knabbereien 4,40 €

Film ab: Die Klasse bringt ihre Lieblings-DVDs
mit und alle erleben einen schonen Filmabend im
eigenen Tagesraum, inkl. Knabbereien 4,40 €

19
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WALD-JUGENDHERBERGE WINDECK-ROSBACH

Im Siiden des Bergischen Landes liegt im romantischen Siegtal das Windecker Landchen. Das Erholungs-
gebiet mit dem grofRten geschlossenen Waldgebiet bietet neben Natur pur viele touristische Ziele: den
1000 Jahre alten Siegtaldom, Altwindeck mit sehenswerten Fachwerkhdusern, den Siegwasserfall oder
das Besucherbergwerk Grube Silberhardt. Die Wald-Jugendherberge bietet ideale Voraussetzungen
Wald und Natur zu entdecken und zu erleben oder einfach zu relaxen.

Lagerfeuer-
Basketball Tischtennis- platz

’ \ wgplatten /

g -

-
¢ Sport- r agerfeuer-
platz_.._ i J atz
. - IS \ . 4

Natursteig Sieg —>

JH Windeck-Rosbach

Touristische Highlights rund um

die Jugendherberge

* Burgruine Windeck

* Silberbergwerk

* Baumwipfelpfad und Aussichtsturm
"Panarbora"

* Natursteig Sieg

Unterkunft fiir Schiiler

* 1x 6-Bett-, 1x 5-Bett-, 26x 4-Bett-,
1x 3-Bettzimmer mit Waschgelegenheit

* 3x 4-Bett-, 1x 5-Bett-, 1x 6-Bettzimmer
fiir Rollstuhlfahrende

e AbschlieRbarer Tagesraum fiir jede
Klasse

Unterkunft fiir Lehrer
e Zimmer mit DU/WC oder WG zur
Einzelnutzung

Verpflegung/Ort der Mahlzeit
* Buffet zentral, Einnahme im Tagesraum

Grillmoglichkeit
* Mobiler Grill

Einrichtungen in der Jugendherberge
fiir Schiiler frei zuganglich

* Kicker

* Tischtennis

* Leseecke

Einrichtungen auf dem Geldande
fiir Schiiler frei zuganglich

* Tischtennis

* Basketball

* Bolzplatz

Einrichtungen nutzbar nach Absprache
(evtl. kostenpflichtig)

* Klavier

* Discoraum

* Film-Raum

e Lagerfeuer

Infofilm der
Jugendherberge

Wald-Jugendherberge
Windeck-Rosbach

Herbergsstr. 19 - 51570 Windeck-Rosbach
Tel.: 02292 95626-0 - Fax: 02292 95626-10
E-Mail: windeck@jugendherberge.de
www.windeck.jugendherberge.de

Die Jugendherberge liegt im Verkehrs-
verbund VRS. Schiiler kénnen fiir die Anreise
ggf. ihr Schoko-Ticket nutzen.


https://youtu.be/eRd6xOWS8HQ
http://windeck.jugendherberge.de

)

ey ) NN
i bis . Kiasse J S we]

ABENTEUER WALD - Nachhaltig Natur erleben

Der Wald bietet bei jedem Wetter jede Menge Abenteuer, Spiel und SpaR. Die Schiiler werden iberrascht
sein, welche Herausforderungen und Rétsel dort auf sie warten.

3 Tage: Direkt am ersten Nachmittag beginnen wir, uns mit dem Lebensraum Wald vertraut zu machen.
Am zweiten Tag geht es tiefer hinein in das Zuhause von Fuchs, Specht, Igel, Eiche und Buche. ,Was
passiert zurzeit mit dem Wald?”

5-Tage-Plus: Hier startet das Programm erst am zweiten Tag. Wie kann ein Igelversteck aussehen oder
wie bauen Vogel ihre Nester? Gemeinsam kommt man dem Geheimnis auf die Spur! Hier ist Teamarbeit
und Geschick gefragt! Am ndchsten Tag kdnnen die Schiiler bei einer Wald-Rallye mit Zusammenhalt,
Geschick und frisch erlerntem Wissen knifflige Aufgaben losen.

Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/24-145

- o, e WY

DEN GERMANEN AUF DER SPUR - Team-Abenteuer in freier Natur

In den Waldern der Sieg wird ein alter Cheruskerschatz vermutet, der bei der Varusschlacht erbeutet wur-
de und seitdem verschollen ist. Bei der Schatzsuche miissen alle Schiiler ihren Beitrag leisten, Konflikte
vermeiden und Strategien entwickeln, um das Abenteuer sicher und erfolgreich zu bestehen.

Al )

Am ersten Tag begibt sich die Klasse auf eine Expedition. Durch Teamgeist und gegenseitige Unterstiit-
zung fiigen sich die einzelnen Teile einer Schatzkarte nach und nach zu einem Ganzen zusammen.

Am folgenden Tag werden die Kinder mit Kooperationsspielen an ihre personlichen Grenzen heran-
gefiihrt. In Rollenspielen werden deeskalierende Konfliktlosungen eingeiibt, um kritische Situationen
rechtzeitig entscharfen zu kdnnen. Und natiirlich wird die Gruppe dank ihrer neu erworbenen Fahigkei-
ten den sagenhaften Cheruskerschatz finden.

Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/24-146

JH Windeck-Rosbach

PROGRAMMINHALTE

* Tiere und Pflanzen im Wald

Weitere Elemente des 5-Tage-Aufenthalts
« Uberlebensstrategien der Waldbewohner
* Wald-Rallye

PADAGOGISCHE ZIELE/LERNIN HALTE
¢ Natur- und Umweltbewusstsein

* Teamfdhigkeit

¢ Klimaschutz

Preise 2024 inkl. 2 Freipldtzen

Preise pro Person ab 20 Schiilern

Abenteuer Wald 3Tage 5Tage

Nebensaison 104,-€ | 194,-€
Hauptsaison 114,-€ | 214,-€
Hochsaison 119,-€ 226,- €

Programmbetreuung an 1,5 bzw. 3 Tagen durch einen
Referenten von ,Lucky Guides”.

PROGRAMMINHALTE

* Teamauftrag

* Kooperationsaufgaben
* Deeskalationsiibungen

PADAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
¢ Konfliktmanagement

¢ Soziale Kompetenz

¢ Gewaltpravention

Preise 2024 inkl. 2 Freipldtzen

Preise pro Person ab 20 Schiilern

Den Germanen auf der Spur 3 Tage

Nebensaison 126,- €
Hauptsaison 138,-€
Hochsaison 146,- €

Programmbetreuung an 1,5 Tagen durch einen Referen-
ten von ,Skills4Life”.

SAISONZEITEN

Nebensaison 2024:
01.01.-24.03.|25.11.-31.12.

Hauptsaison 2024:
25.03.-25.08.|14.10.-24.11.

Hochsaison 2024:
26.08.-13.10.

LEISTUNGEN

Ubernachtung/Vollpension, Bettwische und
die jeweils beschriebenen Programmleis-
tungen. Anreise am ersten Tag zum Mittag-
essen, Abreise am letzten Tag nach dem
Friihstiick. 21


http://www.jh-klassenfahrt.de/24-146

http://www.jh-klassenfahrt.de/24-145
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WALDGEHEIMNIS UND FUNKENSCHLAG - Begegnung mit Feuer und Holz @ @

Bereich: Zeit und Kultur, Schwerpunkt: Friiher und heute

Auf zur Zeitreise! Auf den Spuren unserer Vorfahren wird vergessenes Wissen wieder lebendig. Ihr Leben
war eng verbunden mit der Natur. Jedes Tier, jede Pflanze und jeder Stein spielten fiir sie eine besondere
Rolle. Von der Fahigkeit ein Feuer zu entziinden und es zu hiiten hing das Uberleben des ganzen Dorfes ab.

Am ersten Tag erkundet die Klasse den Wald mit allen Sinnen. Horchen, Schleichen und Spahen stehen
ebenso auf dem Programm wie der Bau eines Waldhiitten-Lagers. Am Abend beginnt eine gefiihrte
Nacht-Aktion in die Dunkelheit des Waldes — ganz ohne kiinstliches Licht.

Am Vormittag des zweiten Tages wird der Umgang mit Werkzeugen und Materialien geiibt. Nachdem

der Werkzeugfiihrerschein erworben ist, werden Astscheiben-Amulette hergestellt und mit Hilfe des
.Brennpeters” mit Wunsch-Motiven verziert. Am Nachmittag wird es knifflig. Wem gelingt es, nach einer
Einweisung, mit Hilfe von Zunder und Funken-Schldgern ein Feuer zu entziinden? Und wer beweist gutes
AugenmaR beim BogenschieRen? Zum Abschluss schmeckt der am Lagerfeuer gebratene Apfel.

Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/24-147
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WIPFELSTURMER PANARBORA!- Naturerlebnisse der besonderen Art @

Mutige, naturverbundene Baumeister, Wipfelstiirmer genannt, bauten in friiheren Zeiten PANARBORA
und wurden dafiir groRziigig belohnt. Teile der Belohnung, auch Schatz von PANARBORA genannt, sind
bis heute verschollen. Um ihn zu finden, braucht die Klasse bei ihren Abenteuern neben Zusammenhalt
und Respekt natiirlich noch eine Schatzkarte.

Die naturpddagogischen Aktionen des ersten Nachmittages erfordern Vertrauen, Riicksicht und Mut,
um einen ersten Teil der Schatzkarte zu bekommen. Auch auf der gefiihrten Nachtwanderung am Ende
des Tages gibt es Hinweise auf den Schatz.

Am néchsten Tag geht es nach PANARBORA, um die Arbeit der Wipfelstiirmer zu bestaunen. Bei einer
Rallye durch den Park heiRt es mit allen Sinnen, aus verschiedenen Perspektiven die Natur erleben -
aus unten wird oben! Die Klasse erarbeitet sich letzte Hinweise auf den Schatz von PANARBORA.

Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/24-148

JH Windeck-Rosbach

PROGRAMMINHALTE

¢ Waldhiittenbau

¢ Nachtaktion

* Werkzeugfiihrerschein
PADAGOGISCHE ZIELE/LERNIN HALTE
¢ Naturverbundenheit

o Kreativitat

¢ Technisches Verstandnis

Preise 2024 inkLl. 2 Freiplatzen

Preise pro Person ab 20 Schiilern

Waldgeheimnis und Funkenschlag 3 Tage

Nebensaison 117,-€
Hauptsaison 128,- €
Hochsaison 136,- €

Programmbetreuung an 1,5 Tagen durch einen Referen-
ten von ,Quovadis”.

PROGRAMMINHALTE

¢ Gefiihrte Nachtwanderung
 Naturpadagogische Schatzsuche

¢ Baumwipfelpfad und Aussichtsturm

PADAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
 Klimaschutz

* Wohlergehen und Grenzerfahrung
* Selbst- und Fremdwahrnehmung

Preise 2024 inkl. 2 Freipldtzen

Preise pro Person ab 20 Schiilern

Wipfelstiirmer PANARBORA! 3 Tage

Nebensaison 123,- €
Hauptsaison 133,-€
Hochsaison 139,-€

Programmbetreuung an 1,5 bis 3,5 Tagen Tagen durch
einen Referenten der ,Lucky Guides”.

SAISONZEITEN

Nebensaison 2024:
01.01.-24.03.|25.11.-31.12.

Hauptsaison 2024:
25.03.-25.08.|14.10.-24.11.

Hochsaison 2024:
26.08.-13.10.

LEISTUNGEN

Ubernachtung/Vollpension, Bettwische und
die jeweils beschriebenen Programmleis-
tungen. Anreise am ersten Tag zum Mittag-
essen, Abreise am letzten Tag nach dem
Friihstiick.


http://www.jh-klassenfahrt.de/24-147
http://www.jh-klassenfahrt.de/24-148

JH Windeck-Rosbach

PROGRAMMINHALTE

* Qualifikation

¢ Outdoor-Disziplinen
 Siegerehrung

PADAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
¢ Soziale Kompetenz

* Teamfdhigkeit

* Sport & Bewegung

1. bis 4. Klasse m Preise 2024 inkL. 2 Freiplatzen

DABEI SEIN IST ALLES - Mit dem olympischen Gedanken durch den Wald Fretse proFerson sb 20 Scffern

Wie jede Olympiade beginnt auch diese mit einer erfolgreichen Qualifikation, um an den Spielen teilzu- Dabeisein ist alles 3 Tage

nehmen. Dazu |6st die gesamte Gruppe in Eigenregie eine knifflige Kooperationsaufgabe. Nebensaison 107,-€
Hauptsaison 117,-€

Hochsaison 123,-€

Sportstatten ,Wald & Wiese”: Am nachsten Tag entwickelt die Klasse in freier Natur, ganzim Sinne der
olympischen Idee, ihre Spielregeln fiir die ersten Outdoor-Disziplinen.

Programmbetreuung an einem Tag durch einen Referen-

Sportstdtten Indoor & Sportplatz: Hier finden vorwiegend die Einzeldisziplinen statt. Der verant- tenvon  Skills4Life”.

wortungsbewusste und sportlich faire Umgang mit Gegnern und den eigenen Mannschaftskameraden
steht im Vordergrund. Eine offizielle Abschlusszeremonie und die Medaillenverleihung runden dieses
erlebnisreiche Programm ab.

Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/24-827

PROGRAMMINHALTE

* Geldandespiel

* Hiitten bauen

* Amulette basteln

Weitere Elemente des 5-Tage-Aufenthalts
 Duftmischung aus Krdutern
PADAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
e Spiirsinn

* Geschicklichkeit

* Teamgeist

m ﬁ Preise 2024 inkl. 2 Freiplatzen

N Preise pro Person ab 20 Schiilern
BESUCH IM ZAUBERWALD - Auf den Pfaden der Waldwichtel =

Besuchim Zauberwald 3Tage 5 Tage

Rund um den Windecker Wald ranken sich zahlreiche Geschichten und Uberlieferungen. Spiirsinn, Ge- Nebensaison 1M2-€ | 211-€
schicklichkeit und Teamgeist sind gefragt, wenn es darum geht, den Spuren der verborgenen Waldbe- Hauptsaison 124-€ | 234-€
wohner zu folgen. Hochsaison 131,-€ | 246,-€
3 Tage: Am Nachmittag des ersten Tages werden bei einem bewegungsreichen Geldndespiel magische Programmbetreuung an 1,5 bzw. 2,5 Tagen durch einen
Kraftekarten gesammelt. Aber nur, wer Zauberer, Fee und Hexe ihre Lieblingsspeise bringen kann, kann Referenten von "Quovadis".

diese Krafte bekommen. Im Anschluss werden aus Naturmaterialien kleine Behausungen fiir die magi-

schen Gestalten gebaut. Abend: Ausflug zu den Lichtern der Nacht, ganz ohne kiinstliches Licht.

Am Vormittag des ndchsten Tages werden Zauberstdbe und Zauberamulette gebastelt. Nachmittags ist SAISONZEITEN

bei der Suche nach einem alten Zauberspruch, der vor langer Zeit verloren ging, Teamwork gefragt. Nebensaison 2024:

5-Tage-plus: Basteln phantasievoller Feen- und Zaubergewdnder. AuRerdem wird altes Wissen um die -31.12.
Wirkung von Wild- und Heilkrautern vorgestellt. Jedes Kind mischt seine personliche Duftmischung in Hauptsai 2024:
einem Stoffbeutelchen zum Mitnehmen. auptsaison : 24.11

Ein Tag des Programms steht zur freien Verfiigung.

(Programmvorschlige gibt es beim Team der Jugendherberge.) Hochsaison 2024:

26.08.-13.10.

Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/24-828 LEISTUNGEN
Ubernachtung/Vollpension, Bettwische und
die jeweils beschriebenen Programmleis-
tungen. Anreise am ersten Tag zum Mittag-
essen, Abreise am letzten Tag nach dem
Friihstiick. 23
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ERLEBNISBAUSTEINE Preise 2024 inkl. 2 Freipldtzen
Gestalten Sie Ihre Klassenfahrt individuell mit diesen Erlebnisbausteinen. Preise pro Person ab 20 Schiilern

Auf leisen Sohlen: Spielerisch bereiten wir uns auf das groRe Abenteuer der Nachtwanderung vor, um

dann leise und ohne Taschenlampen in die wundersame Welt des dunklen Waldes einzutauchen. Geriiche Auf le1sen.Sohlen 10,40 €
des Waldes befliigeln unsere Phantasie und wenn wir in die Dunkelheit hineinhorchen, nehmen wir die Bogenschieen 12,40 €
besonderen Klinge des nichtlichen Waldes wahr. Eine ,Mutprobe” ldsst die Kinder ihre eigenen Angste Castle Games 18,90 €

iiberwinden. Die Sicherheit der Kinder und deren emotionale Geborgenheit haben wir dabei stets im Blick. Starkes Team 12,90 €
Dauer: ca. 2 Stunden Starkes Team XL 18,90 €

BogenschielRen (ab 4. Klasse): BogenschieRen ist das besondere Erlebnis fiir jeden Schiiler. Der Eine
wird das BogenschieRen als tollen Wettkampf schatzen lernen. Andere wiederum werden sich mit kontrol-
lierter Atmung, Konzentration und Kdrperhaltung auseinandersetzen, um ein Ziel anzupeilen und durch
Ruhe, Gelassenheit und Beharrlichkeit versuchen an dieses Ziel zu gelangen. Gerade fiir Anfanger ist es
ein unvergessliches Erlebnis, die Technik des BogenschieRens zu erlernen und mit etwas Ubung erste
Erfolge genieRen zu kdnnen.

Dauer: ca. 2,5 Stunden

Castle Games: Nur mit Mut und einigen Fotos bewaffnet machen wir uns auf den Weg die Burg Ruine
Windeck einzunehmen. Teamgeist und Fairplay sind von jedem Teammitglied gefragt. StraRen, Wald- und
Schleichwege lassen unser Zielimmer ndherkommen. Auf der Burg angekommen geht es mit den Castle
Games weiter. Kommunikation und Kooperation braucht Ihr fiir den letzten Akt des Tages: den Riickweg!
Dauer: ca. 8 Stunden

Starkes Team: Auf dem mit zum Teil aus der Natur selbst hergestellten Hindernissen bestehenden Parkour
steht ganz klar der Spal® im Vordergrund. Hier kdnnt Ihr Euch mit Eurer Klasse ohne Wettkampf und Kon-
kurrenzgedanken austoben. Laufen, Rennen, Springen, Klettern, Balancieren, Werfen, Heben! Lasst Euch
{iberraschen, welche Fahigkeiten dabei in Euch und Euren Freunden stecken. Als Team, das zusammen-
arbeitet und sich vertraut, werdet Ihr die Herausforderungen meistern.

Dauer: 2,5 Stunden

Starkes Team XL: Viele wertvolle Eigenschaften wie Vorsicht, Respekt, Vertrauen und Bescheidenheit kommen
in unserer heutigen Zeit leider zu kurz. Sich zu bewegen, Herausforderungen anzunehmen und das alles ohne
Konkurrenzkampf oder andere beeindrucken zu miissen, wird fast kaum noch praktiziert. Wir lernen spiele-
risch und mit zum Teil aus der Natur selbst hergestellten Hindernissen, diese Fahigkeiten zu erkennen und zu
verbessern. Die Klasse plant, baut und iibt am Parkour, um ihn schlieRlich in kleinen Teams zu meistern.
Dauer: 4,5 Stunden

Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/24-829

ATTRAKTIVE ZUSATZANGEBOTE UND GUNSTIGE PAUSCHALEN Preise 2024

. . . Alle Preise gelten pro Person, ab 20 Teilnehmern.
Grillen: Grill, Wiirstchen, Salat, Brot,Senf

Verpflegungspreise sind Aufpreise zu den normalen
Disco plus: Discoraum mit hervorragender Mahlzeiten.

Ausstattung, Musik- und Lichtanlage, Zusatzangebote und Pauschalen

inkl. Knabbereien Grillen 3,90€
Disco plus inkl. Softdrinks: Discoraum mit Disco plus 4,40 €
hervorragender Ausstattung, Musik- und Disco plus inkl. Softdrinks 5,90 €
Lichtanlage, inkl. Knabbereien und

Softdrinks



http://www.jh-klassenfahrt.de/24-829 

SPORT-JUGENDHERBERGE WIPPERFURTH

Die helle und freundliche Jugendherberge Wipperfiirth liegt auf dem Miihlenberg, dem bekannten
Sport- und Freizeitzentrum der Umgebung. Von unserem Haus aus haben Sie einen direkten Zugang
zum angrenzenden Wald und die Altstadtistinnerhalb von zehn Minuten zu FuR erreicht. Viele unserer
Gaste sind Sportler - die Jugendherberge selbst und die benachbarten Anlagen sind dafiir bestens
ausgestattet. Sportgerate und das Kleinspielfeld mit Kunstrasen sorgen am Haus fiir ideale Trainings-
bedingungen. Ein Naturklettergarten, ein Hallenbad, zwei Turnhallen, ein Leichtathletikstadion und
ein FuRballtrainingsplatz befinden sich in unmittelbarer Umgebung.

Eingang

JH Wipperfiirth

Touristische Highlights rund um
die Jugendherberge
 Bahntrassenweg (1 km)

* Bergischer Panoramasteig (3 km)
* Neyetalsperre (4 km)

* Bevertalsperre (8 km)

e Freilichtmuseum Lindlar (20 km)
e Schloss Burg (25 km)

* Wiehler Tropfsteinhdhle (30 km)

Unterkunft fiir Schiiler

* Mit Dusche/WC: 4x 4-Bett- und 4x
2-Bettzimmer

 Mit Waschgelegenheit: 2x 4-Bett-, 2x
6-Bett-, 2x 8-Bett-, 5x 2-Bettzimmer

¢ Ohne Waschgelegenheit: 11x 6-Bett-
zimmer

* Fiir Rollstuhlfahrer geeignet:
4 Mehrbettzimmer mit Waschgelegenheit

* AbschlieRbarer Tagesraum

Unterkunft fiir Lehrer

e 2 Leiterzimmer mit Dusche/WC oder
Waschgelegenheit zur Einzelnutzung (je
nach Verfiigbarkeit) je Gruppe ab
20 Personen

e Aufenthaltsraum (mit Voranmeldung)

Verpflegung/Ort der Mahlzeit
* Buffetim Tagesraum der Klasse

Grillmoglichkeit
* Fester Grillplatz

Einrichtungen in der Jugendherberge
fiir Schiiler frei zuganglich

* Flipper

* Kicker

* Tischtennis

Einrichtungen auf dem Gelande
fiir Schiiler frei zuganglich

* Tischtennis

* Kunstrasenplatz

* Spielwiese

Einrichtungen nutzbar nach Absprache
(evtl. kostenpflichtig)

* Klavier

* Discoraum

* TV/DVD/Beamer

* Spiel- und Sportgerate

e Lagerfeuer

[=]
Infofilm der
x Jugendherberge

ol

= 1

HERIEQ
Sport-Jugendherberge Wipperfiirth
OstlandstraRBe 34 - 51688 Wipperfiirth
Tel.: 02267 65973-0 - Fax: 02267 65973-10
E-Mail: wipperfuerth@jugendherberge.de
www.wipperfuerth.jugendherberge.de

Die Jugendherberge liegt im Verkehrsverbund
VRS. Schiiler konnen fiir die Anreise ihr Schoko-
Ticket nutzen.
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26

[3.vs 6. Kasse | 9] we
FAKIRE, SEILTANZER & JONGLEURE - Einstieg in die Welt der Gaukler =

Bereich: Bewegen an Gerdten - Turnen, Schwerpunkt: Den K&rper im Gleichgewicht halten.

Bei diesem Programm werden die Geheimnisse von Fakiren, Jongleuren oder Seiltanzern geliiftet. Den
Héhepunkt bildet eine gemeinsame Abschlussvorstellung.

Am Nachmittag des Anreisetages finden Kennenlern- und Aufwarmspiele statt. AnschlieRend werden
die Kinder in die Kunst des Jonglierens eingeweiht und prasentieren die neu erlernten Tricks. Am néchs-
ten Tag lernen die Kinder das Seiltanzen oder wie Fakire es schaffen, liber Glasscherben zu laufen, Feuer
zu spucken und auf einem Nagelbrett zu liegen. Bei der groRen Abschlussvorstellung am Nachmittag
kdnnen die Teilnehmer zeigen, was sie gelernt haben.

Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/24-149

Ca-bis - iasse | 1w

TEAMS & ACTION - Vom ICH zum WIR

Hier steht der Teamgedanke im Zentrum. Ein starker Gemeinschaftssinn, Kooperationsgemeinschaft
und Teamarbeit bringen die vielen ,ICHs” auf einen Weg zum ,WIR".

Gleich am Ankunftstag werden durch selbsttragende Briicken Hiirden iiberwunden und Hemmschwellen
abgebaut. Beim anschlieRenden Crossboccia ist Zielgenauigkeit gefordert. Am Abend brechen wir zu
einer spannenden Erfahrung fiir alle in die Dunkelheit auf.

Bei groRen Geldndespielen am nachsten Tag fiihren Zusammenarbeit und Interaktion zum Erfolg. Es
werden Moglichkeiten gesucht, verbal und nonverbal Konflikte zu erkennen und zu l6sen, auf der Basis
von Mitdenken und Mitmachen werden unterschiedliche Herausforderungen gemeistert. Das Programm
kann an Altersklassen und Problemfelder angepasst werden.

Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/24-150

JH Wipperfiirth

PROGRAMMINHALTE
 Fakir-Kunststiicke oder Seillauf
* Jonglieren

¢ Kleine Abschluss-Gala

PADAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
* Sport & Bewegung

* Korperbeherrschung

* Grenzerfahrung

Preise 2024 inkl. 2 Freiplatzen

Preise pro Person ab 20 Schiilern

Fakire, Seiltdnzer & Jongleure 3 Tage

Nebensaison 109,- €
Hauptsaison 124,- €
Hochsaison 131,-€

Programmleitung an 1,5 Tagen durch den Zirkus-
padagogen Karsten S6hnchen ("Springfloh").

PROGRAMMINHALTE

» Teamaufgaben meistern
* Sportliche Aufgaben

* Geldndespiele

PADAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE

e Teamkompetenz
 Entdeckerhaltung, Selbstwertgefiihl
* Orientierung

Preise 2024 inkl. 2 Freiplatzen

Preise pro Person ab 20 Schiilern

Teams &Action 3 Tage

Nebensaison 109,- €
Hauptsaison 129,- €
Hochsaison 134,-€

Programmbetreuung an 1,75 Tagen mit einer Nacht-
aktion durch einen Referenten von ,Insider-Klassen-
fahrten”.

SAISONZEITEN

Nebensaison 2024:
01.01.-03.03.| 04.11.-31.12.

Hauptsaison 2024:
04.03.-25.08.|28.10.-03.11.

Hochsaison 2024:
26.08.-27.10.

LEISTUNGEN

Ubernachtung/Vollpension, Bettwische und
die jeweils beschriebenen Programmleis-
tungen. Anreise am ersten Tag zum Mittag-
essen, Abreise am letzten Tag nach dem
Friihstiick.


http://www.jh-klassenfahrt.de/24-150

http://www.jh-klassenfahrt.de/24-149

4. bis 6. Klasse

OUTDOOR AKTIV — Kompass, Kanu, Kletterseil: Sport-Erlebnisse in der Natur
Hier kdnnen sich die Teilnehmer ihr Adventure ganz nach Wunsch zusammenstellen.
3 Tage: Am Nachmittag des Anreisetages erkunden die Schiiler die Umgebung der Jugendherberge und
Wipperfiirth bei einer Stadt-Rallye in Eigenregie. Fiir das Sport- und Abenteuerprogramm am ndchsten
Tag kann einer der folgenden ganztagigen Programm-Bausteine ausgewahlt werden:
Kanufahren (April bis Oktober): Erfahrene Kursleiter vermitteln den Bootsbesatzungen Hintergrund-
infos und den richtigen Umgang mit einem Kanadier.
Survival light: In verschiedenen Outdoor-Situationen lernen und entwickeln die Schiiler neue Fahigkei-
ten - z.B. den Umgang mit Karte und Kompass beim Orientierungslauf, den Bau eines Nachtlagers oder
das Entziinden eines Feuers fiir die Nahrungszubereitung.
Tarzan-Tag: Hier stehen der Umgang mit Klettermaterial, eine durch die gesamte Klasse betriebene Rie-
senschaukel, ein schaukelnder Kletterstamm und das Klettern an frei hangenden Seilen im Mittelpunkt.
5-Tage-Plus: Bei einem fiinftdgigen Aufenthalt kann zusatzlich ein zweiter der obigen ganztédgigen Pro-
gramm-Bausteine ausgewdhlt werden. Ein Tag des Aufenthalts steht zur freien Verfiigung.

Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/24-151
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ABENTEUER TEAM - Wir schaffen das. Gemeinsam!
Dieses Team-Abenteuer fordert Klassen in einer Challenge mit verschiedenen Disziplinen heraus und
bringt das "Wir" zuriick.

3 Tage: Unsere Team-Challenge bringt das ,Wir” zuriick. Knifflige Kooperationsaufgaben fordern die
Gruppe heraus. Wer schafft es durch das iiberdimensionale Spinnennetz und welchem Team gelingt es,
das tiickische Moor zu {iberqueren? Am Abend stellt der gemeinsame Ausflug in die Dunkelheit der
Nacht, ganz ohne Taschenlampe, noch einmal eine Herausforderung fiir alle dar. Neben der Kooperation
stehen ebenso das Entwickeln von Vertrauen und das Uben von Kommunikation auf dem Programm.

Wie weit kann sich die Gruppe aufeinander verlassen? Das zeigt sich beim Uberwinden des ,Minenfeldes”
und beim Tunnelsprint. Die ndchste Aufgabe ist ein gemeinsames Konstruktionsprojekt. Noch komplexer
wird es, wenn es gilt, als ganze Klasse zusammen zu arbeiten. Alle Teilnehmer sind nun gemeinsam DAS
Team und jeder ist gefragt. Schafft es die Gruppe gemeinsam das ,Blatt zu wenden” und den ,Tower of
Power” zu erbauen?

5-Tage-Plus: Es warten weitere Herausforderungen auf die Klassengemeinschaft. Das abschlieRende
Outdoor-Stratego erfordert gemeinsames planvolles Vorgehen, um das Spiel fiir das eigene Team zu ent-
scheiden.

Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/24-301

JH Wipperfiirth

PROGRAMMINHALTE

¢ Stadt-Rallye

* Kanufahren

* Outdoor-Survival-Training
* Klettertraining

PADAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
* Sport & Bewegung
 Orientierungsvermdgen

¢ Technisches Verstdndnis

Preise 2024 inkl. 2 Freipldtzen

Preise pro Person ab 20 Schiilern

Outdoor aktiv 3 Tage CRED [

Nebensaison 99,-€ | 199,-€
Hauptsaison 118,-€ | 229,-€
Hochsaison 123,-€ | 244,-€

Programmbetreuung an 1 bzw. 2 Tagen durch einen
Referenten von ,Insider-Klassenfahrten”.

PROGRAMMINHALTE

* Konstruktionsprojekt

* Tower of Power

¢ Minenfeld und Tunnelsprint
Weitere Elemente des 5-Tage-Aufenthalts
¢ QOutdoor-Stratego

* Team-Aufgaben

PADAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
* Sozialkompetenz trainieren

* Selbstkompetenz

* Verantwortungsbewusstsein

Preise 2024 inkl. 2 Freipldtzen

Preise pro Person ab 20 Schiilern

Abenteuer TEAM 3 Tage 5 Tage

Nebensaison 109,-€ | 199,-€
Hauptsaison 124,-€ | 224,-€
Hochsaison 131,-€ | 236,-€

Programmbetreuung an 1,5 bzw. 2,5 Tagen
mit einer Abendaktion durch einen Trainer von
»Quovadis"

SAISONZEITEN

Nebensaison 2024:
01.01.-03.03.|04.11.-31.12.

Hauptsaison 2024:
04.03.-25.08.|28.10.-03.11.

Hochsaison 2024:
26.08.-27.10.

LEISTUNGEN

Ubernachtung/Vollpension, Bettwische und
die jeweils beschriebenen Programmleis-
tungen. Anreise am ersten Tag zum Mittag-
essen, Abreise am letzten Tag nach dem
Friihstiick. 27
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AUF DEN SPUREN DER BERGISCHEN RAUBER - Kreatives Spiel im Wald

Die Schiiler werden Teil einer Raubergruppe um den bergischen Rduber Robin, einem unbekannten Nach-
fahren des Grafen von Berg. Die Rduberbande lebt in den Waldern rund um die Hansestadt Wipperfiirth
und muRB allerlei Schwierigkeiten meistern. Damit sie nicht gefunden werden, tarnen sich die Rauber mit
unterschiedlichen Hilfsmitteln. Umhdnge in Waldfarben und Erdfarben helfen ihnen dabei. Im Streit mit
anderen Rdaubern werden manche gefangen genommen und miissen wieder befreit werden. Dazu folgt die
Bande von Rauber Robin den eindeutigen Spuren ihrer Widersacher durch den Wald.

Auch des Nachts miissen sie ihre Wege finden und Mut zeigen, wenn sie im Wald unterwegs sind. Die
eigene Rauberhdhle wird gegen jeden Angreifer mit Hilfe von selbstgebauten Katapulten verteidigt. Wer
die selbst gewahlte Parole nicht auswendig beherrscht, erhdlt keinen Zugang zum Versteck.

Der sagenumwobene Schatz der alten Hansestadt wird in den Tiefen der bergischen Wélder gesucht. Das
~Rauben” darf bei all den Abenteuern natiirlich auch nicht zu kurz kommen.

Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/24-302

C2.bis . Kasse [ 5[ e
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KLASSE(N) BAUMEISTER*INNEN - Soziales Lernen mit Bauprojekten fiir Grundschii-

ler

Am Nachmittag des Anreisetages wartet bereits die erste Herausforderung auf die Gruppe. Gelingt es
den Teams, gut zu kooperieren und gemeinsam im Wald aus Naturmaterialien eine Kugelbahn zu bauen,
mit Rampe, Tunnel und vielen Schikanen? Beim Entstehen sind alle gefragt, die Bauleiter und die Kon-
strukteure. Kann eine Kugelbahn auch Téne machen? Der abschlieRende Testlauf wird es zeigen.

Abend: Ausflug in die Dunkelheit der Nacht ganz ohne kiinstliches Licht. Stellt sich die Gruppe der
Herausforderung, gemeinsam dieses Abenteuer zu bestehen?

An abwechslungsreichen Stationen erfahren die Teams am zweiten Tag Spannendes iiber die Bdume,
den Wald und die Holzverarbeitung. Aber auch Fingerspitzengefiihl und AugenmaR sind gefragt. Am
Nachmittag steht erneut der natiirliche Baustoff Holz im Mittelpunkt, doch nun kommen Werkzeuge ins
Spiel. Es wird geraspelt, gebohrt, gesdgt und geschraubt und ein Baustiick zur Mitnahme und Nutzung
in der Schule hergestellt. Wahlweise konnen Gerdusch- und Klanginstrumente wie der Regenstab oder
das Schwirrholz hergestellt werden. Oder Spielgerdte wie der Griffkreisel, das Wurfspiel oder das Kugel-
labyrinth.

Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/24-303

JH Wipperfiirth

PROGRAMMINHALTE

* Walderkundung & Abenteuer
* Schatzsuche

* Gelandespiel

PADAGOGISCHE ZIELE/LERNIN HALTE
* Spiel & Bewegung

¢ Kreativitat & Phantasie
 Naturerleben

Preise 2024 inkl. 2 Freiplatzen

Preise pro Person ab 20 Schiilern

Bergische Rauber 3Tage 5Tage

Nebensaison 109,- € | 204,- €
Hauptsaison 124,-€ | 227,-€
Hochsaison 131,-€ | 239,-€

Programmbetreuung an 1,75 bzw. 2,75 Tagen durch
einen Referenten von ,Insider-Klassenfahrten”.

PROGRAMMINHALTE

* Bau einer Kugelbahn
* Kooperative Aufgaben
* Nachtaktion

PADAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
¢ Naturerleben

» Teamentwicklung

¢ Technisches Verstandnis

Preise 2024 inkl. 2 Freiplatzen

Preise pro Person ab 20 Schiilern

Klasse(n) Baumeister*innen 3 Tage

Nebensaison 112,- €
Hauptsaison 126,- €
Hochsaison 132,-€

Programmbetreuung an 1,75 Tagen mit einer Nacht-
aktion durch einen Referenten von ,Insider-Klassen-
fahrten”.

SAISONZEITEN

Nebensaison 2024:
01.01.-03.03.| 04.11.-31.12.

Hauptsaison 2024:
04.03.-25.08.|28.10.-03.11.

Hochsaison 2024:
26.08.-27.10.

LEISTUNGEN

Ubernachtung/Vollpension, Bettwische und
die jeweils beschriebenen Programmleis-
tungen. Anreise am ersten Tag zum Mittag-
essen, Abreise am letzten Tag nach dem
Friihstiick.


http://www.jh-klassenfahrt.de/24-303

http://www.jh-klassenfahrt.de/24-302
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MIT PFEIL UND BOGEN - Konzentration und Verantwortung schulen

Zielscheiben aus Pappe und Stroh werden selbst hergestellt und als Erinnerung nehmen die Schiitzen
einen selbst gemachten Pfeil mit Befiederung mit nach Hause.

Der Nachmittag des Anreisetages steht unter dem Motto ,Materialkunde und Sicherheitsvorschriften”.

Die erste Gruppe beginnt mit der SchieRpraxis, wahrend die zweite Gruppe Zielscheiben aus Pappe und

Stroh bastelt. AnschlieRend Tausch der Gruppen.

Am folgenden Tag verbessert die erste Gruppe ihre Technik: SchieRen aus verschiedenen Entfernungen,
SchieRspiele und ein Miniturnier stehen an. Die zweite Gruppe stellt einen eigenen Holzpfeil mit Be-

fiederung her.

Am Nachmittag Tausch der Gruppen. Danach Abschlussreflexion..

Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/24-304

Attraktive Zusatzangebote und giinstige Pauschalen fiir Ihre Klassenfahrt

Alle Preise gelten pro Person, ab 20 Teilnehmern. Verpflegungspreise sind Aufpreise zu den normalen Mahlzeiten.

Getranke-Pauschale plus: Wahrend des Aufenthaltes
stehen Mineralwasser, Apfelschorle, Zitronenlimo-
nade, Friichtetee sowie Kaffee/Tee fiir Lehrer immer
in ausreichender Menge zur Verfiigung. Bitte eigene
Trinkflaschen mitbringen.
3-Tage-Aufenthalt

5-Tage-Aufenthalt

8,40 €
11,40€

Grillen: Grill, Wiirstchen, Salat,

Brot, Senf

Disco plus: Discoraum mit hervorragender
Ausstattung, Musik- und Lichtanlage,
inkl. Knabbereien

3,90€

4,40 €

Erlebnis-Nachtwanderung: Ganz ohne
kiinstliches Licht stellt sich die Gruppe

der Herausforderung in der Dunkelheit 6,40 €

JH Wipperfiirth

PROGRAMMINHALTE

¢ Sicherheitsvorschriften
* SchieRBpraxis
 Pfeilbau

PADAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
 Verantwortungshewusstsein

* Konzentration

» Teamgeist

Preise 2024 inkl. 2 Freipldtzen

Preise pro Person ab 20 Schiilern

Bergische Rauber 3 Tage

Nebensaison 114,- €
Hauptsaison 129,- €
Hochsaison 134,- €

Programmleitung an 1,5 Tagen durch den Zirkus-
padagogen Georg Esser (,,Springfloh”)

SAISONZEITEN

Nebensaison 2024:
01.01.-03.03. | 04.11.-31.12.

Hauptsaison 2024:
04.03.-25.08.|28.10.-03.11.

Hochsaison 2024:
26.08.-27.10.

LEISTUNGEN

Ubernachtung/Vollpension, Bettwische und
die jeweils beschriebenen Programmleis-
tungen. Anreise am ersten Tag zum Mittag-
essen, Abreise am letzten Tag nach dem
Friihstiick. 29


http://www.jh-klassenfahrt.de/24-304
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JUGENDHERBERGE WUPPERTAL

Alle, die ungewohnte Stadtperspektiven im Spannungsfeld zwischen GroRstadtflair und Naturerlebnissen
faszinieren, werden sich in der Jugendherberge Wuppertal sofort wohlfiihlen. Fiir Kulturhungrige bietet
Wuppertal eine ausgepragte Musikszene sowie eine vielseitige Museen- und Biihnenlandschaft. Und unser
engagiertes Team sorgt stets dafiir, dass nicht nur Schulklassen, sondern auch Sportgruppen und Familien
gemeinsam eine erlebnisreiche Zeit haben.

zplatze
zum Grillen

JH Wuppertal

Touristische Highlights rund um

die Jugendherberge

* Minigolf- und Tennisanlage (170 m)

 Schwebebahn (10 Min. FuRweg)

* Zoologischer Garten (13 km)

 Museum fiir Friihindustrialisierung (700 m)

e Uhrenmuseum (3,7 km)

* Kindermuseum (5 km)

* Von der Heydt-Museum (4 km),
Skulpturenpark (5 km)

* Marionettentheater (3,2 km)

e Kluterthdhle (11 km)

* Miingstener Briicke (22 km)

* Neanderthal Museum (25 km)

Unterkunft fiir Schiiler
* 16x 6-Bett-, 4x 4-Bett-, 2x 3-Bett-,
6x 2-Bettzimmer mit Waschgelegenheit
e AbschlieRbarer Tagesraum fiir jede Klasse

Unterkunft fiir Lehrer
e Zimmer mit DU/WC oder WG zur
Einzelnutzung nach Verfiigbharkeit

Verpflegung/Ort der Mahlzeit
* Buffet im Tagesraum der Klasse

Grillmadglichkeit
* Mobiler Grill

Einrichtungen in der Jugendherberge
fiir Schiiler frei zuganglich
* Tischtennis

Einrichtungen auf dem Geldnde
fiir Schiiler frei zuganglich

* Tischtennis

* Bolzplatz

Einrichtungen nutzbar nach Absprache
(evtl. kostenpflichtig)

* Klavier

* Discoraum

e Minigolf und Tennis in unmittelbarer Nahe

Infofilm der
Jugendherberge

.lf
OO

Jugendherberge Wuppertal
Obere Lichtenplatzer Str. 70 - 42287 Wuppertal
Tel.: 0202 281576-0 - Fax: 0202 281576-10

E-Mail: wuppertal@jugendherberge.de
www.wuppertal.jugendherberge.de

©
Die Jugendherberge liegt im Verkehrs-
verbund VRR. Schiiler kdnnen fiir die Anreise

ggf. ihr Schoko-Ticket nutzen.


https://youtu.be/RqX1GjS-JoA
http://www.wuppertal.jugendherberge.de
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AGENT 0024 - Teamtraining im Rollenspiel

Flexibel abgestimmt auf Alter und Bediirfnisse der Gruppe wird unter fachkundiger Anleitung gesucht
und gefunden, geklettert und gespielt. Mit spannenden Aktionen durch Tal und Tunnel, {iber Berg und
Baum: Vertrauen fordern, Starken entwickeln — was macht ein starkes AgentenTeam aus?

3 Tage: Knifflige Kooperationsaufgaben bereiten die Klasse auf die groRen Expeditionen vor. Der
Agentenkoffer enthalt die Instruktionen fiir die Nachtaktion (Durchfiihrung in Eigenregie). Mit Karte,
Kompass und Kooperation gelangen die Schiiler am ndchsten Tag durch unbekanntes Terrain zu einem
geheimen Ort, an dem eine Belohnung auf die kleinen Agenten wartet.

5-Tage-Plus: Ein Vormittag steht zur freien Verfiigung. Am Nachmittag bereitet sich die Klasse mit Ver-
trauensiibungen und Knotenkunde auf die Expedition am ndchsten Tag vor. Denn dann gilt es, seine
Team-Féahigkeiten unter Beweis zu stellen: Hhen und Tiefen, Schluchten und Berge werden kletternd
tiberwunden - und das gelingt nurim Team. Nach erfolgreich ausgefiihrter Mission wird den Schiilern mit
der Ubergabe eines Ausweises der offizielle Agentenstatus verliehen.

Die einzelnen Programmpunkte kdnnen nach Absprache individuell auf die Bediirfnisse der Klasse ab-
gestimmt werden.
Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/24-155

2. bis . Kasse [ ] we

)
ZURUCK IN DIE STEINZEIT — Jager, Sammler & Neandertaler§i
Bereich: Zeit und Kultur, Schwerpunkt: Friiher und heute

Eine Reise in die Steinzeit, wo die Klasse spielerisch, mit viel Spal’, Bewegung und allen Sinnen, Inter-
essantes iiber unsere Vorfahren erfahren kann.

3 Tage: Beim Steinzeitquiz am ersten Tag stellen die Schiiler in Ratseln, Spielen und Bewegungsange-
boten ihr Wissen zum Steinzeitmenschen unter Beweis. Am Ende des Tages folgt eine Nachtaktion mit
Mutprobe im Wald.

Am zweiten Tag geht es zur Jager- und Sammler-Rallye in den Wald. Der Nachmittag steht unter dem
Motto ,Alltag im Steinzeitdorf: Die Klasse iibt sich beim urzeitlichen Mehlmahlen, grillt Popcorn, ge-
staltet Schmuckstiicke und Spielzeug, stellt Material fiir Hohlenmalereien her. Die Zeitreise endet mit
einem leckeren Steinzeit-Abendessen.

5-Tage-Plus: Zuerst steht mit Speerwurf, BogenschiefRen, Hinkelsteinweitwurf und Anschleichen das
steinzeitliche Trainingslager fiir Jager auf dem Programm. Danach entstehen aus Wolle und Natur-
materialien kleine Sackchen und Anhdnger in der Textilwerkstatt.

Der vierte Tag fiihrt die Klasse mit der Wuppertaler Schwebebahn ins Neanderthalmuseum (inkl. OPNV-
Tickets, Eintritt und Fiihrung durch das Museumsteam).

Wetterbedingte Anderungen des Programms zur Sicherheit der Schiiler unter Vorbehalt.
Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/24-153

JH Wuppertal

PROGRAMMINHALTE

* Agentenschulung

* Spannende Nachtmission

* Orientierung mit Karte & Kompass
Weitere Elemente des 5-Tage-Aufenthalts
e Wildnisklettern

PADAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
* Sport & Bewegung

* Teamfahigkeit

* Orientierungsvermdgen

Preise 2024 inkl. 2 Freipldtzen

Preise pro Person ab 20 Schiilern

Agent 0024 3Tage 5Tage

Nebensaison 122,-€ | 233,-€
Hauptsaison 137,-€ | 261,-€
Hochsaison 142,-€ | 271,-€

Programmbetreuung an 1,5 bzw. 3 Tagen durch zwei
Referenten von ,Wupperlebnis”, Wolfgang Limberg.

PROGRAMMINHALTE

e Steinzeitdorf mit Mitmachstationen

* Kooperative Jiger- und Sammler-Rallye
* Wissenswertes im Steinzeitquiz
Weitere Elemente des 5-Tage-Aufenthalts

¢ Besuch im Neanderthal-Museum

* Steinzeitliche Textilwerkstatt

PADAGOGISCHE ZIELE/LERNIN HALTE
¢ Geschichts- und Kulturverstindnis
» Teamfahigkeit und Zusammenhalt
¢ Kreativitat

Preise 2024 inkl. 2 Freipldtzen

Preise pro Person ab 20 Schiilern

Zuriick in die Steinzeit 3Tage 5Tage

Nebensaison 106,-€ | 204,- €
Hauptsaison 123,-€ | 234,-€
Hochsaison 129,-€ | 241,-€

Programmbetreuung an 1,5 bzw. 3 Tagen durch zwei
Referenten von ,Wupperlebnis”, Wolfgang Limberg.

SAISONZEITEN

Nebensaison 2024:
01.01.-17.03.|25.11.-31.12.

Hauptsaison 2024:
18.03.-25.08.

Hochsaison 2024:
26.08.-24.11.

LEISTUNGEN

Ubernachtung/Vollpension, Bettwische und
die jeweils beschriebenen Programmleis-
tungen. Anreise am ersten Tag zum Mittag-
essen, Abreise am letzten Tag nach dem
Friihstiick. 31


http://jh-klassenfahrt.de/24-153
http://jh-klassenfahrt.de/24-155
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SCHNUPPER MAL IN WUPPERTAL — Viel zum Sehen & Staunen!

Dieses Programm fiihrt kreuz und quer durch eine Stadt mit einzigartigen Highlights zum Sehen, Fiihlen
und Staunen. Am Anreisetag besucht die Klasse das interaktive Kindermuseum, das nurin Form einer
Mitmachfiihrung besichtigt werden kann. Alternativ steht das Von-der-Heydt-Museum auf dem Pro-
gramm, mit Kunst & Kultur auch fiir Kinder. Fiihrungen jeweils ca. 90 Min.

Am ndchsten Tag gehen die Schiiler von der Jugendherberge zum Museum fiir Frithindustrialisierung.
Hier erfahren sie viel {iber die Menschen in Wuppertal bis zur Mitte des 19. Jahrhunderts.

Danach geht es zum Zoo, wo das groRRte Lowengehege Deutschlands und viele weitere Tierarten auf die
Schiiler warten. (Inkl. OPNV-Tickets)

Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/24-156

(7.bis1-iasse | ] W

TOPTEAM 2024 - Teamfahigkeit verbessern

Spannende Aktionen durch Tal und Tunnel, iiber Berg und Baum! Flexibel abgestimmt auf das Alter der
Schiiler, wird unter fachkundiger Anleitung kommuniziert, kooperiert und konstruiert.

3 Tage: Kooperative Abenteuer- und Wahrnehmungsiibungen richten sich an die Klasse als Ganzes

und bereiten auf die kommenden Expeditionsaufgaben vor. Ein Koffer enthilt die Instruktionen fiir die
Nachtaktion (Durchfiihrung in Eigenregie).

Durch die Bewdltigung einer kniffligen Interaktionsaufgabe gelangen die Schiiler am nachsten Tag an
ihr Expeditionsmaterial. Karte, Kompass und Kooperation leiten durch unbekanntes Terrain zu einem
geheimen Ort. Hier seilen sich die Schiiler aus luftigen HGhen ab.

5-Tage-Plus: Nach einem Vormittag zur freien Verfiigung beginnen die Schiiler mit Vertrauensiibungen.
Eine Konstruktionsaufgabe und Knotenkunde bereiten auf den kommenden Tag vor.

Denn am ndchsten Tag wird die Kommunikationsfahigkeit der Schiiler auf die Probe gestellt. Die Durch-
querung eines geheimnisvollen Tunnels, durch den sie nur ein Morsealphabet geleiten kann, erfordert
hohe kommunikative Fahigkeiten.

Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/24-559

JH Wuppertal

PROGRAMMINHALTE
* Schwebebahn

* Museen

e Wuppertaler Zoo

PADAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
¢ Kreativitat

¢ Kunst- und Kulturverstandnis

¢ Naturverstandnis

Preise 2024 inkl. 2 Freipldtzen

Preise pro Person ab 20 Schiilern

Schnupper malin Wuppertal 3 Tage

Nebensaison 104,- €
Hauptsaison 116,- €
Hochsaison 121,- €
PROGRAMMINHALTE

¢ Nachtaktion

¢ Wildnisklettern

¢ Orientierung mit Karte und Kompass
Weitere Elemente des 5-Tage-Aufenthalts

¢ Tunneltour

PADAGOGISCHE ZIELE/LERNIN HALTE
¢ Vertrauen

* Orientierung

¢ Kommunikation

Preise 2024 inkl. 2 Freipldtzen

Preise pro Person ab 20 Schiilern

Topteam 2024 3Tage 5Tage

Nebensaison 122,- € | 234,-€
Hauptsaison 137,-€ | 261,-€
Hochsaison 142,-€ | 272,-€

Programmbetreuung an 1,5 bzw. 3 Tagen durch zwei
Referenten von ,Wupperlebnis”, Wolfgang Limberg.

SAISONZEITEN
Nebensaison 2024:
01.01.-17.03.|25.11.-31.12.

Hauptsaison 2024:
18.03.-25.08.

Hochsaison 2024:
26.08.-24.11.

LEISTUNGEN

Ubernachtung/Vollpension, Bettwische und
die jeweils beschriebenen Programmleis-
tungen. Anreise am ersten Tag zum Mittag-
essen, Abreise am letzten Tag nach dem
Friihstick.


http://jh-klassenfahrt.de/24-156
http://jh-klassenfahrt.de/24-559
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PROGRAMM-BAUSTEINE

Mit diesen Bausteinen kdnnen Sie sich Ihr Programm individuell zusammenstellen. Die Kosten pro Person
gelten ab 20 Teilnehmern. Die Aufenthaltskosten sind in den Baustein-Preisen nicht enthalten.

Erlebnis-Nachtwanderung

Von einem Referenten betreuter Gang durch das Nachtleben des Waldes: Schwache rote Limpchen weisen
den Weg, der Waldkauz ruft, grofRe steinerne Manner am Wegesrand machen Mut. Wer traut sich, hier
Aufgaben zu l6sen?

Programmbetreuung durch einen Referenten von ,Wupperlebnis”, Wolfgang Limberg.

Nervenkitzel Tunneltour

Durch die geheimnisvolle Dunkelheit des alten Eisenbahntunnels: Alleine oder in Gruppen machen sich
die Kinder auf den Weg, begegnen merkwiirdigen Zeichen und manchmal auch Fledermausen. Weitere
Uberraschungen sind nicht ausgeschlossen. Spannende Abenteuer und knifflige Kooperationsspiele
sorgen fiir Nervenkitzel und Uberraschung.

Programmbetreuung durch ein bis zwei Referenten von ,Wupperlebnis”, Wolfgang Limberg.

Outdoor- oder Indoor-Kletterabenteuer

Mit Klettern im Steinbruch, Kistenklettern, Abseilstationen oder mobilen Seilaufbauten wird ein indivi-
duell auf die Gruppe abgestimmtes Kletterprogramm zusammengestellt. Die Schiiler iiberschreiten beim
Klettern personliche Grenzen, zeigen ein hohes MaR an Verantwortung und Selbsteinschatzung. Zwischen
der kletternden und sichernden Person entsteht dabei ein besonderes Verhaltnis.

Programmbetreuung durch ein bis zwei Referenten von ,Wupperlebnis”, Wolfgang Limberg.

+Wupperland Yard”

Das Brettspiel ,Scotland Yard” live erleben: Ausgeriistet mit Handys, Stadtpldnen und einer griindlichen

Instruktion suchen die Schiiler ,Mister X“. Mit Schwebebahn, Bus und zu FuB geht’s auf Verfolgungsjagd.
Dank der Verkehrsstruktur und der iiberschaubaren GroRe eignet sich Wuppertal gut, um das sichere Be-

wegen im Nahverkehr zu iiben und dabei die Stadt zu entdecken.

Programmbetreuung durch ein bis zwei Referenten von ,Wupperlebnis”, Wolfgang Limberg.

Mammut-Expedition

Die Klasse lst zundchst kooperative Abenteuerspiele, um zu ihrem Expeditionsmaterial zu gelangen.
Nach der Einfiihrung in den Gebrauch von Karte und Kompass begeben sich die Teilnehmerim ,Arboretum
Burgholz” auf eine Reise durch nordamerikanische, asiatische oder mediterrane Waldlandschaften. Im
250 ha groRen, fuBlaufig erreichbaren Waldgebiet wachsen Baumarten wie japanische Sicheltanne oder
Mammutbaum. Mit einer Abseilstation wird die Expedition abgeschlossen.

Programmbetreuung durch ein bis zwei Referenten von ,Wupperlebnis”, Wolfgang Limberg.

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/24-851

JH Wuppertal

Preise 2024 inkLl. 2 Freipldtzen

Preise pro Person ab 20 Schiilern

Erlebnis-Nachtwanderung

halber Tag 13,90 €
Nervenkitzel-Tunneltour

halber Tag 23,40 €
ganzer Tag 33,40€
zzgl. OPNV-Ticket bei Bedarf 4,00 €

Outdoor- oder Indoor-Kletterabenteuer

halber Tag 22,40 €
ganzer Tag 32,40€
zzgl. OPNV-Ticket bei Bedarf 4,00 €
+Wupperland-Yard"

halber Tag 19,90 €
zzgl. OPNV-Ticket bei Bedarf 4,00 €
Mammut-Expedition

halber Tag 22,40 €
ganzer Tag 32,40 €
zzgl. OPNV-Ticket bei Bedarf 4,00 €

LEISTUNGEN

Die jeweils beschriebenen Programmleistungen.
Ubernachtungspreise und Verpflegung sind in

diesen Preisen nicht enthalten.

33
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Attraktive Zusatzangebote und giinstige Pauschalen fiir Ihre Klassenfahrt

Alle Preise gelten pro Person, ab 20 Teilnehmern. Verpflegungspreise sind Aufpreise zu den normalen Mahlzeiten.

Getranke-Pauschale plus

Wéhrend des Aufenthaltes stehen Mineralwasser,
Apfelschorle, Zitronenlimonade, Friichtetee sowie
Kaffee/Tee fiir Lehrer immer in ausreichender Menge
zur Verfligung. Bitte eigene Trinkflaschen mitbringen.

3-Tage-Aufenthalt 8,40 €
5-Tage-Aufenthalt 11,40 €
Grillen

Grill, Wiirstchen, Salat, Brot, Senf 3,90€

Disco plus
Discoraum mit hervorragender Ausstattung, Musik-

und Lichtanlage, inkl. Knabbereien 4,40€
Dolce Vita

Pizza, Salat, Eis, inkl. Softdrink und

anschlieRend Disco 6,90 €

Entdeckertour Wuppertal
Eine halbtdgige Stadt-Rallye, mit der Schwebebahn
die Wupper entlang. Ausgearbeitete Rallye, Schwe-
bebahn-Ticket und Lunchpaket de luxe

auf Anfrage

JH Wuppertal
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1 bls 13. Klasse

Jugendherberge & Naturerlebnispark

PANARBORA

Natur. Kontinente. Teamgeist.

j&wmsc&/” e«lebon
jugendherberge.de
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Fiir IThre schulischen Ziele Aussichtsturm

Panarbora in Waldbrél im Bergischen Land bietet Schulen durch seine europaweit einzigartige Das Herzstiick von Panarbora bildet der 40 m

Kombination an Einrichtungen und Ubernachtungsmdglichkeiten einen ganzheitlichen, um- hohe Aussichtsturm. Die Holzkonstruktion ist

weltpédagogischen Ansatz. Ziel ist es, die Schillerinnen und Schiller neugierig zu machen und einzigartig! Ein barrierefreier Rundweg bringt

eigene Erfahrungen in der Natur zu erleben. die Besucher mit immer wieder neuen Land-
schaftsansichten spiralformig auf die Aus-
sichtsplattform, auf der man mit einer atem-
beraubenden Aussicht iiber das Bergische Land
fiir den interessanten Aufstieg belohnt wird.
Eine Zeitreise anhand von Baumringen vermit-
telt auf der Aussichtsplattform den Lauf der
Geschichte und Verdnderungen in der Region.

Genderneutralitét: Zugunsten des Informationsgehaltes und der guten Lesbarkeit unserer Programmbeschreibungen
haben wir auf eine gendergerechte Schreibweise verzichtet. Die Verwendung des generischen Maskulinums an vielen
Stellen impliziert jedoch selbstverstdndlich keine Benachteiligung der anderen Geschlechter.
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Baumhduser
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Beuchvolleyball :

Baumwipfelpfad

Auf einer Gesamtlaufldnge von 1.635 Metern,
inklusive des Aussichtsturms, fiihrt der Baum-
wipfelpfad auf einen Rundkurs durch die ver-
schiedenen Baumvegetationszonen. Mithilfe
von interaktiven Lerninseln erfahren Schuler
Wissenswertes tiber die Natur, auf Wunsch mit
Fihrung durch unsere(n) Waldhuter (in).

Dies sind die Stationen der Natur-Lerninseln:
Q Vom Urwald zum Wirtschaftswald

Q Der Baum ist tot - es lebe der Baum

© Der Wald schldft nie

O vom Wald leben

© Niederwaldwirtschaft

© Wandel der Landschaft im Bergischen Land

= St

e ~eeimmny 2 4

v+~ Tagungs-

F ‘Blenen-

: stocke
. Grlllhutte*

~Insekten’
" Hotel

Heckenirrgarten, Spieltunnel

und Sinnesrundweg

Ein Spafs fiir Grofd und Klein ist schon jetzt
der mit jungen Pflanzen gesdumte Irrgarten,
dessen Hecken einmal mannshoch wachsen
werden. Lange Wege, Gabelungen und Sack-
gassen sind eine Herausforderung an den
Orientierungssinn. Der Sinnesrundweg fuhrt
um einen Grofteil des Geldndes von Panarbora
und spricht beruhigend alle Sinne der Be-
sucher an. Und im Spieltunnel geht es sogar
ein wenig unter die Erde.

( 'Entdecken und erkunden Sie und Ihre h

N Erlebmsdorf
Afl“lkCl

Erlebnisddrfer und Baumhduser
In den Erlebnisdorfern lernen Schulklassen
fremde Kulturen kennen. Sie ibernachten in
einer afrikanisch anmutenden Siedlung, in
siidamerikanischen Hutten oder asiatischen
Jurten. An Feuerstellen und Grillplatzen ver-
bringen sie gemeinsam ihre Abende.

Ab der 5. Klasse kdnnen Schiiler auch in den
Baumhdusern von Panarbora ibernachten.

l_.n 6 -

Schuler den Baumwipfelpfad und seine
interaktiven Natur-Lerninseln bei einer
lehrreichen Fihrung mit dem/der Wald-

 hiter(in).

Fi
i ll]

Gefordert durch:
P d P

T
EETET

Ab 10 Personen 4,90 €p.P. |

‘3; Erlebmsdorf
26 Stidamerika™s,
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Ganz neue Moglichkeiten fiir Klassenfahrten und Wandertage

Mit dem Angebot und den Einrichtungen von ,,Panarbora” bieten sich Thnen ganz neue Maglichkeiten fiir Ihre auBerschulische Arbeit,
denn Natur, Umwelt und globale Zusammenhdnge werden hier spielerisch mit hoher Erlebnisdichte von Ihren Schiilerinnen und Schii-
lern erfahren.

Ubernachtungsangebote fiir Schulklassen

Bringen Sie die Natur im Bergischen Land Ihren Schiilern néher oder
zeigen Sie ihnen Lebensweisen in Afrika, Asien oder Sidamerika. Sie
wohnen im Géastehaus mit allem Komfort oder in einem Dorf mit landes-
typischen Unterkiinften wie asiatischen Jurten, afrikanischen Hitten
oder sidamerikanischen Stelzenhdusern. Ab der 5. Klasse konnen Thre
Schiilerinnen und Schiiler auch in den bis zu 7 Meter hohen Baumhdu-
sern wohnen. Gestalten Sie Ihre Klassenfahrten nach Wunsch mit einem
Mix aus eigenen Inhalten, Programmbausteinen und freier Zeit fiir
Schiiler und Lehrer.

Individuelle Programmbausteine fiir Schulklassen

Sie mdchten Ihre Schiilerinnen und Schiiler einmal von einer ganz an-
deren persdnlichen Seite kennenlernen - ohne von Organisationsauf-
gaben abgelenkt zu sein? Dann buchen Sie fiir [hren Aufenthalt unsere
Programmbausteine, die komplett durchorganisiert sind und von ge-
schulten Referenten und erfahrenen Trainern geleitet werden.

Mehrtdgige Klassenfahrten mit betreutem Programm

Die Jugendherbergen im Rheinland sind Spezialisten fur Klassen-
fahrten mit pddagogischen Zielen. In 34 Jugendherbergen werden seit
vielen Jahren hochwertige Klassenfahrten mit verschiedenen Schwer-
punkten angeboten. Fiir das einzigartige Lern- und Naturabenteuer-
Konzept von Panarbora wurden ganz spezielle Programme erstellt, die
Natur und Kultur mit Abenteuer und Spafd kombinieren.

Optionen und Zusatzpakete

Bereichern Sie Thre Klassenfahrt mit unseren beliebten Abendprogram-
men und zusdtzliche Verpflegungsoptionen.

Auf Wunsch organisieren wir die An- und Abreise mit

&l einem zuverléssigen Busunternehmen.
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Ubernachtungsangebote fiir Schulklassen

Sie tibernachten mit Ihren Schiilern im Géstehaus, in landestypisch anmutenden Unterkiinften wie asiatische Jurten, afrikanische Lehmhiit-
ten oder siidamerikanische Stelzenhduser oder in Baumhdusern. Das Programm bestimmen Sie in Eigenregie oder unter Nutzung unserer
individuellen Programmbausteine. Ab 20 Teilnehmern erhalten Lehrer und Betreuer zwei Leiterzimmer zur Einzelnutzung (falls verfiigbar).
Die Mahlzeiten werden nach Absprache im Restaurant und/oder im Dorf eingenommen.

Gdstehaus

+ 1 Doppelzimmer mit Dusche/WC

+ 6 Vierbett-Zimmer mit Dusche/WC

« Aufenthaltsraum fir Schulklassen

Preise 2024 ab 20 Schiillern A B

‘ Ubernachtung/Vp ‘ 46,40 € ‘ 54,40 € ‘

Erlebnisdorf Asien

+ 2]urten mit 2 Betten

L Jurten mit 8 Betten

«+ Separates Sanitdrgebdude

« Aufenthaltsjurte fiir Schulklassen
« Grillhitte

Preise 2024 ab 20 Schiillern A B

‘ Ubernachtung/VP ‘ 43,40 € ‘ 149,40 € ‘

Erlebnisdorf Afrika

+ 2 Lehmhutten mit 2 Betten, Dusche/WC
+ I Lehmhitten mit 8 Betten, Dusche/WC
« Gemeinschaftshiitte fiir Schulklassen
« Grillhitte

Preise 2024 ab 20 Schiillern A B

‘ Ubernachtung/VP ‘ 43,40 € ‘ 149,40 € ‘

Erlebnisdorf Siidamerika

« 2 Stelzenhduser mit 2 Betten, Dusche/WC
« [ Stelzenhduser mit 8 Betten, Dusche/WC
+ Gemeinschaftshaus fur Schulklassen

« Grillhitte

Preise 2024 ab 20 Schiilern A B

‘ Ubernachtung/VP ‘ 43,40 € ‘ 49,40 € ‘

Baumhduser (buchbar ab 5. Schuljahr)

« I Baoumhdéuser mit 6 Betten, Dusche/WC

+ 2 Baumhduser mit 4 Betten, Dusche/WC

+ 2 Anbauhduser mit 2 Betten, Dusche/WC

+ Ein Tagesraum ist kostenpflichtig zubuchbar

Preise 2024 ab 20 Schiillern A B

‘ Ubernachtung/VP ‘ 46,40 € ‘ 5L,40 € ‘

Preise pro Ubernachtung und Person inkl. Vollpension. Nebensaison A: 01.01.-10.03.2024 und 25.11.-31.12.2024, Hauptsaison B: 11.03.-24.11.2024 39
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Individuelle Programmbausteine fiir Schulklassen

Panarbora ist der perfekte Ort fiir Tagesausfliige und Wandertage - mit Natur zum Anfassen, Kultur und Vélkerkunde hautnah. Gestalten Sie
Ihren Tag ganz nach Thren individuellen Lernzielen oder nutzen Sie unser vielfdltigen und abwechslungsreichen Programmangebote. Die Ver-
pflegung erfolgt in unserem grof3ziigigen Gastronomiebereich. Auch Lunchpakete oder Grillen sind auf Anfrage mdglich.

1. bis 10. Klasse

Fliihrung Baumwipfelpfad (ca. 1 Std.)
Erleben Sie und Ihre Schiiler den Baumwipfel-
pfad und seine interaktiven Natur-Lerninseln.

Preis pro Person: 4,90 €
Flihrung durch einen Waldhuiter
Progrummbuusteine

Bso

—
Die Welt der B&ume (ca. 3 Std.) s
Wir erkunden den uns umgebenden Wald und ler-
nen 5 Baumarten kennen, ihre Geschichten und
Nutzung. Durch Nachforschen mit Baumsteck-
briefen, Spiel und Quiz sammeln wir Wissens-
wertes iber die Lebensgemeinschaft Wald. Mit
Rollenspielen gehen wir in der Geschichte zurtick
und erfahren, warum diese Baume fiir uns so
wichtig sind.
Preis pro Person:
Betreuung durch Referenten von terra incognita

1. bis 7. Klasse —

i B0
Spiele ohne Grenzen (ca. 3 Std.) by
Spielerisch iiberqueren wir Grenzen und erfahren,
welche Spiele Menschen aus verschiedenen Konti-
nenten und Kulturen haben, alle mit dem Ziel: Die
Gruppe hat gemeinsam Spaf! Bei Stock- und Ball-
spielen, Kommunikations- und Vertrauensspielen
sowie Geschicklichkeitsspielen wird Zusammen-
halt und Teamgeist gefordert.
Preis pro Person:
Betreuung durch Referenten von terra incognita

1. bis 6. Klasse "

. - BSO
Querwaldein (ca. 3 Std.) o

Hier heif3t es Lebensraum Wald mit allen Sinnen
erfahren: Sehen, Horen, Riechen, Tasten und je
nach Jahreszeit schmecken, was die Natur Ess-
bares birgt. Nebenbei erfahren wir, was Wald und
Urwald ist oder lernen die typischen Waldbewoh-
ner kennen. Den kleineren Tieren spliren wir mit
Becherlupen nach und erkléren uns ihre grofie Be-
deutung bei der Bodenbildung. Zum Abschluss wird
,Humi" ein Graskopf, zum Mitnehmen gebastelt.

Preis pro Person: 19,40 €
Betreuung durch Referenten von terra incognita

19,40 €

19,40 €

1
Naturerkundung mit dem Kompass (ca. 3 Std.)
Warum zeigt der Kompass nach Norden? Nach
kurzer Erlduterung geht es direkt ab in den Wald.
Wir lernen, uns mit Karte und Kompass zu orien-
tieren und entdecken dabei die Naturaspekte des
Waldes. Es werden spielerische Aufgaben gemeis-
tert, ein Kompass gebaut und kleine Wettrennen
gestartet. Bei dieser Tour gilt: Der Weg ist das Ziel!

Preis pro Person: 19,40 €
Betreuung durch Referenten von terra incognita

1. bis 7. Klasse
(1.bis7.Klasse ] o

Abin den Urwald (ca. 3 Std.) . a:v.u

Was ist Wald und was macht den Wald zum Ur-
wald? Wir gehen der Frage mit Spiel, Spafd und
Forschergeist auf den Grund. Die Schuler erfah-
ren die Verteilung der Urwdlder in Europa, Afrika,
Asien und Sidamerika und lernen typische Wald-
bewohner kennen. Bodentiere werden genau
unter die Lupe genommen und die Klassenge-
meinschaft verbindet sich im Vernetzungsspiel
zu einer typischen Lebensgemeinschaft Wald.

Preis pro Person: 19,40 €
Betreuung durch Referenten von terra incognita

1. bis 7. Klasse s

. . w BSO
Tierspuren im Wald (ca. 3 Std.) by

Ob Wildschwein, Reh, Eichhérnchen, Specht, Maus
oder Kdfer, wir sind den Tieren auf der Spur.
Zusammen suchen wir Hinweise auf Wohnung,
Fressspuren und Trittsiegel der Waldbewohner.
Nebenbei erfahren wir noch Geschichten tiber
den Wald und schauen uns auch die Bodentiere
unter der Lupe an.

Preis pro Person:
Betreuung durch Referenten von terra incognita

5.bis 9. Klasse

Intuitives Bogenschiefien (ca. 3 Std.)

Bei diesem Workshop gilt es unter Anleitung

und mit gutem Material die Balance aus Technik,
Konzentration und Kraft zu finden. So bekommen
alle ,den Bogen raus, behalten beim Turnier das
Ziel im Auge und treffen in die ,goldene Mitte*,
Preis pro Person: 26,40 €
Betreuung durch einen Trainer von TRANSPARENZ NRW

19,40 €

5.bis 9. Klasse

Challenge der Kontinente (ganztdgig)

In der ersten Programmbhdlfte fordern im
Teamtraining erlebnispédagogische Inhalte die
Zusammenarbeit in der Klasse. Bei der anschlie-
Renden ,Challenge der Kontinente" stellen sich
die Schiller weltweiten Herausforderungen: Sei
es das dynamische Ballspiel ,Zulululu“ aus Nami-
biq, die Amazonas ,Blasrohr-Challenge* oder das
verrickte ,,Gu-Chokki-Pah” aus Japan.

Preis pro Person: 29,90 €
Betreuung durch einen Trainer von TRANSPARENZ NRW

5.bis 7.Klasse

Expedition zu den Inka-Briicken (ganztdgig)
Die Klasse packt die Material-Rucksdcke und
bricht mit GPS zu seiner Expedition auf. Das Ziel
ist ein Ort im Geldnde, an dem die traditionellen
Hdngebriicken der Inkas wiederaufgebaut werden
sollen. Die Schiller bauen aus Seilen und Bindern
begehbare Hangebriicken mit beachtlicher Spann-
weite, doch hdlt die Briicke bei Uberquerung?

Preis pro Person: 29,90 €
Betreuung durch einen Trainer von TRANSPARENZ NRW

1. bis 7. Klasse

Wipfelstiirmer (ganztégig)

Nach dem Training von Techniken der Siche-
rung stehen verschiedene Abenteuerstationen
auf dem Geldnde zur Wahl: Big-Tree-Climbing,
Leitersteigen XXL, Giant Swing etc. Hier steigen
die Schiiler gesichert durch Klettergurte und Mit-
schiiler in beeindruckende Hohen auf.

Preis pro Person: 46,40 €
Betreuung durch zwei Trainer von TRANSPARENZ NRW



BNE-Aktionsprogramme

Bildung fiir nachhaltige Entwicklung (BNE) ermdglicht den Schiilern zu erlernen, wie man wirtschaftlichen Fortschritt mit sozialer Gerechtigkeit
und dem Schutz der natiirlichen Umwelt verbindet.

:
Smoothie-Bar (ca.3std)

Das Ziel ist, kostliche Smoothies zuzubereiten.
Zuerst finden die Schiler heraus, woher die Zu-
taten stammen. Das bedeutet Weltkarten puzzeln
und zuordnen der Obstsorten zu den passenden
Anbauldndern. Danach geht es um Arbeitsbe-
dingungen, Transportwege, Biosiegel und Fairer
Handel mit Erfahrungsgeschichten der Bauern. Es
geht um die Auswirkung des eigenen Konsums.
Die Umsetzung von Handlungsmdoglichkeiten und
Alternativen durch eine saisonale und regionale
Erndhrung einerseits und der bewusste Umgang
mit iberregionalen Produkten andererseits
macht den Smoothie erst perfekt. Das erldutern
die Schiiler mit selbst entworfenen Werbeplaka-
ten ihrer Smoothies.

Preis pro Person:
Betreuung durch Referenten von terra incognita

25,90 €

Wasserheld*innen (ca.35td.)

Hier geht es um die Themen Wasser und Energie.
Der Zugang zu sauberem Trinkwasser geht
uns alle an, weltweit. Gibt es fir uns alle genug
SuBwasser auf der Welt? Wir machen einen
Privilegiencheck, tragen selbst Wasserlasten
und lassen uns durch die Weltreise einer Jeans
den Begriff , virtuelles Wasser* ndherbringen.
Danach kénne die Schiiler bei einem Quiz den
Wasserverbrauch bei der Herstellung iiblicher
Produkte wie z.B. T-Shirts, Kdse, Brot und Toma-
ten erfahren.

Im Anschluss an das ermittelte Basiswissen,
bauen alle Schiller jeweils ein kleines Wasser-
rad in einem kleinen Stiick einer Wasserleitung.
Zielist es dann, in der Klassengemeinschaft eine
Wasserleitung zu bauen, in der alle Wasserrdader
funktionieren und fiir alternative Energiegewin-
nung als Beispiel dienen.

Preis pro Person:
Betreuung durch Referenten von terra incognita

24,40¢€

)

Parkeintritt pro Person

Schulklassen ‘ 7,40 €

2 Freikarten pro Schulklasse

Verpflegung pro Person ab 20 Teilnehmern

Mittagessen* 9,00 €
Grillen* 10,90 €

* Buchung mindestens 14 Tage im Voraus.

Leistungen: Die jeweils beschriebenen Programm-
leistungen, Parkeintritt ist nicht enthalten..
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Mehrtdgige Klassenfahrten mit betreutem Programm

)
Die Waldldufer Q

3 Tage ab 141,- €

» Spiele rund um die Welt

P Orientierung mit dem Kompass
» Urwidlder unserer Welt

Es geht los mit Spielen rund um die Welt. Spiele-
risch iiberqueren wir Grenzen und Kontinente
und erfahren, welche Spiele Menschen aus
verschiedenen Kulturen haben. In allen Kulturen
ist das Ziel der Spiele: Die Gruppe hat gemeinsam
Spafd! Dabei wird zusétzlich Kommunikation

und Zusammenhalt gefordert. Nach einer Ver-
schnaufpause gibt es eine kurze Fihrung iiber
den Baumwipfelpfad.

Am néchsten Tag lernt die Klasse sich im Wald zu
orientieren und einen Kompass zu bedienen. An
den verschiedenen Stationen, die mit dem Kom-
pass angepeilt werden, gibt es Herausforderun-
gen, die alle in verschiedenen Gruppenkonstella-
tionen meistern, so dass am Ende die Waldldufer
gemeinsam das Ziel erreichen. Nachmittags

geht es wieder ab in den Wald, wo die Schiiler zu-
sammen mit Aktionen und Vertrauensiibungen
der Frage nachgehen, was Wald und Urwald ist.
Auch hierbei schaut die Klasse tiber ihre Grenzen
hinaus, auf die Urwdlder unserer Welt. Wir spie-
len nach, wie Béume funktionieren und erfahren
etwas Gber Tiere unserer Heimat und internatio-
nale Superlativen der Bdume.

Pddagogische Ziele/Lerninhalte:

« Gemeinschaftsaufbau

« Naturwissen und Outdoor-Edhigkeiten

+ BNE - Interkulturelles Lernen

Programmbetreuung an 1,5 Tagen mit einer Abendaktion
durch durch Referenten von terra incognita

Nebensaison A:

01.01.-10.03.2024 und 25.11.-31.12.2024
Hauptsaison B:

11.03.-24.11.2024

NEU

Waldtieren auf der Spur
3 Tage ab 126,- €

» Baumwipfelpfad mit Rallye
» Lagerfeuer mit Stockbrot
» Tierspuren im Wald

Am ersten Tag erkundet die Gruppe nach dem
Mittagessen in Eigenregie den Baumwipfelpfad
und Aussichtsturm. Bei der ,,Panarbora-Rallye”
lernen die Teilnehmer den Naturerlebnispark
besser kennen. Am Abend versammeln sich alle
zum Stockbrot backen ums Lagerfeuer.

Der zweite Tag beginnt mit dem Programmbau-
stein ,Querwaldein” Es gibt einen Uberblick iiber
den Waldaufbau, die Stockwerke des Waldes, die
Tierwelt und dabei insbesondere die Bodentiere.
Die Tour baut spielerisch verschiedene Sinnes-
erfahrungen (z.B. Tasten, Sehen, Horen) ein. Am
Nachmittag heifst es , Tierspuren im Wald". Der
Wald ist zu jeder Jahreszeit voller Tierspuren, die
uns Hinweise auf die dort vorkommenden Tiere
geben, auch wenn wir sie nicht direkt sehen kon-
nen. Mit Snacks, Kinderbowle, Disco-Beleuchtung
und einer Musikanlage kann am Abend dann die
Abschluss-Party steigen!

Pddagogische Ziele/Lerninhalte:
» Gemeinschaftsaufbau

« Erlebbares Waldwissen

« Biologie der Tiere

Programmbetreuung an 1,5 Tagen durch Referenten von
terraincognita

NEU

Lebensraum Wald - total vernetzt
3 Tage ab 126,- €

» Baumwipfelpfad mit Rallye
» Urwald
P Tasten, Sehen, Horen im Wald

Am ersten Tag erkundet die Gruppe nach dem
Mittagessen in Eigenregie den Baumwipfelpfad
und Aussichtsturm. Bei der ,, Panarbora-Rallye”
lernen die Teilnehmer den Naturerlebnispark
besser kennen. Am Abend versammeln sich alle
zum Stockbrot backen ums Lagerfeuer.

Der zweite Tag beginnt mit dem Programmbau-
stein , Ab in den Urwald". Was unterscheidet Wald
und Urwald? Wo auf der Welt gibt es iberhaupt
noch Urwdlder und welche Waldbewohner kann
man finden? Um das zu begreifen, muss man ab
in den Wald vor der Haustir und der Frage mit
Spielen, Spaf und Forschergeist auf den Grund
gehen. Am Nachmittag heifSt es ,,Querwaldein.
Es gibt einen Uberblick iiber den Waldaufbau, die
Stockwerke des Waldes, die Tierwelt und dabei
insbesondere die Bodentiere. Die Tour baut spie-
lerisch verschiedene Sinneserfahrungen (z.B.
Tasten, Sehen, Horen) ein. Mit Snacks, Kinder-
bowle, Disco-Beleuchtung und einer Musikanlage
kann am Abend eine Abschluss-Party steigen!

Pddagogische Ziele/Lerninhalte:

« Gemeinschaftsaufbau

» Zugang zu Tier- und Waldwissen
« BNE - Interkulturelles Lernen

Programmbetreuung an 1,5 Tagen durch Referenten von
terra incognita

Preise 2021

Preise pro Person ab 20 Schulern
Die Waldldufer A B
3-Tage-Aufenthalt in einem Erlebnisdorf 141,00 € 153,00 €
3-Tage-Aufenthalt im Gdstehaus/in Baumhdusern 148,00 € 163,00 €
Waldtieren auf der Spur A ]
3-Tage-Aufenthalt in einem Erlebnisdorf 126,00 € 137,00 €
3-Tage-Aufenthalt im Gdstehaus/in Baumhdusern 132,00 € | 147,00 €
Lebensraum Wald - total vernetzt A ]
3-Tage-Aufenthalt in einem Erlebnisdorf 126,00 € 137,00 €
3-Tage-Aufenthalt im Gdstehaus/in Baumhdusern 132,00 € | 147,00 €




NEU

Wasser und Spiele grenzenlos
3 Tage ab 131,- €

» Baumwipfelpfad mit Rallye

P Wasser - kostbares Gut
» Spiele rund um die Welt

Am ersten Tag erkundet die Gruppe in Eigenregie
den Baumwipfelpfad. Bei der , Panarbora-Rallye”
lernen die Teilnehmer den Naturerlebnispark
kennen und am Abend versammeln sich alle
zum Stockbrot backen ums Lagerfeuer.

Der zweite Tag beginnt mit dem Programmbau-
stein ,Wasserheld*innen”. Hier geht es um die
Themen Wasser und Energie. Wir machen einen
Privilegiencheck, tragen selbst Wasserlasten
und lassen uns durch die Weltreise einer Jeans
den Begriff , virtuelles Wasser“ ndherbringen. Im
Anschluss bauen alle Schiiler kleine Wasser-
réder in einer Wasserleitung. Ziel ist es, eine
Wasserleitung zu bauen, in der alle Wasserrdader
funktionieren und als Beispiel fir alternative
Energiegewinnung dienen.

Am Nachmittag startet in wechselnden kleineren
Gruppen ein fairer Wettkampf bei , Spielen ohne
Grenzen".

Pddagogische Ziele/Lerninhalte:
+ Gemeinschaftsaufbau
« Alternative Energien

» BNE - Interkulturelles Lernen
Programmbetreuung an 1,5 Tagen durch Referenten von
terra incognita

NEU

Klasse mit Weitblick
3 Tage ab 131,- €

» Baumwipfelpfad mit Rallye
» Smoothies herstellen

» (Ur)walderkundung

Erster Tag: Nach dem Mittagessen erkundet

die Gruppe in Eigenregie den Baumwipfelpfad
und Aussichtsturm. Bei der ,, Panarbora-Rallye”
lernen die Teilnehmer den Naturerlebnispark
besser kennen. Am Abend versammeln sich alle
zum Stockbrot backen ums Lagerfeuer.

Der zweite Tag beginnt mit dem Programmbau-
stein ,Smoothie-Bar". Das Ziel am Schluss ist,
kostliche Smoothies zuzubereiten. Zuerst finden
die Schiiler heraus, woher die Zutaten stam-
men. Danach geht es um Arbeitsbedingungen,
Transportwege, Biosiegel und Fairen Handel.
Am Nachmittag heifdt es ,Ab in den Urwald”. Was
unterscheidet Wald und Urwald? Wo auf der Welt
gibt es iberhaupt noch Urwdlder? Um das zu
begreifen, muss man im Wald vor der Haustir
der Frage mit Spielen, Spaf und Forschergeist
auf den Grund gehen. Mit Snacks, Kinderbowle,
Disco-Beleuchtung und einer Musikanlage kann
am Abend dann die Abschluss-Party steigen!

Pddagogische Ziele/Lerninhalte:
+ Gemeinschaftsaufbau
« Erlebbares Waldwissen

+ BNE - Interkulturelles Lernen
Programmbetreuung an 1,5 Tagen durch Referenten von
terra incognita

Preise 2021

Preise pro Person ab 20 Schilern
Wasser und Spiele grenzenlos A B
3-Tage-Aufenthalt in einem Erlebnisdorf 131,00 € | 142,00€
3-Tage-Aufenthalt im Gastehaus/in Baumhdusern 137,00 € | 153,00 €
Klasse mit Weitblick A B
3-Tage-Aufenthalt in einem Erlebnisdorf 131,00 € | 142,00€
3-Tage-Aufenthalt im Gdstehaus/in Baumhdusern 137,00 € 153,00 €
Prima(r)-Naturfiihrer A B
3-Tage-Aufenthalt in einem Erlebnisdorf 126,00 € | 142,00 €
3-Tage-Aufenthalt im Gdstehaus/in Baumhdusern 132,00 € 152,00 €

Leistungen: U/ VP, Bettwésche, die jeweils beschriebenen Programmleistungen, Eintrittskarte zum
Park. Lehrkrdfte bzw. begleitende Personen erhalten zwei Leiterzimmer je Gruppe ab 20 Personen.

3. bis 4. Klasse

Prima(r)-Naturfiihrer
3 Tage ab 126,- €

» Entdeckertour & Labyrinth im Dunkeln
» Natur-Wissens-Pfad & Quiz

» Baum-Kletter-Training

Bereich: Natur und Leben
Schwerpunkt: Tiere, Pflanzen, Lebensrdume

Das Programm bietet Naturlernen, Teamerleben,
Bewegung und SpaR. Es fordert verantwortungs-
volles Handeln, Teamfthigkeit und das Wir-Ge-
fithl in der Klasse.

Bei einer Entdeckertour erkundet die Klasse

die ganze Vielfalt des Parks. Wichtige Hinweise,
vorbereitete Materialien und Tipps helfen den
Schulern, versteckte Zielpunkte aufzusptiren und
Teamaufgaben zu meistern.

Beim Guide-Training im Dunkeln werden Fiih-
rungsqualitéten trainiert. Es gilt, die Mitschiiler
sicher durch Labyrinthe, Irrginge und vorbei an
Hindernissen zu fithren.

Auf dem Natur-Wissens-Pfad lernt die Klasse in
bis zu 23 m Hohe an verschiedenen Wissens-sta-
tionen viel Neues zum Lebensraum Wald. Echte
Naturfiihrer sollten aber nicht nur alles tiber
Bdume wissen, sondern kdnnen auch achtsam
und unter professioneller Anleitung bis zu 15 m
hoch in ihre Kronen aufsteigen.

Nach bestandenen Prifungen erhdlt die Klasse
ihr Zertifikat , Natur- & Parkfihrer Panarbora®.
Programminhalte werden in Kooperation mit der
Biologischen Station Oberberg (BSO) abgestimmit.

Pddagogische Ziele/Lerninhalte:

« Naturwissen

« Soziales Lernen & Teamtraining
« Erfolg und Mut erleben

Programmbetreuung an 1,5 Tagen mit einer Abendaktion
durch einen Trainer von TRANSPARENZ NRW

) Dieses Programm unterstiitzt Kompetenzen
aus dem Lehrplan fiir Grundschulen.

Nebensaison A:
01.01.-10.03.2024 und 25.11.-31.12.2024
Hauptsaison B:
11.03.-24.11.2024
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Waldbral , panarbora®

Mehrtdgige Klassenfahrten mit betreutem Programm

Teamstart in Panarbora

3 Tage ab 124,- € / § Tage ab 234,- €
P TeamsSkills

P Orientierung bei Nacht

» Bauprojekt Wasserpipeline

Weitere Elemente des 5-Tage-Aufenthalts

P> Erlebnisstationen auf dem Geldnde

3 Tage: Das Programm unterstiitzt 5. Klassen
dabei, eine Gemeinschaft zu werden. Der Trainer
intensiviert gleich am ersten Tag das Kennenler-
nen der Schuler und férdert auf dem Sinnes-
rundweg das gegenseitige Vertrauen. Bei der
Abendaktion finden die Schiller gemeinsam aus
der dunklen Wildnis zuriick ins Camp.

Am néchsten Tag informieren sich angehende
Naturexperten an den Lerninseln des Baumwip-
felpfades zum ,Wald“ und ,Umweltschutz* und
prdsentieren der Gibrigen Klasse ihr Wissen. Beim
folgenden Outdoor-Bauprojekt konstruieren

die Schiiler eine Pipeline, die Wasser uiber eine
lange Strecke zu einem Dorf transportieren soll.
AnschlieSend werden Regeln fur das zukinftige
Miteinander auf ,Baumrinde* geschrieben und
der Abschluss-Grillabend in Eigenregie vorberei-
tet (Klassenregeln und Grillabend beim 5-Tage-
Programm auch am Ende des Aufenthalts).

5-Tage-Plus: Die Schiiler lernen den Umgang

mit Karte und Kompass, um sich - abseits der
virtuellen Welt - in der realen Umgebung besser
zurechtzufinden. Der Nachmittag steht zur freien
Verfigung in Panarbora.

Am Folgetag Abenteuerstation: Wie nutzt man
das Klettermaterial richtig? Wie funktionieren Si-
cherungstechniken? Wissen alle Bescheid, stehen
anschliefend verschiedene Erlebnisstationen
auf dem Gel@nde zur Wahl: Big-Tree-Climbing,
Leitersteigen XXL etc. Beim Klassen-TEAM-Check
am Ende zeigt sich, wie gut die Klasse wirklich
als Team zusammenarbeitet.

Pddagogische Ziele/Lerninhalte:

« Vertrauensbildung & Wir-Gefiihl

«+ Soziales Lernen & Teamentwicklung
« Naturwissen & Outdoor-Skills

Programmbetreuung an 1,5 bzw. 3,5 Tagen mit einer
Abendaktion durch einen Trainer von TRANSPARENZ NRW

5. bis 6. Klasse

Weltreise mit Klasse
3 Tage ab 129,- €

» Leben im Erlebnisdorf

» Team-Spiele & Junior-Wissens-Rallye

» Trommeln & Bauprojekte

In Panarbora konnen Schulklassen ,ferne*
Kulturen erleben und traditionelle Lebensweisen
kennenlernen. Unsere ,Tickets* bringen ferne
Kontinente ein Stiick ndher. Dazu kombinieren
sie das Leben in authentischen Dorfern mit
erlebnispddagogischen Inhalten. Alle ,Tickets"
kénnen auch gebucht werden, wenn die Gruppe
in jeweils anderen Unterkiinften im Park unter-
gebracht ist.

Ticket to Afrika

Die Klasse wohnt in afrikanischen Lehmhiitten.
Unsere Guides arrangieren Einblicke in die Natur,
Geografie, den Alltag und die Freizeitaktivitéten
Afrikas. Mit beliebten Teamspielen wie ,Trio"
oder ,Diketo"” fordern sie soziale und interkul-
turelle Kompetenzen. Das gemeinsame Trom-
melspiel auf Djembes ermdglicht das Exrleben von
Gemeinschaft auf ,afrikanische” Art.

Ticket to Asien

Die Klasse wohnt wie die Nomaden der Mongolei
in asiatischen Jurten. Landestypische Spiele und
Teamaufgaben fordern die Gemeinschaft der
Klasse. Einen ganz besonderen interkulturellen
Blick der asiatischen Art erhalten die Schiler
beim intuitiven BogenschieBen.

Ticket to Siidamerika

Die Klasse wohnt in siidamerikanischen Stelzen-
hdusern. Hier erleben Klassen spielerisch und
lebhaft intensive Einblicke in die Kultur Sid-
amerikas. Beim Bau der traditionellen Inka-Hdn-
gebriicken entstehen begehbare Konstruk-tionen
aus Seilen und Holz, die das Erleben von Gemein-
schaft auf sidamerikanische Art ermdglichen.

Pddagogische Ziele/Lerninhalte:
« Kultur & Lebensraum erleben
« Interkulturelle Kompetenzen
« Teamfahigkeit

Programmbetreuung an 1,5 Tagen mit einer Abendaktion
durch einen Trainer von TRANSPARENZ NRW

Nebensaison A:
01.01.-10.03.2024 und 25.11.-31.12.2024

Preise 2021 Hauptsaison B:

Preise pro Person ab 20 Schillern 11.03.-24.11.2024
Teamstart in Panarbora A B
3-Tage-Aufenthalt in einem Erlebnisdorf 124,00 € 139,00 €
3-Tage-Aufenthalt im Gastehaus/in Baumhdusern 129,00 € 149,00 €
5-Tage-Aufenthalt in einem Erlebnisdorf 234,00€ | 262,00€
5-Tage-Aufenthalt im Gdstehaus/in Baumhdusern 246,00€ | 284,00€
Weltreise mit Klasse A B
3-Tage-Aufenthalt in einem Erlebnisdorf 129,00 € 144,00 €
3-Tage-Aufenthalt im Gdstehaus/in Baumhdusern 136,00 € 156,00 €

Leistungen: UJ/VP, Bettwéische, die jeweils beschriebenen Programmleistungen, Eintrittskarte zum
Park. Lehrkrdafte bzw. begleitende Personen erhalten zwei Leiterzimmer je Gruppe ab 20 Personen.



ab 7. Klasse

TEAMtraining-Academy
3 Tage ab 139,- €

P Team-Check & BogenschiefSen
P Team-Adventure

P Teamprojekt ,Qualitdtsnetz*

Die ,TEAMtraining-Academy” schweifSt Klassen
zusammen, entwickelt Teams, verlangt direktes
Handeln und Kooperationen und ermdglicht so
nachhaltige Lernerfolge.

Beim Team-Check stellen Aufgaben das Mit-
einander in der Klasse auf den Prifstand und
machen Stérken und Schwéchen deutlich.

Beim folgenden Auftrag konstruiert die eine
Hdlfte der Klasse ein Qualitétsnetz fur die
anderen Schiller. Danach wird getauscht. Nur
gemeinsame Planung fithrt zum Erfolg.

Nach Grundlagen der Sicherungstechnik wach-
sen am néchsten Tag beim Speedrope-Climbing,
dem Vertikalen Labyrinth oder dem Giant Swing
Schiiler Giber sich hinaus.

Auf Ziele fokussieren, innere Ruhe und Konzen-
tration finden: das steht beim Bogenschiefen
im Mittelpunkt. Und es macht viel Spaf3, mit
modernen Recurvebdgen seine Treffsicherheit
mit anderen zu messen. Abends BBQ.
Pddagogische Ziele/Lerninhalte:

» Wir-Gefiihl & Teamwork

« Soziales Lernen & Teambildung

« Naturwissen & Konzentration

Programmbetreuung an 1,5 Tagen durch einen Trainer
von TRANSPARENZ NRW. Fur das Qualitétsnetz und die Klet-
teraktionen steht ein weiterer Trainer zur Verfiigung.

Leistungen: U/VP, Bettwiische, die jeweils
beschriebenen Programmleistungen,
Eintrittskarte zum Park. Lehrkrdfte bzw. beglei-
tende Personen erhalten zwei Leiterzimmer

je Gruppe ab 20 Personen.

ab 7. Klasse

Andere Welten erleben
3 Tage ab 114,- €

P Leben im Erlebnisdorf

» Landestypische Wettkampfe
» Bauprojekte

In Panarbora erleben Schulklassen andere
Welten und kénnen sich mit , fernen" Kulturen
auseinandersetzen.

Programmeinstieg fiir alle Kontinente

Die Klasse stellt sich landestypischen Heraus-
forderungen: der afrikanischen Kopf-Trage-Staf-
fel, der asiatischen Ess-Stabchen-Staffel oder der
sidamerikanischen Blasrohr-Challenge.

Am Abend tragen die Schiiler ihre Meinungen
und mégliche Vorurteile zum jeweiligen Konti-
nent zusammen und gleichen sie mit Infos zur
wahren Welt ab. Eine anschliefSende Aktion wird
passend zum ,Wahl-Kontinent* gestaltet.

Afrika

Die Klasse konstruiert aus verschiedenen Mate-
rialien eine Pipeline, die Wasser iiber eine lange
Strecke transportieren soll. Dazu arbeiten kleine
Teams an einzelnen Abschnitten, behalten aber
das grofde Ganze immer im Blick.

Afrikanische Jugendliche sind wahre Meister
darin, aus gefundenen Materialien Automodelle
und Skulpturen zu fertigen. In kleinen Teams
machen die Schiller es ihnen nach.

Abends: BBQ in Eigenregie.

Asien

Beim Bogenschiefen auf der BogenschiefSanlage
gilt es die Balance aus Technik, Konzentration
und Kraft zu finden und das Ziel genau im Auge zu
behalten.

Wie gelibte Nomaden baut die Klasse beim
folgenden Teamprojekt aus den bereitgestellten
Materialien ein komplettes Lager auf. Teilweise
ohne Sicht mussen alle Bauteile zusammen-
gefiigt werden.

Abends: BBQ in Eigenregie.

Stdamerika

Sind die Material-Rucksdcke gepackt, brechen
zwei Teams getrennt voneinander zu ihrer Ex-
pedition in das umliegende Geldnde auf. Nur mit
Karte und Rompass mussen sich die beiden Teams
orientieren und relevante Infos fiir das jeweilig
andere Team austauschen. Am Ziel angekommen,
bauen die Schiiler aus verschiedenen Materialien
begehbare Briicken.

Abends: BBQ in Eigenregie.

Pddagogische Ziele/Lerninhalte:

» Kulturen & Lebensriume

« Globales Miteinander fordern

« Teamfahigkeit & kreatives Handeln

Programmbetreuung an 1,5 Tagen durch einen Trainer von
TRANSPARENZ NRW. Fiir die Teamprojekte am zweiten Pro-
grammtag steht ein weiterer Trainer zur Verfiigung

Nebensaison A:
01.01.-10.03.2024 und 25.11.-31.12.2024

Preise 2021 Hauptsaison B:

Preise pro Person ab 20 Schilern 11.03.-24.11.2024
TEAMtraining-Academy A B
3-Tage-Aufenthalt in einem Erlebnisdorf 139,00€ | 154,00 €
3-Tage-Aufenthalt im Gdstehaus/in Baumhdusern 144,00 € | 164,00 €
Andere Welten erleben A B
3-Tage-Aufenthalt in einem Erlebnisdorf 139,00 € | 154,00€
3-Tage-Aufenthalt im Géstehaus/in Baumhdusern 144,00 € | 164,00 €
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Optionen und Zusatzpakete

Bereichern Sie Ihre Klassenfahrt mit unseren beliebten Abendprogrammen und zu-

sdtzliche Verpflegungsoptionen. Alle Optionspreise gelten pro Person, ab 20 Personen.

Alle Verpflegungspreise sind Aufpreise zu den normalen Mahlzeiten.

Getrdnke-Flatrate

Wdhrend des Aufenthaltes stehen Ihrer Gruppe
immer folgende Getrénke in ausreichendem
Umfang zur Verfigung: Mineralwasser und
ein zuckerfreies Erfrischungsgetrdnk fiir die
Schiilerinnen und Schiler sowie Kaffee und
Tee fuir die Lehrer/Begleiter. (Bitte beachten Sie:
Die Schillerinnen und Schiiler benétigen jeder
eine eigene Trinkflasche. Lehrer und Begleiter
erhalten entsprechende Getrénke-Coins)
3-Tage-Aufenthalt 8,40 €
5-Tage-Aufenthalt 11,40 €

Panarbora-Abend (Stockbrot)
Am knisternden Lagerfeuer, mit duftendem
Stockbrot und vielen Geschichten den Tag aus-
klingen lassen...
Feuerstelle, Feuerholz und Stockbrot-Teig
stehen flr Sie bereit! Den frisch zubereiteten
Teig holen Sie selbst direkt in unserer Kiiche ab.
Anzinder und Streichhdlzer erhalten die Leh-
rer/Begleiter an der Rezeption. Die bendtigten
Stocke werden zuvor in den Wéldern um den
Park selbst gesammelt.
5,90 €
Klassen-Fete
Der perfekte Ausklang einer gelungenen
Klassenfahrt! Mit Snacks, Kinderbowle, Disco-
Beleuchtung und einer Musikanlage kann die
Abschluss-Party steigen! Wir liefern alles, was
dazu nétig ist. Die Musik bringt Ihre Klasse
selber mit (per USB-Stick oder Bluetooth).
5,90¢€

Grillabend
Gemeinsam einen besonderen Abend erleben!
Unsere Grillhtitten sind der perfekte Ort dafiir.
Wir liefern Thnen Wirstchen, Salat, Brot und
Senfund bereiten den Grill fiir Sie vor. An-
zunder und Streichhélzer erhalten die Lehrer/
Begleiter an der Rezeption. Das Grillen erfolgt
in Eigenregie.

3,90 €
Lunch-Pakete
Die vorbereiteten Pakete mit einem Getrdnk,
Obst und SuRigkeit erhalten Sie zum Frih-
stiick von unseren Gastronomie-Mitarbeitern.
Die Brotchen belegen Sie ganz nach Threm
Geschmack selbst. Eine Brottiite finden Sie in
Ihrem Lunchpaket.

7,50 €
Lagerfeuer
Panarbora bietet in seiner grofden Grillhitte,
den Grillhiitten in den Erlebnisdérfern und an
vielen weiteren Stellen im Naturerlebnispark
viele Mdglichkeiten, den Tag am knisternden
Lagerfeuer ausklingen zu lassen. Wir bringen
Thnen eine Feuerschale und ausreichend
Brennholz. Anziinder und Streichhdlzer erhal-
ten Sie an unserer Rezeption.
je Lagerfeuer/Feuerstdtte 35,00 €

Alle Preise verstehen sich pro Person, ab 20 Personen,
inklusive Vollpension und Parkeintritt. Jede Schulklasse
erhdlt zwei Freipldatze fir Unterkunft, Vollpension und
Parkeintritt.

Enthaltene Leistungen:

Mehr-Tages-Fahrten mit Programm

Zwei bzw. vier Ubernachtungen in Mehrbettzimmern
mit Vollpension, Bettwdsche, Parkeintritt und die jeweils
aufgefithrten Programmpunkte zuziglich gewiinschter
Optionen.

Individuelle Fahrten mit oder ohne Programm
Ubernachtungen in Mehrbettzimmern mit Vollpension,
Bettwdsche und Parkeintritt zuzliglich der individuell
auswdhlbaren Programm-Bausteine und Optionen.

Unterkunft der Schiiler

Sie ibernachten im Gastehaus mit allem Komfort, in
Erlebnisdorfern mit den landestypischen Jurten, afrika-
nischen Lehmhutten und sidamerikanischen Stelzen-
héusern oder in den aufergewdhnlichen Baumhdusern.

Unterkunft der Lehrer

Bei Gruppen ab 20 Teilnehmern erhalten Lehrer und/
oder Betreuer zwei Leiterzimmer zur Einzelnutzung
(falls verfigbar).

An- und Abreise
Die Anreise erfolgt am ersten Tag zum Mittagessen, die
Abreise am letzten Tag nach dem Frihstuck.

Ausstattung

Umfangreiche Informationen zu den Unterkunften
sowie deren Grundrisse finden Sie auf unserer Home-
page unter:

www.panarbora.de/unterkuenfte

Klassen- und Gruppenfahrten mit Ubernachtung
Voraussetzung fiir die Ubernachtung in Jugendher-
bergen ist die Gruppenmitgliedschaft im Deutschen
Jugendherbergswerk (DJH). Das DJH ist ein eingetrage-
ner Verein, dessen Leistungen nur seinen Mitgliedern
zugutekommen. Damit bei Gruppenaufenthalten in
Jugendherbergen nicht jeder Teilnehmer Mitglied im DJH
sein muss, besteht flir Schulen, Kindergdrten und (unter
bestimmten Voraussetzungen) auch fiir soziale Verbdn-
de und Institutionen die Moglichkeit, die korperschaft-
liche Mitgliedschaft im DJH zu beantragen: ww.jugend-
herberge.de/mitgliedschaft/gruppenmitgliedschaft

Tagesausfliige ohne Ubernachtung

Unsere individuellen Programmbausteine konnen na-
titrlich auch von Schulklassen und Gruppen ohne Uber-
nachtung gebucht werden. Fiir Tagesausfliige ist keine
Gruppenmitgliedschaft im Deutschen Jugendherbergs-
werk erforderlich. In den Bausteinen ist der Parkeintritt
nicht enthalten.



Auf nach Panarbora!

Ihre Buchung oder Reservierungsanfrage:
Eine direkte Buchung kénnen Sie einfach und
bequem Uber die Homepage des DJH Rheinland
vornehmen:

panarbora.jugendherberge.de

Im Verlauf der Buchung kénnen Sie alle relevan-
ten Informationen und Wiinsche eintragen und
erfahren, welche Zimmer und Hauser noch frei
sind.

Wenn Sie zundchst eine unverbindliche Reser-
vierungsanfrage stellen mochten, verwenden
Sie dafiir unsere Formulare unter:
panarbora.de/reservierungsanfrage

Bitte fullen Sie dort das fur Sie passende For-
mular vollstdndig aus, damit wir Thre Anfrage
korrekt bearbeiten kdnnen. Wir werden uns
dann schnellstmdglich mit IThnen in Verbindung
setzen.

Panarbora-Reservierungsleitung
Nutscheidstrale 1- 51545 Waldbrol
Tel.: 02291 90865-0

Montag - Freitag: 10.00 bis 14.00 Uhr
info@panarbora.de

Transfer von Ihrer Schule zur Jugend-

Gl herberge Waldbrol ,,Panarbora”

Auf Wunsch unterbreiten wir Thnen gerne ein
mafdgeschneidertes Angebot mit einem zuver-
ldssigen Busunternehmen - Qualitét, Sicherheit
und Service sind dabei unser Motto.
DJH-Mitgliedschaft

Trdger von Panarbora und der Jugendherberge
Waldbrol ist der DJH-Landesverband Rheinland
e. V. Voraussetzung fiir die Ubernachtung in Pa-
narbora ist die Mitgliedschaft im Deutschen Ju-
gendherbergswerk.

Informationen zur Mitgliedschaft:
DJH-Service-Team

Telefon: 02113026 3026

E-Mail: service@djh-rheinland.de
rheinland.jugendherberge.de
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HINWEISE & TIPPS FUR IHRE KLASSENFAHRT

Buchung

Sie buchen direkt in der Jugendherberge oder iiber das Service-Center der Jugendherbergen im Rhein-
land. Voraussetzung fiir den Aufenthalt in Jugendherbergen ist die Mitgliedschaft im Deutschen Jugend-
herbergswerk. Bitte priifen Sie, ob Ihre Schule Mitglied ist. Falls nicht, sollten Sie die Mitgliedschaft
rechtzeitig vor der Reise beantragen, z. B. bei unserem Service-Team.

Freiplitze

Schulen erhalten fiir Klassenfahrten zwei Freipldtze fiir Unterkunft, Voll- bzw. Halbpension und Pro-
gramm. Externe Programmkosten wie Eintrittskarten in Museen und touristische Attraktionen oder
Fahrkarten sind teilweise ausgenommen.

Kosten fiir Klassenfahrten

Die angegebenen Preise der Angebote gelten ab 20 Schiilern. Sollte die Gruppe kleiner sein, setzen Sie
sich bitte mit dem Service-Team der Jugendherbergen im Rheinland in Verbindung. Die Mitarbeiterin-
nen priifen, ob das Programm dennoch durchgefiihrt werden kann und bieten es ggf. zu einem anderen
Preis neu an. Bei langerfristigen Buchungen fiir Folgejahre konnen ebenfalls Preisdnderungen eintre-
ten. Bettwdsche und Reisesicherungsschein sind immer im angegebenen Preis enthalten.

Im Rahmen des ,Bildungspakets” werden auch die Kosten fiir eine mehrtdgige Klassenfahrt iibernom-
men, wenn die Familie leistungsberechtigt ist. Die Kosteniibernahme muss bei den zustandigen Stellen
beantragt werden.

An- und Abreise

Die 3-Tage-Aufenthalte von Montag bis Mittwoch oder von Mittwoch bis Freitag enthalten zwei Ubernach-
tungen. Die 5-Tage-Aufenthalte finden generell von Montag bis Freitag statt und umfassen vier Uber-
nachtungen. Die An- und Abreise erfolgt in Eigenregie. Die Kosten hierfiir sind in den Programmpreisen
nicht enthalten. Gern vermitteln wir fiir den Transfer ein zuverldssiges Busunternehmen. Anreise ist,
wenn nichts anderes in der Programmbeschreibung vermerkt, am ersten Programmtag zum Mittagessen.

Reiseriicktrittsversicherung

Das DJH bietet in Kooperation mit dem UNION Versicherungsdienst eine Reiseriicktrittsversicherung fiir
Klassenfahrten an. Die Pramie betrdgt fiir alle Programme zurzeit 0,95 € pro Person (Stand 2019). Ver-
sicherungsunterlagen erhalten Sie bei der jeweiligen Jugendherberge oder bei unserem Service-Team.

Alles iiber unsere mehr als 150 spannenden
Klassenfahrten-Programme.

Ideal fiir Lehrende, Eltern und Schiiler!
www.djh-rheinland.de/newsletter

Zeichenerkldarung Programme

April
i Buchbare Monate
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Besonders geeignet fiir Klassenfahrten im
Herbst und Winter, auRerhalb der Hochsaison

(2

Auch am Wochenende (Fr. bis So.) buchbar

Geeignet fiir Rollstuhlfahrer und Menschen
mit Mobilitatseinschrankungen

E

Kategorien der Jugendherbergen

In der Basiskategorie iiberwiegt ein rein
funktionaler Gebdudestandard mit Gemein-
schaftsbadern auf den Etagen. Die Kategorie
classic beschreibt die zweckmdRige Ausstattung der
Jugendherberge fiir einfache Bedirfnisse.

=)

Die Einrichtung ist zeitgemaR und die Raum-
lichkeiten bieten mit einfachen technischen

Standards unterschiedliche Optionen fiir die

Aufenthaltsgestaltung in der

Jugendherberge. Es gibt teilweise Zimmer mit eigener
Dusche & WC.

=)

Hier finden Sie ideale Bedingungen in einer
Jugendherberge. Die Mehrheit der Zimmer
verfiigt iiber eine eigene Dusche & WC.

Das Haus bietet seinen Gasten viel Platz, Begeg-
nungspunkte, moderne Ausstattung und vielfaltige
Nutzungsoptionen fiir Gemeinschaftserlebnisse und
Veranstaltungen.

S

DJH-Zertifizierung

Besonders geeignet fiir Musikgruppen

Besonders geeignet fiir Familien

Besonders geeignet fiir Sportgruppen

Barrierefrei

WLAN verfiigbar

RIEEOS6O

Qualitatssiegel

il A‘»\ Programme, die die Bildung fiir
' nachhaltige Entwicklung (BNE)
unterstiitzen.

Y

A ) Programme, die Kompetenzen
W) aus dem Lehrplan fiir Grund-
schulen unterstiitzen.

Programme, die Kompetenzen aus
den Bereichen Naturwissenschaften

und Technik unterstiitzen.

. -

Sonstige

@ Bett + Bike


http://www.djh-rheinland.de/newsletter

JUGENDHERBERGEN IM RHEINLAND

Unser Netzwerk im Rheinland besteht aus insgesamt 32 Jugendherbergen. & g @
Als auRerschulische Lern- und Bildungsorte verfolgen alle unsere Hauser das @9@

Ziel, intensive, vor allem aber nachhaltige Lernerlebnisse fiir den Schulalltag Duisburg Essen
zu schaffen - bei maximalem SpaR versteht sich! RUHRGEBIET
Eine Ubersicht aller rheinischen Jugendherbergen und City-Hostels inklusive @Nettetal-Hinsbeck @Raﬁ"ge"
dazugehdriger Abenteuer, Naturerlebnisse oder Teamprojekte finden Sie unter @
rheinland.jugendherberge.de Briiggen @ Diisseldorf Wuppertal@
) & Radevormwald
Aber nicht nur fiir Klassenfahrten sind die Jugendherbergen im Rheinland Manchengladbach’ Neyss- {% s Wipperfirth

. O . o . Uedesheim
ideale Partner, sondern fiir viele weitere Freizeit- und Interessengruppen !
bieten sie ideale Bedingungen:

 Sportgruppen
¢ Chore und Musikgruppen

Lindlar

Waldbrol
@ Panarbora

Windeck-Rosbach

* Freizeitgruppen
e Familiengruppen

/ KGLNER BUCHT

. ope . Aachen

¢ Kinder- und Familienreisen @

. Nideggen Zn

* Tagungen und Seminare @ Bad Honne
Simmerath-Rurberg

» Radwandern @@

. Bad Miinstereifel

¢ Inklusive Gruppen e @Gemﬁnd Vogelsang

Fiir alle diese Gruppen finden Sie auf rheinland.jugendherberge.de umfangreiche

Informationen und Angebote. Individuelle und personliche Beratung erhalten Sie felentiel @

von den Mitarbeiterinnen unseres DJH-Service-Centers Rheinland. Blankenheim

DJH-SERVICE-TEAM RHEINLAND

In welchen Jugendherbergen sind noch Plitze frei? Welche Programme greifen
Unterrichtsthemen auf? Ist Ihre Schulmitgliedschaft noch aktuell?

Unsere Mitarbeiterinnen des Service-Teams kennen jede rheinische Jugendherberge persdnlich und
stehen Ihnen von der Planung bis zur Durchfiihrung Ihrer Klassenfahrt zur Seite:

* Siefinden Programme fiir Ihre padagogischen Ziele.

* Sie empfehlen Ihnen die passende Jugendherberge.

* Sie haben freie Kapazitaten immerim Blick.

* Sie beraten Sie zu Konditionen und Saisonzeiten.

 Sie nehmen Ihre Reservierung oder Buchung fiir alle Jugendherbergen im Rheinland entgegen.

/]
021130263026
Diisseldorfer StraRe 1a jugendherbergen.rheinland
40545 Diisseldorf — . .
Tel.: 0211 3026 3026 (Montag bis Freitag, 8 bis 17 Uhr) 3 JugendherbergenimRheinland

Fax: 0211 3026 3027 l@l jugendherbergen_im_rheinland
service@djh-rheinland.de

rheinland.jugendherberge.de

é%&{mS&Z"rﬂ’ eclebon A
jugendherberge.de JH
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http://www.rheinland.jugendherberge.de
mailto:service%40djh-rheinland.de?subject=
http://facebook.com/jugendherbergen.rheinland
http://youtube.com/JugendherbergenimRheinland
http://instagram.com/jugendherbergen_im_rheinland

