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Klassenfahrten in die Eifel –  
komplett mit Programm oder individuell zusammengestellt.
Weitläufige Wälder, imposante Burgen und Schlösser sowie auf Schritt und Tritt  Spuren römischer 
Besiedlung – für Schüler ist die Eifel eine Region, in der Natur und Geschichte lebendig werden. Hier 
macht Lernen Spaß. Es gibt seltene Tier- und Pflanzenarten im Nationalpark Eifel zu erforschen, 
idyllische Fachwerkstädtchen zu erkunden oder technische Wunderwerke zu bestaunen. Die Fülle der 
Attraktionen und Angebote schafft ideale Voraussetzungen, wenn Sie hohe Ansprüche an eine individu-
elle Klassenfahrt stellen. 

Höchste Qualität für Ihre Klassenfahrt, auf die Sie sich verlassen können!
Die Jugendherbergen im Rheinland bieten Ihnen in Kooperation mit professionellen Programmpartnern 
pädagogisch hochwertige Klassenfahrten. Qualifizierte Referenten und Referentinnen begleiten die Kinder 
und Jugendlichen prozessorientiert und verantwortungsvoll durch die Programme, leiten Kinder und Ju-
gendliche altersgerecht an und wirken motivierend auf sie ein. Sie als Lehrer oder Lehrerin können sich auf 
andere Dinge konzentrieren und Ihre Schülerinnen und Schüler von einer ganz anderen Seite kennenlernen. 

Gutes Material und Equipment sind bei den Programmen ebenso selbstverständlich wie ständige Wei-
terbildung und hohe Qualifikationsstandards unserer Programm-Betreuer und -Betreuerinnen. In den 
Weiterbildungen geht es zum Beispiel um Themen wie Gruppendynamik, Umgang mit Störungen und 
Konflikten, aber auch Kommunikationstheorien und vieles mehr. 

Pädagogische Programme
Alle Klassenfahrten-Programme 
erfüllen die Grundlagen des Schul-
gesetzes NRW. 

Zwei Freiplätze
für die Unterkunft, die Verpflegung 
und das Programm. 

Wahlmöglichkeiten
durch Getränke-Pauschalen,  
Grillen oder Disco- und  
Outdoor-Abende. 

Inklusion
Viele Programme fördern die  
Inklusion oder erfüllen das  
Siegel „Reisen für Alle“. 

Preis-Leistungs-System 
Für jedes Budget das passende 
Klassenfahrten-Paket.

Referentenqualifikation
Unsere Programmpartner erfüllen 
hohe fachliche und pädagogische 
Anforderungen.

Klassenfahrt in Eigenregie
Klassenfahrten ohne Programm, 
nur mit Übernachtung und  
Verpflegungsleistungen. 

Reiserücktrittsversicherung
In Kooperation mit dem UNION 
Versicherungsdienst bieten wir eine 
kostengünstige Reiserücktritts- 
versicherung an.

• Mindestalter 18 Jahre,  
Hilfsbetreuer 16 Jahre

• Hohe soziale Kompetenz

• Wertschätzende Haltung

• Teamfähigkeit

• Kritik- und Konfliktlösungs-
bereitschaft 

• Kommunikationskompetenz

• Hohe Motivation und Begeis-
terungsfähigkeit

• Bewusstsein über die eigene 
Rolle und Fähigkeit zur 
Selbstreflexion

• Schulabschluss: (Fach-)
Abitur oder einschlägige 
Berufserfahrung

• Fortlaufende Weiterquali-
fikation

• Umfassende Kenntnisse zur 
Sicherheit, Aufsichtspflicht 
und Haftung

• Aktueller Erste-Hilfe-Schein

• Erweitertes polizeiliches 
Führungszeugnis
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Qualitäts- und Kompetenzstandards unserer Betreuenden
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Dem DJH Landesverband Rheinland ist es ein besonderes Anliegen, die hohe Qualität seiner  
Klassenfahrtenprogramme zu gewährleisten und ständig weiterzuentwickeln. 

Willkommen in der Eifel
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Willkommen in der Eifel

Genderneutralität
Zugunsten des Informationsgehaltes und der guten Lesbarkeit 
unserer Programmbeschreibungen haben wir auf eine gender- 
gerechte Schreibweise verzichtet. Die Verwendung des gene-
rischen Maskulinums an vielen Stellen impliziert jedoch selbstver-
ständlich keine Benachteiligung der anderen Geschlechter.

INHALTSVERZEICHNIS
Bad Münstereifel. . . . . . . . . . . . . . . . . 4–10

Burg Blankenheim  . . . . . . . . . . . . . . 11–15

Gemünd Vogelsang . . . . . . . . . . . . . . 16–24

Hellenthal. . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  25–32

Burg Monschau . . . . . . . . . . . . . . . .  33–35

Monschau-Hargard . . . . . . . . . . . . . . 36–41

Nideggen . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  42–48

Simmerath-Rurberg . . . . . . . . . . . .  49–53

Wichtiges und Nützliches . . . . . . . . . . .  54

Kontakt  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 55
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Besonders geeignet für Klassenfahrten im  
Herbst und Winter, außerhalb der Hochsaison

Geeignet für Rollstuhlfahrer und Menschen  
mit Mobilitätseinschränkungen

Auch am Wochenende (Fr. bis So.) buchbarWE

Programme, die die Bildung für 
nachhaltige Entwicklung (BNE) 
unterstützen. 

Programme, die Kompetenzen  
aus dem Lehrplan für Grund- 
schulen unterstützen.

Programme, die Kompetenzen aus  
den Bereichen Naturwissenschaften  
und Technik unterstützen.

Qualitätssiegel

Sonstige

DJH-Zertifizierungen

classic: In der Basiskategorie überwiegt 
ein rein funktionaler Gebäudestandard 
mit Gemeinschaftsbädern auf den Etagen. 

Die Kategorie classic beschreibt die zweckmäßige 
Ausstattung der Jugendherberge für einfache 
Bedürfnisse.

standard: Die Einrichtung ist zeitgemäß  
und die Räumlichkeiten bieten mit 
einfachen technischen Standards unter-

schiedliche Optionen für die Aufenthaltsgestaltung 
in der Jugendherberge. Es gibt teilweise Zimmer mit 
eigener Dusche & WC.

top: Hier finden Sie ideale Bedingungen 
in einer Jugendherberge. Die Mehrheit der 
Zimmer verfügt über eine eigene Dusche 

& WC. Das Haus bietet seinen Gästen viel Platz, 
Begegnungspunkte, moderne Ausstattung und 
vielfältige Nutzungsoptionen für Gemeinschafts-
erlebnisse und Veranstaltungen.

Kategorien der Jugendherbergen

Zeichenerklärung Programme

Besonders geeignet für Familien

Besonders geeignet für Musikgruppen

Besonders geeignet für Sportgruppen

Barrierefrei

WLAN verfügbar

Anzahl der Programmtage änderbar

NIEDERRHEIN

RUHRGEBIET

BERGISCHES 
      LAND

KÖLNER BUCHT

EIFEL

Kleve

Xanten

Duisburg Essen

Wuppertal
Radevormwald

Wipperfürth

Lindlar

Wiehl
Waldbröl 

Panarbora

Windeck-Rosbach

Bad Honnef

Aachen

  Simmerath-Rurberg

Nideggen

Monschau Gemünd Vogelsang
Bad Münstereifel

Hellenthal

Blankenheim

RatingenNettetal-Hinsbeck

Brüggen

Mönchengladbach Neuss-
Uedesheim

Düsseldorf

Bonn

Köln

ADFC Bett+Bike-Zertifizierung

http://nideggen.jugendherberge.de
http://bad-muenstereifel.jugendherberge.de
http://gemuend.jugendherberge.de
http://hellenthal.jugendherberge.de
http://blankenheim.jugendherberge.de
http://burg-monschau.jugendherberge.de
http://monschau-hargard.jugendherberge.de
http://rurberg.jugendherberge.de
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Die Jugendherberge liegt im Bereich des  
Verkehrsverbundes VRS. Schüler können für  
die Anreise ihr Schoko-Ticket nutzen.

Jugendherberge Bad Münstereifel
Herbergsweg 1 – 5 · 53902 Bad Münstereifel
Tel.: 02253 54174-0 · Fax: 02253 54174-10
E-Mail: bad-muenstereifel@jugendherberge.de
www.bad-muenstereifel.jugendherberge.de

Touristische Highlights rund um  
die  Jugendherberge
•  ��City-Outlet  (1,5 km)
•  ��Radioteleskope  Effelsberg (9 km)
•  ��Freilichtmuseum Kommern (19 km)
•  ��Sommerrodelbahn in Kommern (17 km)
•  ��Rheinbach (Glasschleiferei & Glasmu-

seum) & Töpferdorf Adendorf (15 km)
•  ��Industriemuseum Kuchenheim (15 km)
•  ��Bergbaumuseum Mechernich (15 km)
•  ��Nationalpark Eifel (20 km)
•  ��Vogelsang IP Dauerausstellung
•  ��Nationalpark-Zentrum Eifel 

Unterkunft für Schüler 
•  1x 2-Bett-, 5x 4-Bett-, 6x 6-Bett-,  

1x 8-Bettzimmer mit Waschgelegenheit.
•  1x 4-Bett-, 12x 6-Bett-, 1x 5-Bettzimmer 

mit DU/WC
•  Abschließbarer Tagesraum für jede 

Klasse

Unterkunft für Lehrende
•  Zimmer mit DU/WC zur Einzelnutzung

Verpflegung/Ort der Mahlzeit
•  Buffet im Tagesraum der Klasse

Grillmöglichkeiten
• Fester Grillplatz, Grillhütte

Einrichtungen in der Jugendherberge   
für Schüler frei zugänglich
• Tischtennis

Einrichtungen auf dem Gelände  
für Schüler frei zugänglich
•   Tischtennis
•   Bolzplatz
•   Basketball
•   Spielplatz
•   Außenschach

Einrichtungen nutzbar nach Absprache 
(evtl. kostenpflichtig)
•  Klavier
•   Discoraum
•   TV-Raum
•   Bastelraum
•   20 Mountainbikes
•   Lagerfeuer
•   Kicker

164

Infofilm der  
Jugendherberge

Jugendherberge Bad Münstereifel
Bad Münstereifel liegt mitten im Naturpark Nordeifel. Die Jugendherberge liegt oberhalb von Bad 
Münstereifel im Ortsteil Rodert. Ihre Alleinlage direkt am Waldrand sorgt für einen ruhigen und ent-
spannten Aufenthalt. Den historischen Ortskern des Eifel-Städtchens erreicht man zu Fuß bequem in 
ca. 15 Minuten.

JH Bad Münstereifel
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https://youtu.be/N-HNo3rMNvM
http://www.bad-muenstereifel.jugendherberge.de


WE

Topsecret– Ein Fall für Nachwuchsdetektive
In Bad Münstereifel hat ein Raub stattgefunden – bis jetzt fehlt jede Spur von Tätern und Beute. Da 
kommen clevere Nachwuchsdetektive gerade richtig. 

3 Tage: Wer sich dafür qualifiziert, wird in einem Detektiv-Casting festgestellt, in dem die Kinder Auf-
gaben lösen müssen. Bei der Mission kommen selbst gebaute Ausrüstungsgegenstände zum Einsatz, um 
geheime Codes zu entziffern. Beim Teamtraining und während der Nachtaktion „OperationPasswort“ 
stehen Kooperation und Kombinationsgabe im Vordergrund. 

5-Tage-Plus: Weil schwierige Fälle immer gute Kopfarbeit erfordern, werden die grauen Zellen mit 
Konzentrations-, Merk- und Beobachtungsübungen trainiert. Bei der Aufklärung des Raubs führt die 
Spur zur alten Stadtmauer, wo mit GPS-Geräten die letzten Hinweise gefunden werden. Der Bergung des 
Schatzes steht jetzt nichts mehr im Wege. Ein Nachmittag des Aufenthalts steht zur freien Verfügung. 

Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/24-161

Wilde Eifel – Natur erleben/Naturwissen unserer Vorfahren
Bereich: Zeit und Kultur, Schwerpunkt: Früher und heute

Mit dem Wissen der Naturvölker das Leben unserer Vorfahren entdecken – vom Feuermachen über 
Bogenschießen bis hin zum Bau einfacher Behausungen. Hierbei werden Sensibilität für die Natur und 
Teamfähigkeit gefördert. 

3 Tage: Am „Tag der Erde“ bauen die Kinder Hütten, stellen Schnüre her und lernen, welche Pflanzen 
essbar sind. Der „Tag des Feuers“ steht ganz im Zeichen von Lagerfeuer und Stockbrotbacken; darüber 
hinaus erfahren die Teilnehmenden, wie man durch Glutbrennen Holzschalen herstellen kann. Mit einer 
Nachtaktion am Lagerfeuer klingt der Tag aus. 

5-Tage-Plus: Am „Tag der Jagd“ absolvieren die Schüler einen Sinnesparcours, üben sich im Bogenschie-
ßen und lernen, wie man schnitzt und ein Messer richtig handhabt. Ein Aufenthaltstag steht zur freien 
Verfügung in Eigenregie.                             Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/24-160

PROGRAMMINHALTE
• Hütten bauen
• Feuer entfachen
• Holzschalen brennen
Weitere Elemente des 5-Tage-Aufenthalts
• Bogenschießen & Sinnesparcours

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
• Naturverständnis
• Körpergefühl
• Grenzerfahrung

PROGRAMMINHALTE
• Kriminalfall lösen
• Ausrüstung bauen – Codes knacken
• Teamtraining für Detektive
Weitere Elemente des 5-Tage-Aufenthalts
• Hinweissuche mit GPS

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
• Teamfähigkeit
• Kooperation & Konzentration
• Spielerisches Handeln

SAISONZEITEN 

Nebensaison 2024:   
01.01.–11.02. 

Hauptsaison 2024: 
12.02.–25.08.  11.11.–31.12.  

Hochsaison 2024:
26.08.–10.11.  

LEISTUNGEN
Übernachtung/Vollpension, Bettwäsche und 
die jeweils beschriebenen Programmleis- 
tungen. Anreise am ersten Tag zum Mittag-
essen, Abreise am letzten Tag nach dem 
Frühstück.

4. bis 6. Klasse

3. bis 6. Klasse

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Wilde Eifel 3 Tage 5 Tage
Nebensaison 109,– € 199,– €
Hauptsaison 121,– € 219,– €
Hochsaison 129,– € 236,– €

Programmbetreuung an 1,5 bzw. 2,5 Tagen durch einen 
Referenten von „Wildnistraining.de“.

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Topsecret 3 Tage 5 Tage
Nebensaison 109,– € 198,– €
Hauptsaison 121,– € 221,– €
Hochsaison 129,– € 237,– €

Programmbetreuung an 1,5 bzw. 3 Tagen mit einer 
Abendaktion durch einen Trainer von „TRANSPARENZ“.

WE

JH Bad Münstereifel
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http://www.jh-klassenfahrt.de/24-161
http://www.jh-klassenfahrt.de/24-160


WE3. bis 6. Klasse

WE

TeamExperts– Eifler Team-Trainings-Camp 
Hier machen 5. und 6. Klassen die ersten Schritte auf dem Weg zu Spezialisten für Teamfragen. Welche 
Faktoren machen ein gutes Klassenteam aus? Wie entwickelt man als Klasse ein starkes Wir-Gefühl? 

3 Tage: Im OutdoorTeamTest zeigt die Klasse auf, wo sie wirklich steht. Eine erste Bewährungsprobe ist 
die Nachtwanderung mit Teamauftrag.

Bei der GPS-Verfolgungsjagd am nächsten Tag wird die Klasse aufgeteilt und macht sich in verschiede-
nen Teams zur Lösung von Aufgaben auf den Weg. Beim anschließenden Projekt „Kettenreaktion“ sind 
Kreativität, verschiedene Fähigkeiten und Zusammenarbeit gefragt. Kleine Teams verbinden einzelne 
Bauabschnitte und Elemente zu einer großen Kettenreaktion.

5-Tage-Plus: Ein Kommunikations-Training übt Fähigkeiten zum Dialog und zur Entscheidungsfindung in 
der Gruppe ein. An Erlebnisstationen im Wald erhalten die Schüler eine Einführung ins Bergsportmate-
rial und in Sicherungstechniken. Anschließend stehen Leitersteigen XXL, Baumklettern oder Riesen-
schaukel zur Wahl. Danach werden im Teamzirkel von Station zu Station die Teamprozesse reflektiert 
und Hilfreiches für den Transfer in den Schulalltag festgehalten. Ein Nachmittag steht zur freien Ver-
fügung. 

Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/24-163

Prima(r) Theaterbande im Eifel-Varieté – Bewegung & Rhythmus mit Spaß
In diesem Programm können Talente entdeckt werden, Schüler lernen, aus sich herauszugehen und ge-
meinsam an kleinen Projekten zu arbeiten. 

Das Programm startet mit Kennenlernen & Begrüßung, danach Warm-ups und Bewegungsspiele. Beim 
gemeinsamen Schauspielen wartet nun die Welt des Zirkus auf uns. Dabei stehen vor allem Geschichten 
rund um den Zirkus im Vordergrund. Der Kreativität sind keine Grenzen gesetzt. Nicht nur in der Manege 
passieren Geschichten. Auch hinter den Kulissen ist einiges los. Die Klasse denkt sich eigene Geschichten 
aus und bringt diese auf die Bühne.

Beim BodyPercussion wird der eigene Körper zum Musikinstrument. Spielerisch entwickeln die Schüler 
auf vielfältige Weise elementare rhythmische Fähigkeiten. Danach Albern, Blödeln, Flachsen: In der 
Clown-Schule lernen die Schüler allerlei Tricks und Kunststücke. Augenzwinkernd, halb im Scherz und 
halb im Spaß, werden hier Clown-Charaktere und -Szenen selbst erfunden und ausprobiert. Vom „kaput-
ten Spiegel“ über „der Floh“ bis zur Affendressur sind die Grundlagen für das Clown-Schauspiel.

In einer kleinen Aufführung werden die Inhalte aus dem Theater, der Clown- Schule und dem BodyPer-
cussion zusammengeführt. Eine Mini-Show-Präsentation entsteht.

Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/24-162

PROGRAMMINHALTE
• Bodypercussion
• Clown-Schule
• Mini-Show

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
• Bewegungsförderung & Körpergefühl
• Selbstbewusstsein & Merkfähigkeit
• Kreativität & Phantasie

PROGRAMMINHALTE
• TeamTest & GPS-Verfolgungstour
• Projekt Kettenreaktion 
Weitere Elemente des 5-Tage-Aufenthalts
• Kommunikationstraining
• Erlebnisstation & Teamzirkel

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
• Wir-Gefühl
• Teamfähigkeit & Kooperation
• Soziale Kompetenzen

SAISONZEITEN 

Nebensaison 2024:   
01.01.–11.02. 

Hauptsaison 2024: 
12.02.–25.08.  11.11.–31.12.  

Hochsaison 2024:
26.08.–10.11.  

LEISTUNGEN
Übernachtung/Vollpension, Bettwäsche und 
die jeweils beschriebenen Programmleis- 
tungen. Anreise am ersten Tag zum Mittag-
essen, Abreise am letzten Tag nach dem 
Frühstück.

5. bis 6. Klasse

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Prima(r)-Theaterbande 3 Tage
Nebensaison 114,– €
Hauptsaison 124,– €
Hochsaison 131,– €

Programmbetreuung an 1,5 Tagen mit einer Abendaktion 
durch einen Trainer von "Spiel-Schau". Betreuung im 
Zirkuszelt je nach Verfügbarkeit möglich.

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

TeamExperts 3 Tage 5 Tage
Nebensaison 109,– € 211,– €
Hauptsaison 121,– € 234,– €
Hochsaison 129,– € 251,– €

Programmbetreuung an 1,5 bzw. 3 Tagen mit einer 
Abendaktion durch Trainer von „TRANSPARENZ“. Für den 
Programmtag „Erlebnisstation & Teamzirkel“ steht ein 
weiterer Trainer zur Verfügung.

JH Bad Münstereifel
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Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Prima(r)-Theaterbande 3 Tage
Nebensaison 114,– €
Hauptsaison 124,– €
Hochsaison 131,– €

Programmbetreuung an 1,5 Tagen mit einer Abendaktion 
durch einen Trainer von "Spiel-Schau". Betreuung im 
Zirkuszelt je nach Verfügbarkeit möglich.

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

TeamExperts 3 Tage 5 Tage
Nebensaison 109,– € 211,– €
Hauptsaison 121,– € 234,– €
Hochsaison 129,– € 251,– €

Programmbetreuung an 1,5 bzw. 3 Tagen mit einer 
Abendaktion durch Trainer von „TRANSPARENZ“. Für den 
Programmtag „Erlebnisstation & Teamzirkel“ steht ein 
weiterer Trainer zur Verfügung.

WE

Zirkuspädagogik – Manege frei für neue Talente
In einem echten Zirkuszelt werden Körper- und Selbstwertgefühl entwickelt – mit viel Spaß und Leich-
tigkeit. (Bitte Lieblingskostüme einpacken und mitbringen!)

3 Tage: Nach der Begrüßung heißt es gleich „Vorhang auf“ für einen Jonglage-Workshop und diverse 
Zirkusspiele. Danach steht Balancieren auf Balken, Fass, Kugel oder Rola Bola im Programm.

Am nächsten Tag werden Figuren und Menschenpyramiden unter dem Thema Akrobatik einstudiert, alle 
erlernten Zirkusnummern trainiert und im Zirkuszelt präsentiert.

5-Tage-Plus: Beim 5-Tage-Aufenthalt werden die Inhalte des 3-Tage-Aufenthalts in intensiverer Weise 
und anderer chronologischer Reihenfolge behandelt. Alle Zirkusnummern werden weiter verfeinert, 
trainiert und perfektioniert. Ein Name des Klassen-Zirkus muss von den Schülern gefunden werden 
und am Ende des Aufenthalts wird nach einer Generalprobe das Gelernte in einer großen Zirkusgala mit 
Licht, Musik und Choreographie aufgeführt.

Ein Nachmittag des Aufenthalts steht zur freien Verfügung in Eigenregie.

Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/24-819

Prima(r)-TeamTalker lernen was – Teamtraining mit der Extra Portion Englisch
Der perfekten Mix aus Abenteuer, Bewegung, sozialem Lernen und englischer Sprachförderung.

Let's work well in a team – Das Programm lässt zum einen in Echtsituationen ein intensives Wir-Gefühl 
und die wahre Bedeutung von Gemeinschaft erleben. Es fordert kooperatives Handeln, fördert nach-
haltig den sozialen Umgang und gibt Raum, die Energie rauszulassen.

Let's take in English! – Gleichzeitig fördert das Programm in realitätsnahen Situationen das englische 
Sprachbewusstsein der Kinder. Es baut in handlungsorientierten Aufgaben die kommunikativen Kom-
petenzen aus und erweitert auf motivierende Art den Wortschatz. Sally, das Känguru, ist dabei ständiger 
Begleiter, stellt neue Vokabeln vor und moderiert die Spielshow Activity.

Please note! – Die Bedürfnisse von Schülern der Primarstufe werden dabei besonders berücksichtigt: 
hoher Bewegungsanteil, verspieltere Darbietung der Inhalte, altersgerechte Sprachförderung,  
Reflexionen und regelmäßige Pausen.

Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/24-818

PROGRAMMINHALTE
• Soziales Lernen & Sprachförderung
• Geländespiele & Activity
• GPS-Expedition & Erlebnisstation

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
• Sprachbewusstsein
• Kommunikative Kompetenzen
• Kooperatives Handeln

PROGRAMMINHALTE
• Jonglage & Akrobatik
• Licht, Musik, Choreografie
• Aufführung im echten Zirkuszelt

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
• Sport und Bewegung
• Konzentration und Körperbeherrschung 
• Planung & Koordination

SAISONZEITEN 

Nebensaison 2024:   
01.01.–11.02. 

Hauptsaison 2024: 
12.02.–25.08.  11.11.–31.12.  

Hochsaison 2024:
26.08.–10.11.  

LEISTUNGEN
Übernachtung/Vollpension, Bettwäsche und 
die jeweils beschriebenen Programmleis- 
tungen. Anreise am ersten Tag zum Mittag-
essen, Abreise am letzten Tag nach dem 
Frühstück.

3. bis 4. Klasse

4. bis 6. Klasse

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Prima(r)-TeamTalker 3 Tage
Nebensaison 111,– €
Hauptsaison 123,– €
Hochsaison 131,– €

Programmbetreuung an 1,5 Tagen mit einer Abendaktion 
durch einen Trainer von "TRANSPARENZ".

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Zirkuspädagogik 3 Tage 5 Tage
Nebensaison 109,– € 197,– €
Hauptsaison 121,– € 221,– €
Hochsaison 129,– € 237,– €

Programmbetreuung an 1,5 bzw. 3 Tagen mit einer 
Abendaktion durch einen Trainer von "TRANSPARENZ".

WE

JH Bad Münstereifel
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WE7. bis 13. Klasse

WE7. bis 13. Klasse

TeamProfessionals – Wirksames Outdoor-Teamtraining  
Dieses Outdoor-Training holt Klassen da ab, wo sie stehen, bringt Schüler auf einen gemeinsamen Weg 
und ermöglicht beachtliche Lernerfolge. Das alles draußen im Freien, durch Erleben und Meistern von 
Herausforderungen. Mit erfahrenen Trainern werden die Prozesse in der Klasse optimiert und der Trans-
fer in den Schulalltag unterstützt.

TeamWork: Outdoor werden kooperatives Handeln und Soft-Skills trainiert. Bei Aufgaben wie „Compu-
ter-Virus“ oder „Acid River“ sind Kreativität, Planung und Teamwork gefragt.

TeamActivity: Begriffe rund um das Thema „Team“ zeichnen, umschreiben oder pantomimisch darstel-
len – ähnlich dem Spiele-Klassiker.

TeamConstruction: Die Jugendlichen brechen nach kurzer Materialkunde zu einer GPS-gestützten 
Expedition auf. Am Ziel bauen sie im Gelände aus Seilen und mitgebrachtem Material Notbrücken oder 
Seilrutschen.

Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/24-508

TeamChallenge – Echte Klassenteams schaffen alles!
Erlebnisorientierte Herausforderungen bewirken Teamerfahrungen und stärken das Wir-Gefühl. Auf der 
Slackline lernt die Klasse den Balanceakt auf dem Spanngurt – vom korrekten Aufbau über Hilfestellung 
und Trainingsmethoden bis zur finalen Competition. Abends Einführung in die GPS-Technologie und an-
schließend eine Fun-Rallye mit Aufgaben rund um die englische Sprache.

Am nächsten Tag geht es ins Gelände. Zwei Teams machen sich zeitversetzt auf den Weg. Durch geschick-
te Orientierung per GPS gilt es, Aufgaben zu meistern, um die anderen einzuholen – dann Rollentausch. 
Beim Klettern am Nachmittag wächst die Klasse beim Speedrope-Climbing, Leitersteigen XXL oder Big 
Swing über sich hinaus. Die gegenseitige Unterstützung ist die Basis für Erfolgserlebnisse. Der Abend 
wird in Eigenregie gestaltet.

Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/24-507

PROGRAMMINHALTE
• Slackline-Challenge
• English-Fun-Rallye
• GPS-Orientierung
• Kletter-Challenge

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
• Teamwork
• Soziale Kompetenzen
• Vertrauen in sich und andere

PROGRAMMINHALTE
• TeamWork
• TeamActivity
• GPS-Tour & Seilbrückenbau

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
• Teamkompetenzen
• Soft-Skill-Training
• Projekte managen

SAISONZEITEN 

Nebensaison 2024:   
01.01.–11.02. 

Hauptsaison 2024: 
12.02.–25.08.  11.11.–31.12.  

Hochsaison 2024:
26.08.–10.11.  

LEISTUNGEN
Übernachtung/Vollpension, Bettwäsche und 
die jeweils beschriebenen Programmleis- 
tungen. Anreise am ersten Tag zum Mittag-
essen, Abreise am letzten Tag nach dem 
Frühstück.

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Prima(r)-Theaterbande 3 Tage
Nebensaison 119,– €
Hauptsaison 134,– €
Hochsaison 144,– €

Programmbetreuung an 1,5 Tagen durch einen Trainer 
von „TRANSPARENZ“. Für den Programmtag „GPS-Orien-
tierung & Kletter-Challenge“ steht ein weiterer Trainer 
zur Verfügung.

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

TeamProfessionals 3 Tage
Nebensaison 109,– €
Hauptsaison 121,– €
Hochsaison 129,– €

Programmbetreuung an 1,5 Tagen mit einer Abendaktion 
durch einen Trainer von „TRANSPARENZ“.

JH Bad Münstereifel
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Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Prima(r)-Theaterbande 3 Tage
Nebensaison 119,– €
Hauptsaison 134,– €
Hochsaison 144,– €

Programmbetreuung an 1,5 Tagen durch einen Trainer 
von „TRANSPARENZ“. Für den Programmtag „GPS-Orien-
tierung & Kletter-Challenge“ steht ein weiterer Trainer 
zur Verfügung.

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

TeamProfessionals 3 Tage
Nebensaison 109,– €
Hauptsaison 121,– €
Hochsaison 129,– €

Programmbetreuung an 1,5 Tagen mit einer Abendaktion 
durch einen Trainer von „TRANSPARENZ“.

Wildnis-Training – Selbstvertrauen stärken
Die Kombination aus Action und achtsamen Naturerlebnissen wird die Schüler begeistern. Sowohl das 
Erfolgsgefühl, das die Jugendlichen beim selbst mit einem Feuerbohrer entfachten Feuer empfinden, als 
auch die Gruppendynamik, die entsteht, wenn jeder Einzelne seine individuellen Stärken in das Team 
einbringen kann, machen das Wildnis-Training zu einem nachhaltigen Erlebnis. 

3 Tage: Am ersten Tag baut die Klasse echte Überlebenshütten. Sie übt das Anschleichen und Pirschen. 
Damit wird die Geschicklichkeit geschult und die Wahrnehmung des eigenen Körpergefühls verbessert. 
Am folgenden „Feuertag“ entzündet die Gruppe ihr Lagerfeuer durch Funkenschlag und stellt mit der 
Glut des Lagerfeuers Holzschalen durch Ausbrennen her. Am Nachmittag geht es zum Bogenschießen 
und mit einer Nachtaktion klingt der Tag aus. 

5-Tage-Plus: Am „Tag der Bewegung“ absolvieren die Schüler zunächst einen Sinnesparcours. An- 
schließend üben sie sich im Wurfholzwerfen. Am Nachmittag geht es zum „Mohawk Walk“, einem Nied-
rigseilparcours, bei dem die Jugendlichen Teamgeist benötigen, um sich gegenseitig zu unterstützen. 

Ein Aufenthaltstag steht zur freien Verfügung in Eigenregie.  

Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/24-509

PROGRAMMINHALTE
• Feuermachen
• Bogenschießen
• Nachtaktion
Weitere Elemente des 5-Tage-Aufenthalts
• Wurfholz werfen & Niedrigseilparcours

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
• Naturerlebnis
• Teamgeist
• Konzentration & Motorik

SAISONZEITEN 

Nebensaison 2024:   
01.01.–11.02. 

Hauptsaison 2024: 
12.02.–25.08.  11.11.–31.12.  

Hochsaison 2024:
26.08.–10.11.  

LEISTUNGEN
Die jeweils beschriebenen Programmleistun-
gen. Übernachtungspreise und Verpflegung 
sind in diesen Preisen nicht enthalten.

LEISTUNGEN
Übernachtung/Vollpension, Bettwäsche und 
die jeweils beschriebenen Programmleis- 
tungen. Anreise am ersten Tag zum Mittag-
essen, Abreise am letzten Tag nach dem 
Frühstück.

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Wildnistraining 3 Tage 5 Tage
Nebensaison 109,– € 199,– €
Hauptsaison 121,– € 219,– €
Hochsaison 129,– € 236,– €

Programmbetreuung an 1,5 bzw. 2,5 Tagen durch einen 
Referenten von „Wildnistraining.de“.

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Die Kosten gelten bei einer Teilnehmerzahl ab 20 
Schülern. Die Aufenthalts- und Fahrtkosten sind in den 

Baustein-Preisen nicht enthalten.

Erlebnisbausteine je Baustein
Nebensaison 26,40 €
Hauptsaison 28,40 €
Hochsaison 28,40 €

Programmbetreuung durch einen Trainer von „TRANS-
PARENZ“.

WE7. bis 13. Klasse

Erlebnisbausteine
Bausteine für individuelle Klassenfahrten oder zur Kombination mit anderen Programmen.

Konstruktions-Projekt: Beim ersten Projekt „Kettenreaktion“ planen und setzen die Schüler Bauprojekte 
um, die perfekt ineinandergreifen müssen. Beim zweiten Projekt errichtet ein Bautrupp nach exakten 
schriftlichen Vorgaben ein TeamWeb für eine zweite Gruppe. Nach Abnahme durch die Qualitätskontrolle 
wird getauscht und der neue Bautrupp muss das Konstrukt der anderen Gruppe passieren können.  
Teamwork, Kommunikation und Organisation sind wichtig für das Gelingen.

Outdoor-Teamtraining: Dieses Outdoor-Teamtraining holt Klassen da ab, wo sie stehen! Es optimiert 
mithilfe eines erfahrenen Trainers die Prozesse in der Klasse, verstärkt das Wir-Gefühl und fördert eine 
erfolgreiche Kooperation. Beim „TeamCheck“ steht das Miteinander in der Klasse auf dem Prüfstand. Die 
Jury, bestehend aus Schülern, Lehrern und Trainern, bewertet Stärken und Schwächen der kooperativen 
Zusammenarbeit. Beim anschließenden „TeamCircle“ begleitet unser Trainer die Klasse von Station zu Sta-
tion. Mit jeder Aufgabe wachsen die Anforderungen, werden die Teamprozesse reflektiert und Erprobtes 
mit in die neue Aufgabe genommen.

Trust & Team-Akrobatik: Das Projekt „Trust“ lässt das Vertrauen der Schüler untereinander wachsen. 
Unter kompetenter Anleitung wird gegenseitige Hilfe und Verantwortung trainiert. Bei der Team-Akro-
batik z. B. geht es am hauseigenen Zirkuszelt für die Jugendlichen hoch hinaus und das Vertrauen in der 
Klasse wird auf die „Spitze getrieben“. Nach der Vermittlung von Basistechniken erlebt die Klasse, wie sie 
in Menschenpyramiden aufeinander bauen kann und jeder Schüler seinen Platz in der Gruppe findet.

Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/24-510

7. bis 13. Klasse WE

JH Bad Münstereifel
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Getränke-Pauschale: Während des Aufent- 
haltes stehen Mineralwasser, Apfelschorle sowie 
Kaffee/Tee für Lehrende immer in ausreichender 
Menge zur Verfügung. 

3-Tage-Aufenthalt 5,90 €
5-Tage-Aufenthalt 8,40 €

Grillen: Grill, Würstchen, Salat,  
Brot, Senf  3,90 €

Disco plus: Discoraum mit hervorragender  
Ausstattung, Musik- und Lichtanlage,  
inkl. Knabbereien. Bitte eigene Musik  
mitbringen. 3,40 €

Outdoor-Abend: Feuerstelle, Feuerholz,  
Liederbuch, Stockbrotbacken 2,40 €

Film ab: Die Klasse bringt ihre Lieblingsfilme mit 
und alle erleben einen schönen Kinoabend mit 
Popcorn und Getränken. 3,90 €

Attraktive Zusatzangebote und günstige Pauschalen für Ihre Klassenfahrt
Alle Preise gelten pro Person, ab 20 Teilnehmenden. Verpflegungspreise sind Aufpreise zu den normalen Mahlzeiten.

JH Bad Münstereifel
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Die Jugendherberge liegt im Bereich des  
Verkehrsverbundes VRS. Schüler können für  
die Anreise ggf. ihr Schoko-Ticket nutzen.

Jugendherberge Burg Blankenheim 
Burg 1 · 53945 Blankenheim
Tel.: 02449 95090 · Fax: 02449 950910
E-Mail: burg-blankenheim@jugendherberge.de
www.burg-blankenheim.jugendherberge.de

Touristische Highlights rund um  
die  Jugendherberge
•  ��Eifelmuseum Blankenheim mit Gildehaus 

(5 Min. zu Fuß)
•  ��Tiergartentunnel (5 Min. zu Fuß)

Unterkunft für Schüler 
•  8 Mehrbettzimmer ohne Wasch- 

gelegenheit 
•  19 Mehrbettzimmer mit Wasch- 

gelegenheit 
•  17 Mehrbettzimmer mit Dusche/WC
•  Eigener Tagesraum für jede Klasse

Unterkunft für Lehrende
•  Zimmer mit DU/WC oder WG zur Einzelnut-

zung nach Verfügbarkeit

Verpflegung/Ort der Mahlzeit
•  Buffet im eigenen Tagesraum der Klasse

Grillmöglichkeiten
• Mobiler Grill
• Grillhütte

Einrichtungen auf dem Gelände  
für Schüler frei zugänglich
• Tischtennis
• Bolzplatz

Einrichtungen nutzbar nach Absprache 
(evtl. kostenpflichtig)
•  Bistro
• Klavier
• TV-Wagen
• Beamer
• Mobile Disco
• Lagerfeuer

168

Infofilm der  
Jugendherberge

Jugendherberge Burg Blankenheim
Grafensaal, Bauernstube, Rittersaal: In der Grafenburg aus dem 12. Jahrhundert finden Gäste Burgro-
mantik und Abenteuer, ohne auf den Komfort einer zeitgemäßen Unterkunft verzichten zu müssen.

Mit phantastischen Programmen begeben sich Schulklassen auf eine Reise durchs Mittelalter. Die her-
vorragende Raumakustik sorgt zudem dafür, dass Musikgruppen ideale Probenbedingungen vorfinden.

JH Burg Blankenheim
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SAISONZEITEN 

Nebensaison 2024:   
01.01.–11.02. 

Hauptsaison 2024: 
12.02.–25.08.  11.11.–31.12.  

Hochsaison 2024:
26.08.–10.11.  

LEISTUNGEN
Übernachtung/Vollpension, Bettwäsche und 
die jeweils beschriebenen Programmleis- 
tungen. Anreise am ersten Tag zum Mittag-
essen, Abreise am letzten Tag nach dem 
Frühstück.

Blanki, das Burg-Gespenst – Abenteuer im Mittelalter
Bereich: Sprechen und Zuhören, Schwerpunkt: Szenisch spielen 

5 Tage: Bei einer Burg-Rallye tauchen die Kinder in vergangene Zeiten ein, entdecken geheime Orte und 
erfahren, wie die Bewohner hier lebten. Auf einem nächtlichen Rundgang hören sie die Geschichte von 
Blanki, dem schusseligen Burg-Gespenst. Wird die Klasse ihm begegnen? 

In der Wappenwerkstatt fertigt jedes Kind ein Wappenschild an, während in der Gewandschneiderei 
Wappenröcke für die Ritter entstehen. Bei einem mystischen Geländespiel begegnet die Klasse den 
Waldgeistern im ehemaligen Tiergarten der Burganlage.

In einem mittelalterlichen Rollenspiel treffen die Kinder verschiedene Burgbewohner und lösen knifflige 
Aufgaben, um Blanki aus der Klemme zu helfen. Beim großen Ritterturnier beweisen die Knappen beim 
Lanzenstechen, Armbrustschießen und Hufeisenwerfen, dass sie die Rittertugenden Fairness, Tapferkeit 
und Hilfsbereitschaft leben. Haben sie sich dafür den Ritterschlag verdient?

3 Tage: Für den 3-Tage-Aufenthalt werden Programminhalte in Absprache mit Ihnen ausgewählt. 

Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/24-165

PROGRAMMINHALTE
• Burgerkundung
• Gewandschneiderei, Wappenwerkstatt
• Ritterturnier
• Mittelalterliches Rollenspiel

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
• Geschichts- und Kulturverständnis
• Kreativität
• Teamfähigkeit

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Blanki, das Burg-Gespenst 3 Tage 5 Tage
Nebensaison 124,– € 224,– €
Hauptsaison 138,– € 249,– €
Hochsaison 144,– € 262,– €

Programmbetreuung an 1,5 bzw. 2,5 Tagen durch einen 
Referenten von „EIFELZEIT“.  

WE1. bis 4. Klasse

Wir Klima-Ritter – Initiative durch nachhaltiges Handeln
Die Schüler erhalten einen Einblick in die Möglichkeiten, durch ihr individuelles Handeln einen Beitrag 
zum Schutz des Klimas zu leisten.

3 Tage: In kleinen Teams erarbeitet sich die Klasse beim Klimaschützer-Turnier spielerisch die Grund-
lagen für einen ressourcenschonenden Umgang mit unserem Planeten Erde. Abends klingt der bewegte 
Tag bei einer gemeinsamen Nachtaktion aus. 

Beim Klimamacher-Rollenspiel entdecken die Kinder spannende, ökologische Zusammenhänge und 
lösen durch die Vernetzung der einzelnen Team-Aufgaben das Rätsel um das Klima-Barometer. Welche 
großartige Rolle unser kleinstes Nutztier, die Honigbiene, in unserer Welt hat, erfährt die Klasse in einer 
Bienen-Werkstatt, die nicht nur aus aufschlussreichen Informationen besteht – auch hier wird jeder 
Einzelne aktiv und stellt ein eigenes, wiederverwendbares Verpackungsmaterial her.

5-Tage-Plus: Mit dem eigenen Handeln kann jeder tagtäglich zum Klimaschutz beitragen, jedoch: 
Klimaschutz ist Teamarbeit! Am dritten Programmtag löst die Klasse kooperative Aufgaben, passend 
ausgewählt zum Thema. Außerdem nehmen wir Alltagsgegenstände unter die Lupe. Woraus bestehen 
die Einzelteile von Batterien, Druckerpatronen und Handys? Was passiert damit, wenn wir diese Gegen-
stände wegschmeißen? Welche Alternativen gibt es?

Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/24-164

PROGRAMMINHALTE
• Klimaschützer-Turnier
• Bienen und Nachhaltigkeit
• Rollenspiele
Weitere Elemente des 5-Tage-Aufenthalts
• Kooperative Aufgaben zum Klima

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
• Nachhaltiges Handeln
• Teamfähigkeit
• Entwicklung von Handlungsstrategien 

3. bis 6. Klasse Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Wir Klima-Ritter 3 Tage 5 Tage
Nebensaison 123,– € 222,– €
Hauptsaison 136,– € 247,– €
Hochsaison 142,– € 259,– €

Programmbetreuung an 1,5 bzw. 2,5 Tagen durch einen 
Referenten von „EIFELZEIT“. 

WE

JH Burg Blankenheim
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Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Blanki, das Burg-Gespenst 3 Tage 5 Tage
Nebensaison 124,– € 224,– €
Hauptsaison 138,– € 249,– €
Hochsaison 144,– € 262,– €

Programmbetreuung an 1,5 bzw. 2,5 Tagen durch einen 
Referenten von „EIFELZEIT“.  

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Wir Klima-Ritter 3 Tage 5 Tage
Nebensaison 123,– € 222,– €
Hauptsaison 136,– € 247,– €
Hochsaison 142,– € 259,– €

Programmbetreuung an 1,5 bzw. 2,5 Tagen durch einen 
Referenten von „EIFELZEIT“. 

SAISONZEITEN 

Nebensaison 2024:   
01.01.–11.02. 

Hauptsaison 2024: 
12.02.–25.08.  11.11.–31.12.  

Hochsaison 2024:
26.08.–10.11.  

LEISTUNGEN
Übernachtung/Vollpension, Bettwäsche und 
die jeweils beschriebenen Programmleis- 
tungen. Anreise am ersten Tag zum Mittag-
essen, Abreise am letzten Tag nach dem 
Frühstück.

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Winterfest 3 Tage 5 Tage
Nebensaison 124,– € 224,– €
Hauptsaison 137,– € 249,– €

Programmbetreuung an 1,5 bzw. 2,5 Tagen durch einen 
Referenten von „EIFELZEIT“. 

WE

Winterfest – Winter im Mittelalter
Bereich: Zeit und Kultur, Schwerpunkt: Früher und heute

Für die Menschen des Mittelalters war jeder Winter eine große Herausforderung, aber auch eine Zeit der 
Besinnung und der Ausübung von Handwerksarbeiten, wie z. B. dem Spinnen.

3 Tage: Bei der Burgerkundung lernt die Klasse spielerisch das mittelalterliche Leben auf der Burg ken-
nen. Am Abend genießen die Kinder am selbst entzündeten Feuer eine mittelalterliche Suppe und einen 
über dem Feuer gebackenen Brotfladen. Dazu werden Geschichten, Sagen und Mythen erzählt.

Am nächsten Tag tauchen die Schüler in die Kunst des Kerzenziehens ein und erlernen, wie die Men-
schen früher ihre Lichter für den Winter hergestellt haben. Dazu fertigen sie Kerzenständer aus Ton an. 
Am Nachmittag schlüpfen die Kinder im angrenzenden Wald in die Rolle der mittelalterlichen Wilderer 
und Holzklauber. Dort müssen sie sich jedoch vor dem Bären und dem Wolf in Acht nehmen! 

5-Tage-Plus: Es geht auf Spurensuche in den winterlichen Wald. Als echte Ritter üben die Kinder den 
Umgang mit Pfeil und Bogen durch Ruhe und Konzentration. Ein Tag des 5-Tage-Aufenthaltes steht zur 
freien Verfügung – Ausflugtipps hat das Team der Jugendherberge.

Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/24-166

PROGRAMMINHALTE
• Winterliche Burgerkundung
• Kerzen und Kerzenständer herstellen
• Geländespiel
Weitere Elemente des 5-Tage-Aufenthalts
• Bogenschießen

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
• Geschichts- und Kulturverständnis
• Kreativität
• Naturerlebnis

1. bis 4. Klasse

Mit Hand und Huf – Begegnungen zwischen Kind und Tier
Bereich: Natur und Leben, Schwerpunkt: Tiere, Pflanzen, Lebensräume

Dieses Programm verschafft Schülern durch die Begegnung mit Tieren einen besonderen Erfahrungs-
rahmen. 

3 Tage: Mit der mobilen Farm kommen Genter Bartkaninchen und Meerschweinchen zu Besuch auf die 
Burg und der artgerechte Umgang mit den Tieren wird erprobt. Am Abend begibt sich die Klasse auf eine 
Wanderung und trifft im Tiergarten auf die Tiere der Nacht. 

Der nächste Tag wird auf dem Gelände der Nutztierarche Lampertstal und dem Paulshof verbracht 
(ÖPNV, Tickets inklusive). Die Klasse erfährt viel Wissenswertes über das Leben und die Tiere auf dem 
Hof. Die hier lebenden Tiere alter Haustierrassen eignen sich ideal für ein nachhaltiges pädagogisches 
Angebot. Zum Abschluss setzen die Kinder bei der Hof-Rallye ihre Erfahrungen und das Erlernte spiele-
risch um.

5-Tage-Plus: Wie wurde früher Wolle verarbeitet und wie sieht das heute aus? In Eigeninitiative wird ein 
kleines Werkstück gefertigt, das die Schüler mitnehmen können. Zum Schluss wird der Bogen zum Mit-
telalter geschlagen. Wie gestaltete sich damals das Zusammenleben von Mensch und Tier? Im Gelände-
rollenspiel „Der Hutewald“ schlüpfen die Kinder in die Rolle der Bauern im Mittelalter, die ihr Vieh in den 
Wald trieben und sich Abenteuern stellen mussten.

Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/24-167

PROGRAMMINHALTE
• Tiergestützte Intervention
• Artübergreifende Kommunikation von  

Mensch und Tier
• Nachtwanderung
Weitere Elemente des 5-Tage-Aufenthalts
• Wollwerkstatt, Rollenspiel

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
• Geschichts- und Kulturverständnis
• Naturerlebnis
• Tierschutz 

3. bis 6. Klasse Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Mit Hand und Huf 3 Tage 5 Tage
Nebensaison 146,– € 246,– €
Hauptsaison 158,– € 272,– €
Hochsaison 164,– € 284,– €

Programmbetreuung an 1,5 bzw. 2,5 Tagen durch zwei 
Referierende von „EIFELZEIT“.

WE
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Rätsel Burg Blankenheim – Clever und kreativ kooperieren
5 Tage: In einem strategischen Geländespiel müssen die Schülerinnen und Schüler die Fehde zwischen 
den Burgen Nettersheim und Blankenheim schlichten. Abends ist es Zeit für eine Mutprobe – ohne 
Taschenlampe.

Am nächsten Tag versucht die Klasse, nach über 300 Jahren dem Mörder von Karl dem Pfeffersack auf die 
Spur zu kommen. Außerdem geht es mit Karte und Kompass auf einen spannenden Orientierungslauf.

Einer für alle, alle für einen: Unter diesem Motto müssen ein Sumpf, eine Schlucht oder ein Labyrinth 
überwunden werden. Im Fantasy-Rollenspiel „Die Verschwörung gegen den Grafen von Blankenheim“ 
schlüpft ein Teil der Kinder in die Rolle mittelalterlicher Figuren, während die anderen den verschwun-
denen Grafen finden müssen. Dabei werden alle mit neuen, ungewöhnlichen Aufgaben konfrontiert, die 
es zu meistern gilt.

3 Tage: Für den 3-Tage-Aufenthalt in der Nebensaison werden Programminhalte in Absprache mit Ihnen 
ausgewählt.

Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/24-813

Ambiorix der Gallier – Römische und keltische Geschichten
Die Kinder schlüpfen in römische Togen und keltische Tuniken und lernen, sich mit Offenheit und Tole-
ranz zu begegnen – genau wie die Römer und Kelten, die in der Eifel über 450 Jahre friedlich miteinander 
lebten.

5 Tage: Zunächst baut die Klasse einen keltischen Ringwall und ein römisches Heerlager auf und begibt 
sich auf die Suche nach den Hütern der Elemente. Ein weiser Druide hilft, zwischen den Kulturen zu ver-
mitteln. Eine mystische Wanderung am Abend rundet die Eindrücke des Tages ab. In der Kunstwerkstatt 
werden Amulette und Schutzgeister aus Ton hergestellt. Danach lernen die Schülerinnen und Schüler den 
Umgang mit dem Langbogen und üben sich in Zielgenauigkeit und Konzentration.

Am folgenden Tag stellen sich Römer und Kelten der Herausforderung: sie bauen gemeinsam eine römi-
sche Wasserleitung und fangen den gallischen Hahn. Beim freundschaftlichen Wettkampf messen sich 
die Kinder im Fässerrollen und Baumstammstoßen. Endlich ist Frieden eingekehrt!

Beim 5-Tage-Aufenthalt steht ein Tag zur freien Verfügung – Ausflugstipps gibt es beim Team der JH.

3 Tage: Für den 3-Tage-Aufenthalt werden Programminhalte in Absprache mit Ihnen ausgewählt.

Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/24-812

PROGRAMMINHALTE
• Bau eines Ringwalls und Heerlagers
• Umgang mit dem Langbogen 
• Gestalten mit Ton 
• Gallo-römische Wettkämpfe

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
• Geschichts- und Kulturverständnis
• Rücksichtnahme und Toleranz
• Kreativität

PROGRAMMINHALTE
• Rasantes Geländespiel
• Historisches Detektivspiel 
• Kooperationsaufgabe lösen 
• Fantasy-Rollenspiel

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
• Teamfähigkeit
• Konfliktmanagement
• Orientierungsvermögen

SAISONZEITEN 

Nebensaison 2024:   
01.01.–11.02. 

Hauptsaison 2024: 
12.02.–25.08.  11.11.–31.12.  

Hochsaison 2024:
26.08.–10.11.  

LEISTUNGEN
Übernachtung/Vollpension, Bettwäsche und 
die jeweils beschriebenen Programmleis- 
tungen. Anreise am ersten Tag zum Mittag-
essen, Abreise am letzten Tag nach dem 
Frühstück.

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Ambiorix der Gallier 3 Tage 5 Tage
Nebensaison 124,– € 224,– €
Hauptsaison 138,– € 249,– €
Hochsaison 144,– € 262,– €

Programmbetreuung an 1,5 bzw. 2,5 Tagen durch einen 
Referenten von „Eifelzeit“.

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Rätsel Burg Blankenheim 3 Tage 5 Tage
Nebensaison 124,– € 224,– €
Hauptsaison 138,– € 249,– €
Hochsaison 144,– € 262,– €

Programmbetreuung an 1,5 bzw. 2,5 Tagen durch einen 
Referenten von „Eifelzeit“.

3. bis 6. Klasse

5. bis 6. Klasse

WE

WE

JH Burg Blankenheim

14

http://www.jh-klassenfahrt.de/24-813
http://www.jh-klassenfahrt.de/24-812


Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Ambiorix der Gallier 3 Tage 5 Tage
Nebensaison 124,– € 224,– €
Hauptsaison 138,– € 249,– €
Hochsaison 144,– € 262,– €

Programmbetreuung an 1,5 bzw. 2,5 Tagen durch einen 
Referenten von „Eifelzeit“.

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Rätsel Burg Blankenheim 3 Tage 5 Tage
Nebensaison 124,– € 224,– €
Hauptsaison 138,– € 249,– €
Hochsaison 144,– € 262,– €

Programmbetreuung an 1,5 bzw. 2,5 Tagen durch einen 
Referenten von „Eifelzeit“.

Getränke-Pauschale plus: Während des Auf-
enthaltes stehen Mineralwasser, Apfelschorle, 
Zitronenlimonade, Früchtetee sowie Kaffee/Tee 
für Lehrende immer in ausreichender Menge zur 
Verfügung. Bitte eigene Trinkflaschen mitbringen.
3-Tage-Aufenthalt 8,40 € 
5-Tage-Aufenthalt 11,40 €

Rittermahl: Hühnchenbeine oder Gemüse- 
spieße, serviert auf Tongeschirr und Holzbrett-
chen, dazu gibt es Kartoffelecken mit Kräuter-
quark und Krautsalat, leckerer Saft wird aus 
Tonbechern getrunken – gegessen wird  
mit den Fingern.  6,90 €

Grillen plus: Grill, Würstchen, Grillfleisch, Ofen-
kartoffel oder Wedges, Salat, Brot, Senf 7,40 € 

Schneller Schmaus: wahlweise Pizza, Hotdogs 
oder Burger zum selbstbelegen sowie Zitronen-
limonade 4,90€

Süßigkeitenbüfett 4,50€

Disco- oder Kino-Abend: Raummiete und  
technische Ausstattung 109,-€/Abend

Attraktive Zusatzangebote und günstige Pauschalen für Ihre Klassenfahrt
Alle Preise gelten pro Person, ab 20 Teilnehmenden. Verpflegungspreise sind Aufpreise zu den normalen Mahlzeiten.

SAISONZEITEN 

Nebensaison 2024:   
01.01.–11.02. 

Hauptsaison 2024: 
12.02.–25.08.  11.11.–31.12.  

Hochsaison 2024:
26.08.–10.11.  

LEISTUNGEN
Übernachtung/Vollpension, Bettwäsche und 
die jeweils beschriebenen Programmleis- 
tungen. Anreise am ersten Tag zum Mittag-
essen, Abreise am letzten Tag nach dem 
Frühstück.

Verrückte Zeitmaschine – Eine Fantasy-Reise durch Epochen
Bereich: Zeit und Kultur, Schwerpunkt: Früher und heute

Die Schülerinnen und Schüler reisen in verschiedene Epochen, bestehen aufregende Abenteuer und 
sammeln Hinweise.

5 Tage: Bei einer Rallye erkunden die Kinder die Burg und erfahren, wie Ritter und Burgfräulein im Mit-
telalter lebten. Abends führt ein geheimnisvoller Weg aus Kerzen durch den Wald. Auf den Spuren Robin 
Hoods versuchen sich die Kinder im Umgang mit Pfeil und Bogen. Sie lernen, welche Waren zu Marco 
Polos Zeiten besonders wertvoll waren und wie man die ungerechten Zölle geschickt umging.

Die Zeitmaschine läuft auf Hochtouren: Historische Figuren geben den Schülern allerlei Rätsel auf und 
ein Brief deutet darauf hin, dass Prof. Meilenstein entführt wurde. In kleinen Teams spürt die Klasse mit 
Handys den geheimen Hinweisen nach. Kann sie den Professor retten?

3 Tage: Für den 3-Tage-Aufenthalt in der Nebensaison werden Programminhalte in Absprache mit Ihnen 
ausgewählt.

Der 3-Tage-Aufenthalt ist nur in bestimmten Wochen buchbar.

Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/24-814

PROGRAMMINHALTE
• Burg-Rallye
• Bogenschießen 
• Nachtaktion 
• Team-Mission

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
• Geschichts- und Kulturverständnis 
• Orientierungsvermögen und  

Kombinationsgabe
• Sport & Bewegung

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Verrückte Zeitmaschine 3 Tage 5 Tage
Nebensaison 124,– € 224,– €
Hauptsaison 138,– € 249,– €
Hochsaison 144,– € 262,– €

Programmbetreuung an 1,5 bzw. 2,5 Tagen durch einen 
Referenten von „Eifelzeit“.

1. bis 4. Klasse WE

JH Burg Blankenheim
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Die Jugendherberge liegt im Bereich des  
Verkehrsverbundes VRS. Die Schüler können  
für die Anreise ggf. ihr Schoko-Ticket nutzen.

Jugendherberge Gemünd Vogelsang
im Nationalpark Eifel 
Im Wingertchen 9 · 53937 Schleiden
Tel.: 02444 91492-0
E-Mail: gemuend@jugendherberge.de
www.gemuend.jugendherberge.de

Touristische Highlights rund um  
die  Jugendherberge
•  ��Freibad Gemünd (5 Min. zu Fuß)
•  ��Nationalpark-Tor Gemünd (10 Min. zu Fuß)
•  ��Forum Vogelsang IP (6 km)
•  ��Wildniswerkstatt Düttling (7 km)
•  ��Wilder Kermeter
•  ��DiscGolf im Kurpark
•  ��Fitnessgarten im Kurpark

Unterkunft für Schüler 
•  188 Betten in 56 Zimmern mit DU/WC
•  4x 2-Bettzimmer mit DU/WC für Roll-

stuhlfahrer geeignet
•  Abschließbarer Tagesraum für jede  

Klasse bei Programmbuchung

Unterkunft für Lehrer
•  Zimmer mit DU/WC zur Einzelnutzung

Verpflegung/Ort der Mahlzeit
•  Buffet im Speiseraum der JH

Grillmöglichkeit
• Mobiler Grill

Einrichtungen in der Jugendherberge   
für Schüler frei zugänglich
• Kicker
• Bistro

Einrichtungen auf dem Gelände  
für Schüler frei zugänglich
•   Tischtennis
• Bolzplatz
• Terrasse

Einrichtungen nutzbar nach Absprache 
(evtl. kostenpflichtig)
•  Klavier
• E-Piano
• Discoraum
• TV/DVD/Beamer

188

Infofilm der  
Jugendherberge

Jugendherberge Gemünd Vogelsang
Modern, komfortabel und naturnah: Am beliebten Standort der alten Jugendherberge Schleiden Gemünd 
im Nationalpark Eifel befindet sich die komplett neue Jugendherberge Gemünd Vogelsang. Die Nähe 
zum „Internationalen Platz Vogelsang“ spielt in dem Programmangebot der Jugendherberge eine große 
Rolle. Freuen Sie sich auf eine originelle Unterkunft mit hohem Zimmerkomfort mitten in der Erlebnis-
region Nordeifel.

JH Gemünd Vogelsang
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SAISONZEITEN 

Nebensaison 2024:   
01.01.–11.02. 

Hauptsaison 2024: 
12.02.–25.08.  11.11.–31.12.  

Hochsaison 2024:
26.08.–10.11.  

LEISTUNGEN
Übernachtung/Vollpension, Bettwäsche und 
die jeweils beschriebenen Programmleis- 
tungen. Anreise am ersten Tag zum Mittag-
essen, Abreise am letzten Tag nach dem 
Frühstück.

WE

WaldXperten – Erfahrungsraum „Wald“
An den BNE-Lernzielen Gesundheit & Wohlergehen und Leben an Land orientiert, bietet diese Klassen-
fahrt aktive und intensive Naturerlebnisse im „Erfahrungsraum Wald“, Umweltbildung, waldpädagogi-
sche Ansätze und soziales Lernen mit erlebnisorientierten Inhalten.

3 Tage: Vorbereitete Materialien und Waldregeln. Anschließend werden die Tiere des Waldes interaktiv 
entdeckt, und im Nature-Study erhält die Klasse Input zu Tierarten. Abends: Wald im Dunkeln. 

Am nächsten Tag errichten Teams aus Baumzelten, Outdoor-Hängematten, Tarps, „Waldsofas“ etc. ihr 
Base-Camp im Wald. Anschließend Input zu Pflanzen des Waldes. Am Nachmittag durchläuft die Klasse 
beim Waldexperten-Training Themen wie Baum- und Tierbestimmung, Bodentests oder Wald-Irrtümer.

5-Tage-Plus: Beim Projekt Wald-Kugelbahn werden aus natürlichen Waldmaterialien Kugelbahnen im 
Gelände gebaut. Hier ist Teamgeist gefragt. Der Nachmittag steht zur freien Verfügung. 

Ob Baumpflege, Artenbestimmung oder Nestkontrollen, am Folgetag lernen die Waldexperten beim 
Baum-Klettern sicher zu klettern. Am Nachmittag wird beim Waldexperten-Test geprüft, ob die Schüler 
das Zertifikat Klasse WaldXperten verdient haben.

Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/24-168

PROGRAMMINHALTE
• Nature-Studies & Wald im Dunkeln
• Base-Camp im Wald & Waldforscher
Weitere Elemente des 5-Tage-Aufenthalts
• Waldkugelbahn & Baum-Klettern
• Waldexperten-Test

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
• Natur- & Umweltbewusstsein
• Wissen zum Lebensraum Wald
• Förderung sozialer Kompetenzen

5. bis 6. Klasse Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

WaldXperten 3 Tage 5 Tage
Nebensaison 139,– € 254,– €
Hauptsaison 159,– € 289,– €
Hochsaison 169,– € 304,– €

Programmbetreuung an 1,5 bzw. 3 Tagen mit einer 
Abendaktion durch einen Trainer von „TRANSPARENZ“. 
Für den Programmtag „Base-Camp & Waldexperten-
Training“ steht ein weiterer Trainer zur Verfügung. Das 
Programm wird von zertifizierten Waldführern begleitet.

InterCoolTour – Inklusives & interkulturelles Teamtraining
Inklusion steht für Zugehörigkeit und Teilhabe. Diese Klassenfahrt schweißt Klassen zusammen, ermög-
licht das Erleben echter Gemeinschaft und fördert die Vertrauensbasis und Kooperation. Sie zeigt auf, 
dass unterschiedlich zu sein normal ist und Mitschüler andere Stärken haben.

3 Tage: Kennenlernen „Anders-Sein“ – Unterschiede und Gemeinsamkeiten wie Stärken in der Klasse 
werden deutlich. Abendaktion: Interkulturelles Warm-up und Teamspiele aus aller Welt. 

Am nächsten Tag erleben die Schüler beim Workshop Vertrauen, dass sie sich auf andere verlassen kön-
nen. Am Nachmittag konstruiert die Klasse eine Wasser-Pipeline über eine lange Strecke. Dieses Projekt 
erfordert wahres Teamwork und Hand-in-Hand-Arbeit.

5-Tage-Plus: Die Schüler erleben hier zusätzlich beim Trommeln auf „Djemben“ die Energie gemeinsa-
men Trommelns. Im Teamzirkel werden zur Lösung kooperativer Aufgaben unterschiedliche Stärken der 
Klasse genutzt und von Aufgabe zu Aufgabe verbessert. 

An Erlebnisstationen wie z. B. „Big-Tree-Climbing“ oder Leitersteigen XXL erfahren die Schüler, wie 
Sicherungstechniken funktionieren und wie hilfreich beim Klettern in die Höhe die Unterstützung ande-
rer Mitschüler ist. Zum Abschluss werden im Klassenvertrag die Regeln für das zukünftige Miteinander 
festgehalten. Der Nachmittag des dritten Tages ist zur freien Verfügung.

Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/24-169

PROGRAMMINHALTE
• „Anders-Sein“ & Spiele aus aller Welt
• Workshop „Vertrauen“ & Teamprojekt
Weitere Elemente des 5-Tage-Aufenthalts
• Teamzirkel & Erlebnisstationen
• TeamTrommeln & Klassenvertrag

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
• Inklusion & Toleranz
• Soziale Kompetenzen
• Vertrauen & Teamverständnis

5. bis 6. Klasse Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

InterCoolTour 3 Tage 5 Tage
Nebensaison 129,– € 254,– €
Hauptsaison 149,– € 289,– €
Hochsaison 159,– € 309,– €

Programmbetreuung an 1,5 bzw. 3 Tagen mit einer 
Abendaktion durch einen Trainer von „TRANSPARENZ“. 
Bei „Erlebnisstation & Teamprojekt“ steht ein weiterer 
Trainer zur Verfügung.

WE

JH Gemünd Vogelsang
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SAISONZEITEN 

Nebensaison 2024:   
01.01.–11.02. 

Hauptsaison 2024: 
12.02.–25.08.  11.11.–31.12.  

Hochsaison 2024:
26.08.–10.11.  

LEISTUNGEN
Übernachtung/Vollpension, Bettwäsche und 
die jeweils beschriebenen Programmleis- 
tungen. Anreise am ersten Tag zum Mittag-
essen, Abreise am letzten Tag nach dem 
Frühstück.

Neugier auf Wildnis – Die Vielfalt des Nationalparks Eifel
Der Nationalpark Eifel eignet sich hervorragend für eine Entdeckungsreise in die Wildnis, um die bio-
logische Vielfalt zu erkunden. Durch eine Kombination von Indoor- und Outdoor-Elementen erleben die 
Schüler bei diesem Programm die Natur auf eine vielfältige Art und Weise.

Das Programm beginnt am Anreisetag mit einem ersten Kennenlernen und einer spannenden Einfüh-
rung in die Themen Nationalpark Eifel, Wildnis und Vielfalt der Natur unter der Anleitung eines Rangers 
des Nationalpark-Zentrums Eifel.

Am nächsten Tag wird zunächst die 2.000qm große interaktive Erlebnisausstellung Wildnis(t)räume im 
Forum Vogelsang IP (mit Führung) besucht. Hier finden die Schüler Antworten auf die unterschiedlichs-
ten Fragen: Was bedeutet Wildnis? Was gefährdet die Vielfalt der Natur? Wie wirkt der Klimawandel auf 
Tiere und Pflanzen? Welche Strategie sichert das Überleben?

In der zweiten Tageshälfte wird gemeinsam mit dem Ranger eine Exkursion in die entstehende Wildnis 
des Nationalparks Eifel unternommen. Hier erleben die Schüler die Natur hautnah. Mithilfe ertastbarer, 
akustischer und duftender Beispiele wird die Natur für die unterschiedlichsten Sinne erlebbar gemacht. 

Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/24-170

PROGRAMMINHALTE
• Erlebnisausstellung „Wildnis(t)räume“
• Ranger-Exkursion im Nationalpark
• Naturerlebnisspiele

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
• Natur- und Umweltbewusstsein
• Naturverständnis
• Erforschen 

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Neugier auf Wildnis 3 Tage
Nebensaison 119,– €
Hauptsaison 134,– €
Hochsaison 144,– €

Programmbetreuung an 1,5 Tagen durch einen Ranger 
des Nationalpark-Zentrums Eifel.

5. bis 6. Klasse WE

5. bis 6. Klasse WE

Teamtraining in Nature – Erlebnispädagogisches Klassen-Teamtraining 
Modernes und effektives Lernen in der Schule braucht funktionierende Lerngruppen. Diese Klassen-
fahrt setzt auf ein unmittelbares, authentisches Lernen im Leben und intensive Naturerfahrungen. Das 
Erlebte wird reflektiert und macht Soziales Lernen und völlig neue Selbst- und Gruppenerfahrungen 
nachhaltig möglich.

3 Tage: Beim Outdoor-Teamtraining mit hohem Bewegungsanteil zeigen kooperative Aufgaben, was 
jeder und jede zur Lösung beitragen kann. Abendaktion: Geländespiele im Dunkeln. 

Am nächsten Tag wachsen bei der Kletter-Challenge an Erlebnisstationen mit jedem Meter Schüler-
teams über sich hinaus. Gegenseitige Unterstützung ist die Basis für persönliche Erfolgserlebnisse und 
wertvolle Erfahrungen im Miteinander. Nachmittags wird beim Klassen-Team-Check geprüft, wie gut die 
Klasse wirklich zusammenarbeitet. Anschließend werden die Klassenregeln überarbeitet.

5-Tage-Plus: Beim 5-Tage-Programm wird außerdem bei einem Workshop das Vertrauen in sich und 
andere am Boden gestärkt. Bei der Orientierungstour lernen die Schüler den Umgang mit Karte und 
Kompass, um sich in der Natur orientieren zu können.

Unterwegs richtet die Klasse mit Hängematten ihre Chill-Out(door)-Area ein und bekommt beim Nature-
Study Input zur Baumartenkunde. Beim Teamprojekt Kettenreaktion XXL arbeiten kleinere Teams 
an einzelnen Abschnitten und verbinden anschließend Kräne, Kugeltransport oder Pipelines zu einer 
Kettenreaktion. Der Nachmittag des dritten Tages ist zur freien Verfügung.

Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/24-844

PROGRAMMINHALTE
• Outdoor-Teamtraining
• Workshop „Vertrauen“
Weitere Elemente des 5-Tage-Aufenthalts
• Geländespiele im Dunkeln
• Klettern

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
• Soziales Lernen
• Teamfähigkeit  
• Klassengemeinschaft fördern

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Teamtraining in Nature 3 Tage 5 Tage
Nebensaison 139,– € 254,– €
Hauptsaison 159,– € 289,– €
Hochsaison 169,– € 306,– €

Programmbetreuung an 1,5 bzw. 3 Tagen mit einer 
Abendaktion durch einen Trainer von „TRANSPARENZ“. 
Für „Team-Kletter-Challenge & Klassen-Team-Check“ 
steht ein weiterer Trainer zur Verfügung.

JH Gemünd Vogelsang
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Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Neugier auf Wildnis 3 Tage
Nebensaison 119,– €
Hauptsaison 134,– €
Hochsaison 144,– €

Programmbetreuung an 1,5 Tagen durch einen Ranger 
des Nationalpark-Zentrums Eifel.

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Teamtraining in Nature 3 Tage 5 Tage
Nebensaison 139,– € 254,– €
Hauptsaison 159,– € 289,– €
Hochsaison 169,– € 306,– €

Programmbetreuung an 1,5 bzw. 3 Tagen mit einer 
Abendaktion durch einen Trainer von „TRANSPARENZ“. 
Für „Team-Kletter-Challenge & Klassen-Team-Check“ 
steht ein weiterer Trainer zur Verfügung.

KlimaSchützer for Future – Klimawandel & Klimaschutz
Der Klimawandel ist eine der größten Herausforderungen des 21. Jahrhunderts – doch jeder und jede 
kann etwas tun und mitwirken, das Klima für die Zukunft zu schützen. Diese Klassenfahrt vermittelt 
handlungs- und erlebnisorientiert Wissen zu Themen des Klimawandels und fördert soziale Gestaltungs-
kompetenzen wie Eigeninitiative, kooperatives Handeln und ein positives Teamverständnis.

3 Tage: Vermittlung der Waldregeln. Anschließend sind bei der Klima-Rallye Know-How und kooperati-
ves Handeln gefragt. Klima-Study: Klimazonen der Erde. Abendaktion: Projekt Wildbienen Herberge.

Am nächsten Tag werden bei der interaktiven Waldführung Auswirkungen des Klimawandels auf die hei-
mischen Wälder deutlich und Ökogramme erstellt. Bei der Klima-Forschung führt die Klasse Experimen-
te im Wald durch, entwickelt Baumarten-Steckbriefe und durchläuft abschließend eine symbolische 
Teamaktion.

5-Tage-Plus: Beim 5-Tage-Programm errichten Schüler beim Teamprojekt ihr grünes Klassenzimmer im 
Wald, bestehend z. B. aus Baumzelten, Outdoor-Hängematten, Tarps, etc.. Bei der Gemünder-Klimakon-
ferenz beraten die Teilnehmer über das weitere Vorgehen beim Klimaschutz, entwickeln Lösungsstrate-
gien und Projekte. Beim symbolischen Teamwork werden outdoor kooperatives Handeln und Soft-Skills 
trainiert, die bei der Umsetzung nachhaltiger Entwicklungen hilfreich sein können. Anschließend folgt 
die Abschlussreflexion.

Der Nachmittag des dritten Tages ist zur freien Verfügung.  
Vorschlag: Exkursion zur Ausstellung „Wildnis(t)räume“.

Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/24-530

Teamentwicklung in Nature – Outdoor-Teamtraining für Schulklassen
Diese Klassenfahrt bietet reiferen Klassen ein Teamtraining mit hoher Erlebnisdichte und dem perfekten 
Mix aus Abenteuer, Erleben und sozialem Lernen. Erlebnispädagogische Inhalte schweißen Klassen 
enger zusammen, entwickeln Soft Skills weiter und verlangen direktes Handeln und gute Kooperationen 
draußen.

3 Tage: Beim Outdoor-Teamtraining mit hohem Bewegungsanteil zeigen kooperative Aufgaben, was 
jeder zur Lösung beitragen kann. Abendaktion: TeamActivity als kommunikative Challenge. 

Am nächsten Tag trainieren die Schüler bei der Bogenschieß-Competition mit modernen Recurvebögen 
ihre Treffsicherheit und fokussieren sich beim Teamwettbewerb auf die Ziele. Am Nachmittag baut die 
Klasse bei einer Expedition ins Gelände begehbare Seilbrücken mit beachtlicher Spannweite.

5-Tage-Plus: Beim 5-Tage-Programm meistern Schüler im Team-Entwicklungs-Circle mit guter Zusam-
menarbeit ihre Outdoor-Aufgaben und verbessern die Teamprozesse.  Zudem wachsen die Schüler im 
komplett überdachten Hochseilgarten über sich hinaus. Nur perfektes Teamwork bringt sie bis ganz nach 
oben. Der Nachmittag des dritten Tages ist zur freien Verfügung.

Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/24-529

PROGRAMMINHALTE
• Outdoor-Teamtraining & TeamActivity
• Bogenschießen & Seilbrückenbau
Weitere Elemente des 5-Tage-Aufenthalts
• Team-Entwicklung 
• Hochseilgarten inkl. Bustransfer

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
• Sozialkompetenz & Teamfähigkeit
• Grenzerfahrung & Vertrauen
• Projektmanagement & Sprachförderung

PROGRAMMINHALTE
• Klima-Rallye & Klima-Study
• Projekt „Wildbienen-Herberge“
• Waldführung & Klimaforschung
Weitere Elemente des 5-Tage-Aufenthalts
• Grünes Klassenzimmer & Klimakonferenz

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
• Klimawandel verstehen
• Klimaschutz-Strategien entwickeln
• Förderung sozialer Kompetenzen

SAISONZEITEN 

Nebensaison 2024:   
01.01.–11.02. 

Hauptsaison 2024: 
12.02.–25.08.  11.11.–31.12.  

Hochsaison 2024:
26.08.–10.11.  

LEISTUNGEN
Übernachtung/Vollpension, Bettwäsche und 
die jeweils beschriebenen Programmleis- 
tungen. Anreise am ersten Tag zum Mittag-
essen, Abreise am letzten Tag nach dem 
Frühstück.

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Teamentwicklung in Nature 3 Tage 5 Tage
Nebensaison 142,– € 279,– €
Hauptsaison 162,– € 311,– €
Hochsaison 172,– € 329 ,– €

Programmbetreuung an 1,5 bzw. 3 Tagen mit einer 
Abendaktion durch einen Trainer von „TRANSPARENZ“. 
Für den jeweiligen Programmtag „Bogenschießen & 
Seilbrückenbau“ oder „Team-Hochseilgarten“ steht ein 
weiterer Trainer zur Verfügung.

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Klimaschützer for Future 3 Tage 5 Tage
Nebensaison 142,– € 254,– €
Hauptsaison 162,– € 284,– €
Hochsaison 172,– € 304,– €

Programmbetreuung an 1,5 bzw. 3 Tagen mit einer Abend-
aktion durch einen Trainer von „TRANSPARENZ“ und zerti-
fizierte Waldführer. Für „Waldführung & Klimaforschung“ 
oder „Grünes Klassenzimmer & Klimaforschung“ steht ein 
weiterer Trainer zur Verfügung. 

WE

WE

7. bis 13. Klasse

7. bis 13. Klasse
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SAISONZEITEN 

Nebensaison 2024:   
01.01.–11.02. 

Hauptsaison 2024: 
12.02.–25.08.  11.11.–31.12.  

Hochsaison 2024:
26.08.–10.11.  

LEISTUNGEN
Übernachtung/Vollpension, Bettwäsche und 
die jeweils beschriebenen Programmleis- 
tungen. Anreise am ersten Tag zum Mittag-
essen, Abreise am letzten Tag nach dem 
Frühstück.

7. bis 13. Klasse WE

Ganz normal anders erleben – Erlebnispädagogik für Menschen mit Handicap 
Auch Menschen mit Handicap brauchen herausfordernde Erlebnisse, intensive Naturerfahrungen und 
das Herantasten an eigene Grenzen. Das Alles in einem geschützten Raum und sicheren Rahmen.

3 Tage: Zu Beginn steht das gegenseitige Kennenlernen auf dem Programm. Anschließend ein spieleri-
scher Start mit hohem Bewegungsanteil draußen, gefolgt von einer Nachtaktion im Gelände.

Am nächsten Tag geht es um Sequenzen von tragen und getragen werden, sich halten und gehalten wer-
den, sich fallen lassen und aufgefangen werden. Anschließend führt es die Teilnehmer im überdachten 
Hochseilgarten ganz nach oben. Es werden neue Bewegungs-, Körper- und Grenzerfahrungen gemacht 
und verschiedene Kletter-, Schaukel- und Schwungstationen genutzt. 

5-Tage-Plus: Der 5-Tage-Aufenthalt besteht aus den Inhalten des 3-Tage-Aufenthalts in vertiefender 
Form in anderer Reihenfolge. Zusätzlich geht es auf Expedition in den Wald, wobei eine Schlucht, so 
weit möglich, mit einer Seilbrücke zu überqueren ist. Der Nachmittag steht zur freien Verfügung.

Am Folgetag sind Zusammenarbeit und Hilfsbereitschaft beim Bau einer XXL-Murmelbahn, eines 
Turms oder einer Brücke mit verschiedenen Baumaterialien gefordert. Abschlussabend in Eigenregie.

Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/24-845

PROGRAMMINHALTE
• Nachtaktion im Gelände
• Team-Hochseilgarten 
• XXL-Murmelbahn 
• Expedition im Wald

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
• Wir-Gefühl & Kooperation
• Toleranz & Integration
• Helfen & Unterstützung

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Ganz normal anders erleben 
16–20 Teilnehmer 3 Tage 5 Tage

Nebensaison 154,– € 299,– €
Hauptsaison 174,– € 334,– €
Hochsaison 184,– € 354,– €
Ganz normal anders erleben 
10–15 Teilnehmer 3 Tage 5 Tage

Nebensaison 169,– € 324,– €
Hauptsaison 189,– € 369,– €
Hochsaison 199,– € 389,– €

Programmbetreuung an 3,5 Tagen mit einer Abendaktion 
durch einen Trainer von „TRANSPARENZ NRW“. Für den 
Programmtag „Überdachter Team-Hochseilgarten“ steht 
ein weiterer Trainer zur Verfügung.

Vielfalt als Chance erleben – Inklusives & interkulturelles Teamtraining
Inklusion steht für Zugehörigkeit und Teilhabe. Multikulturelle Schulklassen bieten viele Unterschiede 
und Individuelles. Diese Klassenfahrt fördert ein wahres Wir-Gefühl, Kooperation, gegenseitiges Ver-
trauen und Unterstützung. Verschiedene Potenziale werden genutzt und Vielfalt als Chance erlebt.

3 Tage: Interkulturelles Kennenlernen. Danach Team-Check: Aufgaben machen deutlich, wo „Plus und 
Minus“ sowie „Gemeinsames und Unterschiedliches“ im Zusammenleben wirken. Beim Abschnitt „Input & 
Diskussion“ werden interkulturelle Kompetenzen geklärt. Abendaktion: Identitäts- & Vorurteils-Check. 

Am nächsten Tag fordern beim TeamCircle Kooperationsaufgaben unterschiedliche Stärken im Klassen-
team ein. Beim Projekt Gemeinsam Brücken bauen konstruiert ein „Expertenteam aus Deutschland“ an 
einem fernen Ort – Hand in Hand mit den „Einheimischen“ – begehbare Seilbrücken.

5-Tage-Plus: Während des 5-Tage-Programms werden beim Kommunikationstraining verschiedene 
Aspekte verbaler und nonverbaler Kommunikation in der Gruppe trainiert. Beim Team-Adventure mit  
Leitersteigen XXL oder Speedrope-Climbing wachsen Schüler über sich hinaus – ein stabiles Vertrauen 
sowie die Übernahme von Verantwortung bilden die Basis. Im Teamprojekt Interkulturelles Qualitäts-
netz konstruiert die jeweils eine Hälfte ein Qualitätsnetz für das andere Team. Nach dem Wechsel der 
Teams müssen die Netze unter Beachtung interkultureller Einflussgrößen passiert werden. Anschließend 
Abschlussreflexion. Der Nachmittag des dritten Tages ist zur freien Verfügung.

Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/24-528

PROGRAMMINHALTE
• Team-Check
• Brücken bauen
Weitere Elemente des 5-Tage-Aufenthalts
• Kommunikationstraining
• Teamprojekt

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
• Soziale & interkulturelle Skills
• Diversität & Akzeptanz
• Wir-Gefühl, Vertrauen & Kooperation

7. bis 13. Klasse Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Vielfalt als Chance erleben 3 Tage 5 Tage
Nebensaison 139,– € 254,– €
Hauptsaison 159,– € 284,– €
Hochsaison 169,– € 304,– €

Programmbetreuung an 1,5 bzw. 3 Tagen mit einer 
Abendaktion durch einen Trainer von „TRANSPARENZ“. 
Für „TeamCircle & Brückenbau“ oder „Team-Adventure & 
Qualitätsnetz“ steht ein weiterer Trainer zur Verfügung.

WE
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Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Ganz normal anders erleben 
16–20 Teilnehmer 3 Tage 5 Tage

Nebensaison 154,– € 299,– €
Hauptsaison 174,– € 334,– €
Hochsaison 184,– € 354,– €
Ganz normal anders erleben 
10–15 Teilnehmer 3 Tage 5 Tage

Nebensaison 169,– € 324,– €
Hauptsaison 189,– € 369,– €
Hochsaison 199,– € 389,– €

Programmbetreuung an 3,5 Tagen mit einer Abendaktion 
durch einen Trainer von „TRANSPARENZ NRW“. Für den 
Programmtag „Überdachter Team-Hochseilgarten“ steht 
ein weiterer Trainer zur Verfügung.

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Vielfalt als Chance erleben 3 Tage 5 Tage
Nebensaison 139,– € 254,– €
Hauptsaison 159,– € 284,– €
Hochsaison 169,– € 304,– €

Programmbetreuung an 1,5 bzw. 3 Tagen mit einer 
Abendaktion durch einen Trainer von „TRANSPARENZ“. 
Für „TeamCircle & Brückenbau“ oder „Team-Adventure & 
Qualitätsnetz“ steht ein weiterer Trainer zur Verfügung.

7. bis 13. Klasse

WE

WE

Geschichts-Detektive – Spuren entdecken, lesen & kombinieren!
Die Schüler gehen der Geschichte auf die Spur. Detektivisch entdecken sie, was Geschichte ihnen erzählt 
und warum sie noch gegenwärtig ist.

3 Tage: Am ersten Tag arbeiten die Schüler-Detektive in Gemünd an der Geschichte und lernen, was 
Geschichte mit ihrem heutigen Leben zu tun hat. Sie unternehmen im Ort eine spannende Spurensuche 
und lernen dabei, wie und wo sie etwas über Geschichte erfahren können.

Am nächsten Tag geht es auf Entdeckungstour in der weitläufigen Anlage der ehemaligen NS-Ordens-
burg. Sind dies nur alte Steine? Warum wird der Ort „Burg“ genannt? Und was kann ein solcher Ort heute 
noch erzählen? Die Schüler erforschen die Gebäude und entdecken, wie und warum Menschen hier zur 
NS-Zeit gelebt haben.

5-Tage-Plus: In Vogelsang lernen die Schüler in einem Workshop den Umgang mit Zeitzeugen-Inter-
views. Sie untersuchen Berichte von Männern, die als Adolf-Hitler-Schüler einige Jahre in Vogelsang 
verbracht haben: Was erzählen sie den heutigen Schülern über ihre Jugend und Schulzeit? Wie war es, 
zur NS-Zeit jung zu sein?

Bei einer Wanderung nach Wollseifen widmen wir uns weiteren Lebenswelten und Erlebnissen von 
Jugendlichen im ländlichen Raum – was für Möglichkeiten, Träume und Hoffnungen hatten junge  
Menschen in Zeiten der Diktatur? Was können sie für heute daraus lernen und für sich mitnehmen?  
Ein Nachmittag des Aufenthalts steht zur freien Verfügung.

Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/24-846

Wer ist „Wir“? – Gesellschaft erleben und verstehen
Die Schüler nehmen die Gesellschaft der Gegenwart unter die Lupe: Was ist nötig, damit jeder Einzelne 
sich in der Gruppe wohlfühlt? Am Standort Vogelsang werfen die Schüler einen Blick in die NS-Vergan-
genheit und entdecken, wie Dabei-Sein und Ausgrenzung damals funktionierten. 

3 Tage: Der erste Tag steht unter dem Motto: „Wie klappt’s zusammen?“ Mit Übungen ergründet die Klas-
se das gesellschaftliche Miteinander und wird für die großen Fragen der Demokratie sensibilisiert.

Am nächsten Tag erkundet sie die Anlage der ehemaligen NS-Ordensburg. Wie haben die Menschen in 
der NS-Diktatur festgelegt, wer Teil der Gesellschaft sein durfte und wer nicht? Im Rahmen kreativer 
Übungen lernen die Schüler ihre eigenen Normen und Werte in gesellschaftlichen Bereichen kennen.

5-Tage-Plus: In ergänzenden Workshops und kooperativen Übungen erarbeiten die Schüler Antworten 
auf viele Fragen der demokratischen Entscheidungsfindung: Was braucht es, um in Alltagssituationen zu 
einem guten gemeinsamen Ergebnis zu kommen? Wie legt man Regeln für eine gute Gemeinschaft fest? 
Warum ist Schutz von Minderheiten wichtig? Was kann an Mehrheitsbeschlüssen problematisch sein?  
Ein Nachmittag des Aufenthalts steht zur freien Verfügung.

Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/24-526

PROGRAMMINHALTE
• Demokratie verstehen
• Besuch der ehemaligen NS-Ordensburg
Weitere Elemente des 5-Tage-Aufenthalts
• Workshop Demokratie
• Übungen zu Alltagsrassismus

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
• Demokratiekompetenz
• Soziales Lernen
• Geschichte befragen

PROGRAMMINHALTE
• Geschichts-Rallye in Gemünd
• Besuch der ehemalige NS-Ordensburg
• Wanderung auf historischen Spuren
Weitere Elemente des 5-Tage-Aufenthalts
• Zeitzeugen-Interviews

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
• Geschichte(n) erforschen
• Lebenswelten von Jugendlichen  

befragen
• Erinnerungen befragen

SAISONZEITEN 

Nebensaison 2024:   
01.01.–11.02. 

Hauptsaison 2024: 
12.02.–25.08.  11.11.–31.12.  

Hochsaison 2024:
26.08.–10.11.  

LEISTUNGEN
Übernachtung/Vollpension, Bettwäsche und 
die jeweils beschriebenen Programmleis- 
tungen. Anreise am ersten Tag zum Mittag-
essen, Abreise am letzten Tag nach dem 
Frühstück.

7. bis 13. Klasse

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Wer ist „Wir“ 3 Tage 5 Tage
Nebensaison 134,– € 249,– €
Hauptsaison 144,– € 287,– €
Hochsaison 159,– € 304,– €

Programmbetreuung an 1,5 bzw. 3 Tagen durch einen  
Referenten der „Akademie Vogelsang IP“.

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Geschichts-Detektive 3 Tage 5 Tage
Nebensaison 134,– € 249,– €
Hauptsaison 149,– € 277,– €
Hochsaison 159,– € 294,– €

Programmbetreuung an 1,5 bzw. 3 Tagen durch einen  
Referenten der „Akademie Vogelsang IP“.

JH Gemünd Vogelsang

21

http://jh-klassenfahrt.de/24-846
http://jh-klassenfahrt.de/24-526


SAISONZEITEN 

Nebensaison 2024:   
01.01.–11.02. 

Hauptsaison 2024: 
12.02.–25.08.  11.11.–31.12.  

Hochsaison 2024:
26.08.–10.11.  

LEISTUNGEN
Die jeweils beschriebenen Programmleistun-
gen. Übernachtungspreise und Verpflegung 
sind in diesen Preisen nicht enthalten.

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Die Kosten gelten bei einer Teilnehmerzahl ab 20 
Schülern. Die Aufenthalts- und Fahrtkosten sind in den 
Baustein-Preisen nicht enthalten.

Pädagogische Programmbausteine
Pädagogische Programmbausteine für individuelle Klassenfahrten oder zur Kombination mit anderen 
Programmangeboten in der JH Gemünd Vogelsang

Challenge der Nationen
Zuerst fördern erlebnispädagogische Inhalte die Zusammenarbeit in der Klasse. Bei der anschließenden 
„Challenge der Nationen“ stellen sich die Schüler nationalen Herausforderungen wie der chinesischen 
„Ess-Stäbchen-Staffel“ oder der afrikanischen „Kopf-Trage-Challenge“. Dauer: ganztägig 

Team-Kletter-Challenge  
Nach Basics & Skills der Sicherungstechnik wachsen die Teilnehmer an Erlebnisstationen im Wald bei 
gegenseitiger Sicherung über sich hinaus.  Dauer: ganztägig 

Taktische Geländespiele 
Ob „Capture the Flag“ oder „Stratego“ – es geht um verstecken, aufspüren, fangen und verteidigen. 
Einzelne Teams entwickeln ihre Strategien, kooperieren bestmöglich miteinander und sind ehrlich und 
fair im Teamwettkampf. Dauer: ganztägig 

Entdeckungstour „Naturräume“
Hier wird Naturlernen zum echten Abenteuer, wird der Lebensraum „Wald“ interaktiv entdeckt! Nach 
kurzem Input zu „Baum- und Tierarten im Wald“ begibt sich das Team auf Tour, spürt im Gelände anhand 
von Hinweisen, Koordinaten, etc. die Zielpunkte auf, sammelt an diesen „Wissensstationen“ Infos und 
beantwortet Naturfragen oder löst Teamaufgaben kooperativ. Dauer: 3 Stunden

Bogenschieß-Competition
Hier bekommen die Schüler den Bogen raus. Trainieren mit modernen Recurvebögen ihre Treffsicherheit, 
finden die Balance aus Technik, Kraft und Konzentration und fokussieren sich auf die Ziele beim Team-
wettbewerb. Dauer: 3 Stunden

Natur-Wissens-Rallye 
Bei der „Natur-Wissens-Rallye“ sind Know-how und gute Zusammenarbeit gefragt. Forscherteams informieren 
sich zu verschiedenen Themen zum Lebensraum „Wald“. Bei der anschließenden Natur-Wissens-Rallye ist 
schnelles, kooperatives Handeln gefragt und es zeigt sich, ob die Schüler ihre „Hausaufgaben“ im Wald  
gemacht haben. Dauer: 3 Stunden

Nature & Adventure-Trail
Dieser Trail steht für Naturerfahrungen und Abenteuer zugleich. Wer sich einmal auf diesen Trail begibt, 
für den gibt es kein Zurück. Echtes Teamwork, etwas Mut und Geschicklichkeit bringen die Schüler von 
einer Herausforderung zur nächsten und lässen sie, in bestimmten Momenten, die umgebende Natur mit 
den Augen eines Waldbewohners sehen. Dauer: ganztägig

Expedition mit Seilbrückenbau
Mit gepackten Material-Rucksäcken bricht die Klasse zu einer Expedition auf, findet im Gelände anhand 
von Hinweisen, Koordinaten, etc. Punkt um Punkt und baut am richtigen Ort aus dem mitgenommenen 
Material begehbare Seilbrücken mit beachtlicher Spannweite. Dauer: ganztägig

Team-Hochseilgarten (überdacht)
Hier wachsen Klassenteams über sich hinaus – 450qm komplett überdachter Hochseilgarten mit 22 Ele- 
menten in verschiedenen Höhen. Doch nur perfektes Teamwork bringt sie bis ganz nach oben, denn 
wenn Einzelne an ihre Grenzen kommen, braucht es Vertrauen im Team.  
(Transfer inklusive)  Dauer: ganztägig  

Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/24-531

5. bis 6. Klasse WE

7. bis 13. Klasse WE

Challenge der Nationen
Nebensaison 32,– €
Hauptsaison 36,– €
Hochsaison 36,– €
Team-Kletter-Challenge
Nebensaison 42,– €
Hauptsaison 46,– €
Hochsaison 46,– €
Taktische Geländespiele
Nebensaison 32,– €
Hauptsaison 36,– €
Hochsaison 36,– €
Orientierungstour „Naturräume“
Nebensaison 29,– €
Hauptsaison 31,– €
Hochsaison 31,– €
Bogenschieß-Competition
Nebensaison 29,– €
Hauptsaison 31,– €
Hochsaison 31,– €
Natur-Wissens-Rallye
Nebensaison 24,– €
Hauptsaison 26,– €
Hochsaison 26,– €
Nature & Adventure-Trail
Nebensaison 32,– €
Hauptsaison 36,– €
Hochsaison 36,– €
Expedition mit Seilbrückenbau
Nebensaison 32,– €
Hauptsaison 36,– €
Hochsaison 36,– €
Team-Hochseilgarten (überdacht)
Nebensaison 64,– €
Hauptsaison 69,– €
Hochsaison 69,– €

Programmbetreuung durch einen Trainer von  
„TRANSPARENZ“. 
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Challenge der Nationen
Nebensaison 32,– €
Hauptsaison 36,– €
Hochsaison 36,– €
Team-Kletter-Challenge
Nebensaison 42,– €
Hauptsaison 46,– €
Hochsaison 46,– €
Taktische Geländespiele
Nebensaison 32,– €
Hauptsaison 36,– €
Hochsaison 36,– €
Orientierungstour „Naturräume“
Nebensaison 29,– €
Hauptsaison 31,– €
Hochsaison 31,– €
Bogenschieß-Competition
Nebensaison 29,– €
Hauptsaison 31,– €
Hochsaison 31,– €
Natur-Wissens-Rallye
Nebensaison 24,– €
Hauptsaison 26,– €
Hochsaison 26,– €
Nature & Adventure-Trail
Nebensaison 32,– €
Hauptsaison 36,– €
Hochsaison 36,– €
Expedition mit Seilbrückenbau
Nebensaison 32,– €
Hauptsaison 36,– €
Hochsaison 36,– €
Team-Hochseilgarten (überdacht)
Nebensaison 64,– €
Hauptsaison 69,– €
Hochsaison 69,– €

Programmbetreuung durch einen Trainer von  
„TRANSPARENZ“. 

Getränke-Pauschale plus: Während des Auf-
enthaltes stehen Mineralwasser, Apfelschorle, 
Zitronenlimonade, Früchtetee sowie Kaffee/Tee 
für Lehrer immer in ausreichender Menge zur Ver-
fügung. Bitte eigene Trinkflaschen mitbringen.

3-Tage-Aufenthalt 8,40 €
5-Tage-Aufenthalt 11,40 €

Grillen: Grill, Würstchen, Salat, Brot, Senf 

 3,90 €

Disco plus: Discoraum mit hervorragender  
Ausstattung, Musik- und Lichtanlage, 
inkl. Knabbereien 5,40 €

Attraktive Zusatzangebote und günstige Pauschalen für Ihre Klassenfahrt
Alle Preise gelten pro Person, ab 20 Teilnehmern. Verpflegungspreise sind Aufpreise zu den normalen Mahlzeiten
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Lehrerausflug – Unser besonderes Service-Angebot 
Die Jugendherberge kennenlernen, kombiniert mit einem erlebnisreichen Teamtraining
Gönnen Sie Ihrem Kollegium einen Lehrerausflug mit außergewöhnlichen Erlebnissen, intensiven  
Erfahrungen und jeder Menge Spaß im Team und profitieren Sie doppelt:

1. Die Jugendherberge Gemünd Vogelsang und ihre Angebote kennenlernen
•  Moderne Jugendherberge mit hohem Standard der Unterbringung
•  Gastronomie, Tagungsräume & moderne Technik
•  Pädagogische Klassenfahrten zu zahlreichen Lernfeldern

2. Teamtraining für das Kollegium
Teamarbeit liefert Antworten auf komplexe Anforderungen in Schulen. Ein gut funktionierendes 
Kollegium kann mehr bewegen. Erleben Sie in der Jugendherberge Gemünd Vogelsang Ihr Kollegium in 
Workshops und Teamaufgaben von einer ganz anderen Seite und transportieren Sie diese Erfahrungen in 
Ihren schulischen Alltag.
Programmdurchführung: „TRANSPARENZ“

Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/24-912

Werden Sie Stammschule!
Pädagogische Klassenfahrten im Schulprogramm verankern
Pädagogische Klassenfahrten sind unverzichtbare, extrem förderliche, außerschulische Lernerfahrun-
gen. Sie bieten einen Ausgleich zum Schulalltag und stellen gleichzeitig eine ausgesprochen wertvolle 
Ergänzung zu Unterrichtsinhalten aller Schulformen dar.

Klassenfahrten der Jugendherberge Gemünd Vogelsang fördern soziales Miteinander, verbessern das 
Klassenklima und schaffen Raum für außergewöhnliche Erlebnisse. Sie ermöglichen intensive Natur- 
erfahrungen, eine handlungsorientierte Umweltbildung, unterstützen interkulturelles Lernen sowie die 
Bildung für nachhaltige Entwicklung (BNE).

Die systematische Eingliederung unserer pädagogischen Klassenfahrten in Ihr Schulprogramm unter-
stützt den Transfer der gemachten Erfahrungen in den Schulalltag. Die gezielte Kombination mit weite-
ren Konzepten und Lernangeboten in der Schule sichert eine größere Nachhaltigkeit des Gelernten.

Ihre Vorteile als Stammschule:

• Hohe Planungssicherheit
• Langfristige Reservierung Ihrer Wunschtermine
• Niedriger bürokratischer Aufwand
• Automatische Versendung Ihrer Buchungsunterlagen
• Feste Ansprechpartner von der Buchung bis zum Aufenthalt
• Bekannte Abläufe und Gegebenheiten

Sprechen Sie mit uns, wir beraten Sie gern!

Jugendherberge Gemünd Vogelsang
im Nationalpark Eifel 
Im Wingertchen 9 · 53937 Schleiden
Tel.: 02444 91492-0
E-Mail: gemuend@jugendherberge.de
www.gemuend.jugendherberge.de
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Pamper Pole

Außensitzfl ächen

Lagerfeuerplatz I

Basketballkörbe

Ferienhaus

Grillhütte

Bolzplatz

Baumklettern

Vogelnestschaukel

Haupteingang

2 Familien-
appartments

Tischtennisplatten

BoulebahnLagerfeuerplatz II

Sandkasten

Beachvolleyballfeld

Überdachter
Hochseilgarten

Lagerfeuerplatz II

Hellenthal
Greifvogel-

station

BelgienBelgien

Weitere 
pädagogische 

Erlebnis-
Waldstation

Die Jugendherberge liegt im Bereich des  
Verkehrsverbundes VRS. Die Schüler können  
für die Anreise ggf. ihr Schoko-Ticket nutzen.

Jugendherberge Hellenthal
Platiß 3 · 53940 Hellenthal 
Tel.: 02482 12562-0 · Fax: 02482 12562-10 
E-Mail: hellenthal@jugendherberge.de
www.hellenthal.jugendherberge.de

Touristische Highlights rund um  
die  Jugendherberge
•  ��Wildfreigehege (4 km)
•  ��Burganlage Wildenburg (7 km)
•  ��Oleftalsperre (2 km)
•  ��Burgdorf Reifferscheid (4 km)
•  ��Grube Wohlfahrt (8 km)
•  ��Fahrradverleih in der Gemeinde
•  ��Lehrpfad zur Erd- und Bergbaugeschichte
•  ��Wintersportgebiet Weißer Stein
•  ��Freibad (9 km)

Unterkunft für Schüler 
•  3x 6-Bett-, 3x 5-Bett-, 12x 4-Bett-,  

3x 3-Bett-, 5x 2-Bettzimmer mit  
Waschgelegenheit

•  9x 5-Bettzimmer für Rollstuhlfahrer 
geeignet

•  Abschließbarer Tagesraum für jede 
Klasse

Unterkunft für Lehrer
•  Zimmer mit Waschgelegenheit zur  

Einzelnutzung

Verpflegung/Ort der Mahlzeit
•  Buffet im Tagesraum der Klasse

Grillmöglichkeiten
• Mobiler Grill
• Grillhütte

Einrichtungen in der Jugendherberge   
für Schüler frei zugänglich
• Tischtennis

Einrichtungen auf dem Gelände  
für Schüler frei zugänglich
•   Tischtennis
•   Basketball
•   Beachvolleyball
•   Bolzplatz

Einrichtungen nutzbar nach Absprache 
(evtl. kostenpflichtig)
•  Klavier
•   Discoraum
•   Sauna
•   Mobile Disco
•   TV-Wagen
•   Beamer
•   Lagerfeuer
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Jugendherberge Hellenthal
Die Jugendherberge Hellenthal ist seit mehr als 20 Jahren auf erlebnispädagogische Angebote und Out-
doorseminare spezialisiert. Als besondere Attraktion gilt der überdachte, hauseigene Hochseilgarten. 
In zahlreichen Programmen und Outdoortrainings können hier auch bei schlechtem Wetter alle Team- 
und Sportbegeisterten Herausforderungen an 24 Hoch- und Niedrigseilstationen meistern. Ob Klassen- 
fahrt, Ferienfreizeit oder Gruppenreise am Wochenende – hier stehen echte Abenteuer auf dem Pro-
gramm.

JH Hellenthal
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SAISONZEITEN 

Nebensaison 2024:   
01.01.–11.02. 

Hauptsaison 2024: 
12.02.–25.08.  11.11.–31.12.  

Hochsaison 2024:
26.08.–10.11.  

LEISTUNGEN
Übernachtung/Vollpension, Bettwäsche und 
die jeweils beschriebenen Programmleis- 
tungen. Anreise am ersten Tag zum Mittag-
essen, Abreise am letzten Tag nach dem 
Frühstück.

WE

Prima(r)-Mäuse – Erlebnispädagogik für Grundschulen
Bereich: Mensch und Gemeinschaft, Schwerpunkt: Zusammenleben in der Klasse, in der Schule und in 
der Familie  

Der perfekte Mix aus Abenteuer, Bewegung, sozialem Lernen und Spaß. 

3 Tage: Am Anreisetag findet ein Geländespiel für clevere Teams statt, bevor abends alle Teile eines 
geheimen Codes gefunden werden müssen. Beim Bau von XXL-Murmelbahnen ist am nächsten Tag Orga-
nisationstalent gefragt und das Erklimmen eines hohen Baumes erfordern Mut und die Sicherung durch 
die Mitschüler. Ein anschließendes Teamprojekt zeigt, was die Schüler bisher über ein gutes Miteinander 
gelernt haben.

5-Tage-Plus: Der 5-Tage-Aufenthalt besteht aus den Inhalten des 3-Tage-Aufenthalts in vertiefender 
Form. Zusätzlich wird durch Teamaufgaben das Arbeiten „Hand in Hand“ gefördert.  
Ein Nachmittag steht zur freien Verfügung.

Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/24-172

PROGRAMMINHALTE
• Interaktive Geländespiele
• XXL-Murmelbahn & Baumklettern
Weitere Elemente des 5-Tage-Aufenthalts
• Sich trauen durch Helfen
• Teamtraining Hand in Hand

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
• Klassengemeinschaft erleben
• Sozialen Umgang fördern
• Kooperatives Handeln trainieren

3. bis 4. Klasse Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Prima(r)-Mäuse 3 Tage 5 Tage
Nebensaison 112,– € 204,– €
Hauptsaison 124,– € 229,– €
Hochsaison 134,– € 244,– €

Programmbetreuung an 1,5 bzw. 3,5 Tagen mit einer 
Nachtaktion durch einen Trainer von „TRANSPARENZ“.

Prima(r)-Ingenieure verändern die Welt– Gemeinsam Nachhaltigkeit  
entdecken
Hier werden die Funktionsweisen von Werkzeugen erlernt und die Anwendung verschiedener Materialien 
verstanden. 

Das Ingenieur-Training bildet den Programmeinstieg. Anschließend erproben die Schüler ihre hand-
werklichen Fertigkeiten. Am Abend lassen die Schüler leuchtende, selbst gebaute Papierflieger in die 
Nacht starten.

Am nächsten Tag kommen beim Technik-Projekt Knotenkunde, Flaschenzüge, Helm und Klettergurt zum 
Einsatz. Die Teams arbeiten Hand in Hand und so entsteht eine mobile Seilkonstruktion, die von der 
Klasse genutzt werden kann. 

In der Umwelt-Werkstatt fertigen die Schüler ein Windrad zur Mitnahme für die Klasse an. Dabei müssen 
alle sehr genau arbeiten, damit die einzelnen Teile auch zusammenpassen und alles rundläuft. 

Abschlussabend in Eigenregie.

Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/24-173

PROGRAMMINHALTE
• Ingenieur-Training
• Seilkonstruktion
• Umwelt-Werkstatt

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
• Naturwissenschaft & Technik
• Sozial- & Selbstkompetenz
• Methoden- & Sachkompetenz

3. bis 4. Klasse Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Prima(r)-Ingenieure 3 Tage
Nebensaison 114,– €
Hauptsaison 129,– €
Hochsaison 136,– €

Programmbetreuung an 1,5 Tagen mit einer Abendaktion 
durch einen Trainer von „TRANSPARENZ“.

WE
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Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Prima(r)-Mäuse 3 Tage 5 Tage
Nebensaison 112,– € 204,– €
Hauptsaison 124,– € 229,– €
Hochsaison 134,– € 244,– €

Programmbetreuung an 1,5 bzw. 3,5 Tagen mit einer 
Nachtaktion durch einen Trainer von „TRANSPARENZ“.

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Prima(r)-Ingenieure 3 Tage
Nebensaison 114,– €
Hauptsaison 129,– €
Hochsaison 136,– €

Programmbetreuung an 1,5 Tagen mit einer Abendaktion 
durch einen Trainer von „TRANSPARENZ“.

SAISONZEITEN 

Nebensaison 2024:   
01.01.–11.02. 

Hauptsaison 2024: 
12.02.–25.08.  11.11.–31.12.  

Hochsaison 2024:
26.08.–10.11.  

LEISTUNGEN
Übernachtung/Vollpension, Bettwäsche und 
die jeweils beschriebenen Programmleis- 
tungen. Anreise am ersten Tag zum Mittag-
essen, Abreise am letzten Tag nach dem 
Frühstück.

WE

Teamtraining für 5. und 6. Klassen  – Soziales Lernen durch Erlebnispädagogik 
Was macht eine gute Klasse aus? Gemeinschaftssinn, Kooperation, geltende Regeln und Werte. 

3 Tage: Der Programmeinstieg mit viel Bewegung und Kooperation zeigt auf, wo die Gruppe steht, und 
macht aktuelle Stärken und Schwächen deutlich. Abends: Auftrag im Dunkeln. Danach steht einer der 
ganztägigen Programm-Bausteine zur Auswahl:

Erlebnisstationen: Nach der Einführung in die Nutzung von Bergsportmaterial und in Sicherungstech-
niken wird eine der folgenden Erlebnisstationen bezwungen: Leitersteigen XXL, Baumklettern oder 
Tarzan-Sprung vom Baum.

Überdachter Hochseilgarten: Hier macht die Klasse auf dem Weg nach oben elementare Grenz- und 
Teamerfahrungen. Verantwortung wird bei der Partnersicherung übernommen. 

5-Tage-Plus: Der 5-Tage-Aufenthalt besteht aus den Inhalten des 3-Tage-Aufenthalts in anderer chrono-
logischer Reihenfolge. Zusätzlich werden bei GPS-Verfolgungsrennen und einem Teamparcours Zusam-
menarbeit und Kooperation gefördert. Bei Konstruktionsprojekten sind Kreativität, planvolles Handeln 
und handwerkliches Geschick gefragt. Ein Nachmittag steht zur freien Verfügung.

Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/24-174

PROGRAMMINHALTE
• Kooperationstraining outdoor
• Erlebnisstation oder Hochseilgarten
Weitere Elemente des 5-Tage-Aufenthalts
• GPS-Verfolgung & Teamparcours
• Konstruktionsprojekte

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
• Teamfähigkeit
• Kooperation & Konzentration
• Spielerisches Handeln

5. bis 6. Klasse Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Teamtraing 5. + 6. Klasse 3 Tage 5 Tage
Nebensaison 114,– € 204,– €
Hauptsaison 124,– € 229,– €
Hochsaison 134,– € 244,– €
mit Hochseilgarten 3 Tage 5 Tage
Nebensaison 119,– € 214,– €
Hauptsaison 134,– € 239,– €
Hochsaison 144,– € 256,– €

Programmbetreuung an 1,5 bzw. 3,5 Tagen mit einer 
Nachtaktion durch einen Trainer von „TRANSPARENZ“. 
Für den Hochseilgarten steht ein weiterer Trainer zur 
Verfügung.

Auf den Spuren des Robin von Reifferscheid  – Gemeinsam für das Gute
Der verstoßene Edelmann Robin von Reifferscheid kämpft als Retter der Armen in den weiten Wäldern 
zwischen Eifel und Ardennen gegen Ungerechtigkeit.

3 Tage: Am ersten Nachmittag führt Robin die Schüler in die wilde Natur des Grenzgebietes und in die 
ungeschriebenen Regeln des Räuberlebens ein. Mit allen Sinnen und viel Spaß erlebt die Klasse, wie es 
ist, sich gemeinsam für das Gute einzusetzen.

Am nächsten Tag gilt es, den Weg aus einem Labyrinth zu finden, als Team einen Turm der Kraft zu erbau-
en und gefährliches Räubergut zu transportieren. Nachmittags brechen die jungen Räuber auf, um den 
in Gefangenschaft geratenen Schatzmeister der Wildenburg mithilfe von verschlüsselten Botschaften, 
alten Rätseln und verborgenen Spuren zu befreien. 

5-Tage-Plus: Am nächsten Morgen stellt die Bande Abzeichen aus Ton her, die ihre Zugehörigkeit signa-
lisieren. Die Schüler können die Räuberabzeichen anschließend mit nach Hause nehmen. Nachmittags 
baut die Bande im Wald ein Räuberlager und erhält eine Einführung in die Kunst des Bogenschießens. 
Ein weiterer Tag des Aufenthalts steht zur freien Verfügung.

Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/24-171

PROGRAMMINHALTE
• Erkundung des Waldes
• Kooperationsaufgabe lösen 
• Fantasy-Rollenspiel
Weitere Elemente des 5-Tage-Aufenthalts
• Räuberlager & Bogenschießen

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
• Naturverständnis
• Teamfähigkeit
• Kombinationsgabe

3. bis 6. Klasse Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Robin von Reifferscheid 3 Tage 5 Tage
Nebensaison 114,– € 204,– €
Hauptsaison 129,– € 229,– €
Hochsaison 136,– € 244,– €

Programmbetreuung an 1,5 bzw. 2,5 Tagen durch einen 
Referenten von Quovadis.

WE
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WE

Eine Klasse für mich – Inklusion außerschulisch erleben und fördern
Diese Klassenfahrt lässt Schulklassen die Grundlagen von Inklusion erleben. Ihre Inhalte fördern ein 
wahres Wir-Gefühl, Kooperation und Toleranz, zeigen auf, dass verschieden zu sein normal ist, jeder 
andere Stärken hat und wie sich Mitschüler besser unterstützen können.

3-Tage: Kooperative Aufgaben draußen zeigen, was jeder und jede zur Lösung beitragen kann. Reflek-
tiert wird, wie unterschiedlich die Schüler sind und wie hilfreich das im Miteinander sein kann.  
Abendaktion: Chamäleon im Dunkeln.

Der nächste Tag beginnt mit Bogenschießen. Auf der eigenen Anlage gilt es unter Anleitung und mit 
gutem Material die Balance aus Technik, Konzentration und Kraft zu finden. Beim Domino XXL im Grup-
penraum baut die Klasse aus mehr als 2.000 Dominosteinen eine Kettenreaktion XXL. Eine Teamarbeit, 
bei der Feingefühl und Absprachen zum spektakulären Finale führen.

5-Tage-plus: Beim Workshop Slackline lernt die Gruppe den Balanceakt auf dem Spanngurt vom korrek-
ten Aufbau über gegenseitige Hilfestellung, kreative Trainingsmethoden bis zur finalen Competition. Im 
Hochseilgarten ermöglichen 20 verschiedene Kletterstationen eine individuelle Anpassung an die An-
forderungen der Gruppe und jedes Einzelnen. Vorsichtig oder locker in der Höhe, auf jeden Fall braucht 
es die Unterstützung und Sicherung des ganzen Teams. 

Beim 5-Tage-Programm finden die Programmpunkte evtl. in anderer chronologischer Reihenfolge statt. 
Abschlussabend des 3- oder 5-Tage-Programms in Eigenregie. 

Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/24-838

Prima(r)-Waldkenner wissen Bescheid – Den Wald erkennen,  
entdecken und verstehen
Bereich: Natur und Leben, Schwerpunkt: Tiere, Pflanzen und Lebensräume 
Dieses Programm vermittelt auf spielerische Art fundiertes Wissen über den Wald und seine Bewohner.
3 Tage: Erfahrungsraum Wald erleben – Programmeinstieg & Waldcheck „indoor“, anschl. Wald-Ent-
deckertour, Sammeln von Waldmaterialien, Waldbilder gestalten. Abend: Übung im Dunkeln – Welche 
Geräusche erkennst du? Tarn- und Suchspiel im Wald.
Am nächsten Tag: Auf den Spuren der Baumbewohner – Eichhörnchen-Spiel und Tier-Memory. Totholz 
und seine Bewohner unter die Lupe nehmen. Danach entsteht in einer Abenteueraufgabe für die ganze 
Klasse ein Wald-Parkour zum Balancieren und Hangeln. Abschlussabend in Eigenregie.
5-Tage-Plus: Wanderung zum Wildtierpark – Vormittag: Tierwelt kennenlernen, mit Führung „Wald- 
und Umweltschutz“, Nachmittag zur freien Verfügung. 
Luftige Baumkunde – Baum-Kletter-Training mit Aufstieg in die 15 m hohe Baumkrone. 
Walderkenner-Quiz – Die Merkblätter liefern das Wissen zur Beantwortung der Quizfragen.  
Im anschließenden Team-Spiel punkten Lehrer und Schüler gemeinsam.

Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/24-837

PROGRAMMINHALTE
• Entdeckertour im Wald
• Flora & Fauna
• Wald-Quiz

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
• Naturwissen
• Sozial- & Selbstkompetenz
• Methoden- & Sachkompetenz

PROGRAMMINHALTE
• Integration erleben
• Bogenschießen
• Domino-Kettenreaktion XXL
Weitere Elemente des 5-Tage-Aufenthalts
• Hochseilgarten

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
• Wir-Gefühl & Kooperation
• Toleranz & Integration
• Helfen & Unterstützung

SAISONZEITEN 

Nebensaison 2024:   
01.01.–11.02. 

Hauptsaison 2024: 
12.02.–25.08.  11.11.–31.12.  

Hochsaison 2024:
26.08.–10.11.  

LEISTUNGEN
Übernachtung/Vollpension, Bettwäsche und 
die jeweils beschriebenen Programmleis- 
tungen. Anreise am ersten Tag zum Mittag-
essen, Abreise am letzten Tag nach dem 
Frühstück.

3. bis 4. Klasse

5. bis 6. Klasse

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Prima(r)-Waldkenner 3 Tage 5 Tage
Nebensaison 112,– € 209,– €
Hauptsaison 124,– € 234,– €
Hochsaison 134,– € 251,– €

Programmbetreuung an 1,5 bzw. 3,5 Tagen mit einer 
Abendaktion durch einen Trainer von „TRANSPARENZ“. 
Im 3,5-Tage-Programm ist ein Besuch/Eintritt im Wild-
gehege Hellenthal enthalten und für den halben Tag 
Baumklettern kommt ein zweiter Trainer hinzu.

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Eine Klasse für mich 3 Tage 5 Tage
Nebensaison 114,– € 216,– €
Hauptsaison 129,– € 244,– €
Hochsaison 136,– € 259,– €

Programmbetreuung an 1,5 bzw. 3,5 Tagen mit einer Nacht- 
aktion durch einen Trainer von „TRANZPARENZ“. Im Hoch-
seilgarten steht ein weiterer Trainer zur Verfügung.

WE
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Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Prima(r)-Waldkenner 3 Tage 5 Tage
Nebensaison 112,– € 209,– €
Hauptsaison 124,– € 234,– €
Hochsaison 134,– € 251,– €

Programmbetreuung an 1,5 bzw. 3,5 Tagen mit einer 
Abendaktion durch einen Trainer von „TRANSPARENZ“. 
Im 3,5-Tage-Programm ist ein Besuch/Eintritt im Wild-
gehege Hellenthal enthalten und für den halben Tag 
Baumklettern kommt ein zweiter Trainer hinzu.

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Eine Klasse für mich 3 Tage 5 Tage
Nebensaison 114,– € 216,– €
Hauptsaison 129,– € 244,– €
Hochsaison 136,– € 259,– €

Programmbetreuung an 1,5 bzw. 3,5 Tagen mit einer Nacht- 
aktion durch einen Trainer von „TRANZPARENZ“. Im Hoch-
seilgarten steht ein weiterer Trainer zur Verfügung.

7. bis 13. Klasse

WE5. Klasse

WE

No Limits – Grenzen im Klassenteam überwinden  
Dieses Outdoor-Teamtraining nutzt die perfekte Symbiose aus packendem Erleben draußen und un-
mittelbarem Handeln mit Eigenverantwortung. Hier wächst Klassenzusammenhalt, erhöht sich das 
Vertrauen in die eigenen Fähigkeiten und in die der Mitschüler. 

3 Tage: Am Anfang des Programms steht die Auseinandersetzung mit der Frage des Vertrauens: Wie gut 
kann ich mich in Überwindungssituationen auf die Mitschüler verlassen? Abends: Basics & Skills mit 
Material- und Knotenkunde, Sicherungstechnik. Anschließend ist die Teamwall für die ganze Klasse zu 
überwinden.

Am nächsten Tag erleben alle Schüler im überdachten, wetterunabhängigen Hochseilgarten ein „Hoch-
gefühl“, das lange anhält. Nur perfektes Teamwork bringt Einzelne bis ganz nach oben. Kein Netz. Kein 
doppelter Boden. Stattdessen Partner, die die Sicherung am Boden übernehmen. 22 Elemente in ver-
schiedenen Höhen bieten passende Grenzerfahrungen für jedermann. 

5-Tage-Plus: Beim 5-Tage-Programm findet am 2. Tag das Projekt car of the future statt, bei dem die 
Schüler fahrtüchtige Seifenkisten bauen und ins Rennen schicken.

Am Tag danach üben sich die Schüler im intuitiven Bogenschießen, bei dem es um Balance, Konzentra-
tion und innere Kraft geht. 

Und am vierten Tag geht's in den Hochseilgarten, so wie beim 3-Tage-Aufenthalt beschrieben.

Nach der Abschlussreflexion findet der letzte Abend in Eigenregie statt.

Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/24-532

Start-Up-Programm für 5. Klassen – Aus Einzelschülern ein Lernteam formen 
Eine Klassenfahrt in den ersten Monaten der 5. Klasse ist eine Investition, die sich in den Folgejahren 
auszahlt. Sie hilft den Grundstein für erfolgreiches Lernen in einem guten Klassenklima zu legen. 

3-Tage: Beim Rasenden Reporter werden die beteiligten Charaktere deutlich. Anschließend unterstüt-
zen aktive, kooperative Aufgaben draußen die Kontaktaufnahme der Schüler untereinander. Abends ist 
beim Dark-Caching ein Geheimcode im Teamwork zu lösen. 

Am nächsten Tag erleben die Schüler auf afrikanischen Djembés die Dynamik gemeinsamen Trommelns. 
Einfache Schlagtechniken, Trommelspiele und Rhythmen lassen gemeinsame Energien entstehen. Beim 
Projekt Kettenreaktion sind danach Kreativität, verschiedene Fähigkeiten und Teamwork gefragt. Klei-
nere Teams arbeiten an einzelnen Abschnitten, verbinden Kräne, Kugeltransport oder Pipelines zu einer 
Kettenreaktion, Testlauf inklusive.

5-Tage-plus: Beim Klettern wachsen die Schüler an Erlebnisstationen wie Baumklettern oder Big Swing 
über sich hinaus. Die gemeinschaftliche Unterstützung ist die Basis für persönliche Erfolgserlebnisse 
und lässt das Vertrauen in sich und andere wachsen. Ein Nachmittag des Aufenthalts steht zur freien Ver-
fügung. Die jeweiligen Abschlussabende finden in Eigenregie statt.

Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/24-839

PROGRAMMINHALTE
• Kooperatives Kennenlernen
• Dark-Caching & Teamtrommeln
• Projekt „Kettenreaktion“
Weitere Elemente des 5-Tage-Aufenthalts
• Erlebnisstationen

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
• Teambildung
• Klassenidentität
• Soziale Kompetenzen

PROGRAMMINHALTE
• Vertrauensbildung
• Hochseilgarten
Weitere Elemente des 5-Tage-Aufenthalts
•  Seifenkisten
• Intuitives Bogenschießen

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
• Grenzerfahrung, Vertrauensbildung
• Innere Ruhe
• Teamkompetenzen

SAISONZEITEN 

Nebensaison 2024:   
01.01.–11.02. 

Hauptsaison 2024: 
12.02.–25.08.  11.11.–31.12.  

Hochsaison 2024:
26.08.–10.11.  

LEISTUNGEN
Übernachtung/Vollpension, Bettwäsche und 
die jeweils beschriebenen Programmleis- 
tungen. Anreise am ersten Tag zum Mittag-
essen, Abreise am letzten Tag nach dem 
Frühstück.

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Start-Up-Programm 3 Tage 5 Tage
Nebensaison 114,– € 206,– €
Hauptsaison 129,– € 231,– €
Hochsaison 136,– € 247,– €

Programmbetreuung an 1,5 bzw. 3 Tagen mit einer 
Nachtaktion durch einen Trainer von „TRANSPARENZ“.

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

No Limits 3 Tage 5 Tage
Nebensaison 119,– € 214,– €
Hauptsaison 134,– € 241,– €
Hochsaison 144,– € 256,– €

Programmbetreuung an 1,5 bzw. 3 Tagen mit einer 
Nachtaktion durch einen Trainer von „TRANSPARENZ“. 
Für den Programmtag im Hochseilgarten steht ein 
weiterer Trainer zur Verfügung.
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7. bis 13. Klasse

WE

WE

GPS-Tour mit Seilbrückenbau – Orientierung & Teamwork im Klassenteam
Irgendwo im Gelände wartet das Seilbrückenbau-Projekt. Nach kurzer Einführung packt die Klasse 
Lunchpakete und Material-Rucksäcke und macht sich mit GPS auf den Weg ... 

Am Ankunftstag werden bei ausgesuchten Übungen Teamwork und eine gute Kommunikation trainiert. 
Am Abend: Einführung in GPS-Geräte, Materialkunde und Seilspanntechniken.  
Anschließend TeamActivity: eine kommunikative Competition mit Begriffen rund um das Thema „Team“.

Am nächsten Tag packen die Schüler ihre Material-Rucksäcke. Die GPS-Tour führt durchs Gelände bis zum 
Bauprojekt. Hier gilt es, begehbare Seilbrücken zu bauen. Nur wenn alle an einem Strang ziehen, kommt 
jeder gut über das Hindernis hinweg. Der Abend wird in Eigenregie gestaltet.

Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/24-534

car of the future – Ein Projekt in echter Teamarbeit organisieren
Hier werden Schüler zu innovativen Fahrzeugherstellern. Sie entwickeln und konstruieren mit Kreativi-
tät und Teamwork echte Seifenkisten. Dazu müssen Konstrukteure, Qualitätsbeauftragte und Marketing-
experten Hand in Hand arbeiten. 

Nach einem kurzen Einstieg ins Programm wird beim Outdoor-Training zuerst kooperatives Handeln ge-
übt. Abends: Basics & Skills sowie Entwurf eines Teamlogos und Festlegung von Verhaltensregeln für das 
gemeinsame Projekt.

Am nächsten Tag entwickeln beim Projekt „car of the future“ die angehenden Konstrukteure aus bereit-
gestelltem Material fahrtüchtige Seifenkisten. Sie präsentieren diese auf der „Auto-Show“ und schicken 
danach Material und Fahrer ins Rennen. Nach der Siegerehrung wird die jeweilige Teamleistung ana-
lysiert. 

Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/24-533

PROGRAMMINHALTE
• Outdoor-Teamtraining
• Seifenkisten
• Präsentation & Rennen

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
• Soziale Kompetenzen
• Teamwork
• Projektmanagement

PROGRAMMINHALTE
• Teamtraining & Kommunikation
• Basics & Skills und TeamActivity
• GPS-Tour & Projekt „Seilbrückenbau“

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
• Teamentwicklung
• Kooperation & Kommunikation fördern
• Bauprojekte managen

SAISONZEITEN 

Nebensaison 2024:   
01.01.–11.02. 

Hauptsaison 2024: 
12.02.–25.08.  11.11.–31.12.  

Hochsaison 2024:
26.08.–10.11.  

LEISTUNGEN
Übernachtung/Vollpension, Bettwäsche und 
die jeweils beschriebenen Programmleis- 
tungen. Anreise am ersten Tag zum Mittag-
essen, Abreise am letzten Tag nach dem 
Frühstück.

7. bis 13. Klasse

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Car of the Future 3 Tage
Nebensaison 119,– €
Hauptsaison 134,– €
Hochsaison 144,– €

Programmbetreuung an 1,5 Tagen durch einen Trainer 
von „TRANSPARENZ“. Für den Programmtag „Projekt: car 
of the future“ steht ein weiterer Trainer zur Verfügung.

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

GPS-Tour mit Seilbrückenbau 3 Tage
Nebensaison 121,– €
Hauptsaison 136,– €
Hochsaison 144,– €

Programmbetreuung an 1,5 Tagen durch einen Trainer 
von „TRANSPARENZ“. Für „GPS-Tour & Seilbrückenbau“ 
steht ein weiterer Trainer zur Verfügung.
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Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Car of the Future 3 Tage
Nebensaison 119,– €
Hauptsaison 134,– €
Hochsaison 144,– €

Programmbetreuung an 1,5 Tagen durch einen Trainer 
von „TRANSPARENZ“. Für den Programmtag „Projekt: car 
of the future“ steht ein weiterer Trainer zur Verfügung.

7. bis 13. Klasse

Intensivtraining: Soziales Lernen – Teamentwicklung ab der 7. Klasse
Dieses Programm zur Teamentwicklung holt Klassen da ab, wo sie stehen, denn es bilanziert zuerst den 
Ist-Zustand. Danach optimiert es die Prozesse im Team und verbessert die komplette Klassenkultur. 

Das Programm beginnt mit Aufgaben, die das Miteinander auf den Prüfstand stellen. Anschließend Er-
arbeitung eines Updates der Klassenregeln. Alternative Abendaktion: Das Social-Speed-Dating eröffnet 
unbekannte Seiten der Mitschüler.

Am nächsten Tag werden – je nach Vorgespräch – konfliktreiche Themen der Klasse beim Klassen- 
Coaching bearbeitet und vertrauensbildende Maßnahmen für stabile Beziehungen und wertschätzen-
den Umgang miteinander durchgeführt.

Einen ganzen Tag geht es danach in den überdachten Hochseilgarten. Hier wird Teamwork auf ein „hohes 
Niveau“ gebracht! Wenn Einzelne an ihre Grenzen kommen, steigt der Anspruch ans Team. Alternative 
Abendaktion: Sprünge aus großer Höhe, mit fetziger Musik und Spotlight.

Den Abschlusstag bildet die Konstruktion von fahrtüchtigen Seifenkisten, die noch mal Teamwork, Ko-
operation und Kommunikation im Team auf die Probe stellt. Zum Abschluss des Programms findet eine 
Ergebnisreflexion mit der Klasse statt.

Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/24-535

PROGRAMMINHALTE
•  Klassen-Coaching zu aktuellen Themen
• Hochseilgarten
• Seifenkisten
• Reflexion und nachhaltiger Transfer

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
• Teamentwicklung
• Klassenkultur verbessern
• Klärung konfliktreicher Themen

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 15 Schülern

Intensivtraining: Soziales Lernen 5 Tage
Nebensaison 254,– €
Hauptsaison 286,– €
Hochsaison 302,– €

Programmbetreuung an 3,5 Tagen mit einer Nachtaktion 
durch zwei Trainer von „TRANSPARENZ“.

Dieses Programm ist bereits ab 15 Teilnehmern buchbar.

SAISONZEITEN 

Nebensaison 2024:   
01.01.–11.02. 

Hauptsaison 2024: 
12.02.–25.08.  11.11.–31.12.  

Hochsaison 2024:
26.08.–10.11.  

LEISTUNGEN
Übernachtung/Vollpension, Bettwäsche und 
die jeweils beschriebenen Programmleis- 
tungen. Anreise am ersten Tag zum Mittag-
essen, Abreise am letzten Tag nach dem 
Frühstück.

6. bis 13. Klasse WE

Ganz normal anders erleben – Erlebnispädagogik für Menschen mit Handicap 
Auch Menschen mit Handicap brauchen herausfordernde Erlebnisse, intensive Naturerfahrungen und 
das Herantasten an eigene Grenzen. Das Alles in einem geschützten Raum und sicheren Rahmen.

3 Tage: Zu Beginn steht das gegenseitige Kennenlernen auf dem Programm. Anschließend ein spieleri-
scher Start mit hohem Bewegungsanteil draußen, gefolgt von einer Nachtaktion im Gelände.

Am nächsten Tag geht es um Sequenzen von tragen und getragen werden, sich halten und gehalten wer-
den, sich fallen lassen und aufgefangen werden. Anschließend führt es die Teilnehmer im überdachten 
Hochseilgarten ganz nach oben. Es werden neue Bewegungs-, Körper- und Grenzerfahrungen gemacht 
und verschiedene Kletter-, Schaukel- und Schwungstationen genutzt. 

5-Tage-Plus: Der 5-Tage-Aufenthalt besteht aus den Inhalten des 3-Tage-Aufenthalts in vertiefender 
Form in anderer Reihenfolge. Zusätzlich geht es auf Expedition in den Wald, wobei eine Schlucht, so 
weit möglich, mit einer Seilbrücke zu überqueren ist. Der Nachmittag steht zur freien Verfügung.

Am Folgetag sind Zusammenarbeit und Hilfsbereitschaft beim Bau einer XXL-Murmelbahn, eines 
Turms oder einer Brücke mit verschiedenen Baumaterialien gefordert. Abschlussabend in Eigenregie.

Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/24-840

PROGRAMMINHALTE
• Nachtaktion im Gelände
• Team-Hochseilgarten 
• XXL-Murmelbahn 
• Expedition im Wald

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
• Wir-Gefühl & Kooperation
• Toleranz & Integration
• Helfen & Unterstützung

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Ganz normal anders erleben 
16–20 Teilnehmer 3 Tage 5 Tage

Nebensaison 129,– € 239,– €
Hauptsaison 144,– € 267,– €
Hochsaison 152,– € 281,– €
Ganz normal anders erleben 
10–15 Teilnehmer 3 Tage 5 Tage

Nebensaison 144,– € 259,– €
Hauptsaison 161,– € 291,– €
Hochsaison 169,– € 309,– €

Programmbetreuung an 1,5 bzw. 3,5 Tagen mit einer 
Abendaktion durch einen Trainer von „TRANSPARENZ 
NRW“. Für den Programmtag „Überdachter Team-Hoch-
seilgarten“ steht ein weiterer Trainer zur Verfügung.
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Getränke-Pauschale plus: Während des Auf-
enthaltes stehen Mineralwasser, Apfelschorle, 
Zitronenlimonade, Früchtetee sowie Kaffee/Tee 
für Lehrer immer in ausreichender Menge zur Ver-
fügung. Bitte eigene Trinkflaschen mitbringen.
3-Tage-Aufenthalt 8,40 € 
5-Tage-Aufenthalt 11,40 €

Grillen: Grill, Würstchen, Salat,  
Brot, Senf  3,90 €

Outdoor-Abend: Feuerstelle, Feuerholz, Lieder-
buch, Stockbrotbacken 2,40 €

Disco-Party: Die Party in Eigenregie findet in 
unserem hauseigenen „Club“ mit Musik- und 
Lichtanlage statt (inkl. Knabbereien).  
 2,40 €

Just Dance-Party: Ihre Klasse veranstaltet einen 
Tanzwettbewerb wie bei einer Talentshow. Das 
Programm und unser Medienwagen verwandeln 
Ihren Gruppenraum in eine Showbühne (inkl. 
Knabbereien).  
 2,40 €

Für Disco- und Danceabend bitte das Audio-/Video-
material mitbringen. 

Attraktive Zusatzangebote und günstige Pauschalen für Ihre Klassenfahrt
Alle Preise gelten pro Person, ab 20 Teilnehmern. Verpflegungspreise sind Aufpreise zu den normalen Mahlzeiten. SAISONZEITEN 

Nebensaison 2024:   
01.01.–11.02. 

Hauptsaison 2024: 
12.02.–25.08.  11.11.–31.12.  

Hochsaison 2024:
26.08.–10.11.  

LEISTUNGEN
Die jeweils beschriebenen Programmleistun-
gen. Übernachtungspreise und Verpflegung 
sind in diesen Preisen nicht enthalten.

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Die Kosten gelten bei einer Teilnehmerzahl ab 20 
Schülern. Die Aufenthalts- und Fahrtkosten sind in den 
Baustein-Preisen nicht enthalten.

Erlebnisbausteine
Bausteine für individuelle Klassenfahrten oder zur Kombination mit anderen Programmen.

Bogenschießen & Slackline: Auf der Bogenschießanlage gilt es unter Anleitung und mit gutem Material 
die Balance aus Technik, Konzentration und Kraft zu finden. Im Projekt Slackline wird der Balanceakt auf 
dem Spanngurt von A bis Z – vom korrekten Aufbau über gegenseitiger Hilfestellung, kreativen Trainings-
methoden bis zum finalen Slackline-Cup – vermittelt.
Programmbetreuung durch einen Trainer von TRANSPARENZ. Dauer: ganztägig

Kletterabenteuer in Hellenthal: Bei unserem Kletter-Abenteuer gehen Klassen Schritt für Schritt an 
ihre Grenzen und brauchen Mut und gegenseitige Unterstützung, um gemeinsam hoch in die jeweiligen 
Erlebnisstationen zu gelangen. Nach dem Trust-Me-Workshop und dem Training von Techniken der Siche-
rung stehen verschiedene Abenteuerstationen auf dem Gelände zur Wahl: Big-Tree-Climbing, Leiterstei-
gen XXL, Big Swing, etc. 
Programmbetreuung durch zwei Trainer von TRANSPARENZ. Dauer: ganztägig

Konstruktions-Projekt: Beim Projekt Kettenreaktion planen und setzen Schüler Bauprojekte um, die 
perfekt ineinander greifen müssen: Z.B. über den Golfball-Kran zur Mega-Pipeline erreichen die Kugeln 
das Ziel, um dort das Domino XXL in Gang zu setzen. Beim nächsten Projekt am Nachmittag errichten zwei 
Bautrupps nach exakten Vorgaben ein  TeamWeb für das jeweils andere Team. Nach Abnahme durch die 
Qualitätskontrolle werden die Rollen getauscht und die eine Gruppe muss das Konstrukt der anderen Seite 
passieren können. 
Programmbetreuung durch einen Trainer von TRANSPARENZ. Dauer: ganztägig

Outdoor-Teamtraining: Dieses Training holt Klassen da ab, wo sie stehen! Es optimiert die Prozesse in 
der Klasse, verstärkt das Wir-Gefühl und fördert eine erfolgreiche Kooperation. Beim TeamCheck steht 
das „Miteinander“ auf dem Prüfstand. Die Jury, bestehend aus Schülern, Lehrern und Trainern, bewertet 
Stärken/Schwächen der Zusammenarbeit. Beim anschließenden TeamCircle begleitet unser Trainer die 
Klasse von Station zu Station. Mit jeder Aufgabe wachsen die Anforderungen, werden die Teamprozesse 
reflektiert und Erprobtes mit in die neue Aufgabe genommen.
Programmbetreuung durch einen Trainer von TRANSPARENZ. Dauer: ganztägig

7. bis 13. Klasse WE

Bogenschießen & Slackline
Nebensaison 28,– €
Hauptsaison 31,– €
Hochsaison 31,– €
Kletterabenteuer in Hellenthal
Nebensaison 36,– €
Hauptsaison 39,– €
Hochsaison 39,– €
Konstruktions-Projekt
Nebensaison 26,– €
Hauptsaison 29,– €
Hochsaison 29,– €
Outdoor-Teamtraining
Nebensaison 26,– €
Hauptsaison 29,– €
Hochsaison 29,– €
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Bogenschießen & Slackline
Nebensaison 28,– €
Hauptsaison 31,– €
Hochsaison 31,– €
Kletterabenteuer in Hellenthal
Nebensaison 36,– €
Hauptsaison 39,– €
Hochsaison 39,– €
Konstruktions-Projekt
Nebensaison 26,– €
Hauptsaison 29,– €
Hochsaison 29,– €
Outdoor-Teamtraining
Nebensaison 26,– €
Hauptsaison 29,– €
Hochsaison 29,– €

Die Jugendherberge liegt im Bereich des  
Aachener Verkehrsverbundes. Die Schüler 
können für die Anreise ggf. ihr Schoko- 
Ticket nutzen.

Jugendherberge Burg Monschau
Auf dem Schloß 4 · 52156 Monschau
Tel.: 02472 97039-0 · Fax: 02472 97039-10 
E-Mail: burg-monschau@jugendherberge.de
www.burg-monschau.jugendherberge.de

Touristische Highlights rund um  
die  Jugendherberge
•  ��Stadt Monschau (3 Min. zu Fuß)
•  ��Museum „Rotes Haus“ (10 Min. zu Fuß)
•  ��Venn Bad (10 Min. zu Fuß)
•  ��Historische Senfmühle (20 Min. zu Fuß)
•  ��Hohes Venn Mützenich (15 Min. mit ÖPNV)
•  ��Naturkundliches Museum „Haus Ternell“ 

(20 Min. mit dem Reisebus)
•  ��Wildfreigehege Hellenthal (30 Min. mit 

dem Reisebus, 23 km)
•  ��Rursee (20 Min. mit dem Reisebus, 20 km)

Unterkunft für Schüler 
•  1x 12-Bett-, 4x 8-Bett-, 5x 6-Bettzimmer 

ohne Waschgelegenheit
•  1x 5-Bett-, 1x 4-Bettzimmer mit  

Waschgelegenheit
•  Abschließbarer Tagesraum für jede 

Klasse

Unterkunft für Lehrende
•  Zimmer teilweise mit Waschgelegenheit  

zur Einzelnutzung

Verpflegung/Ort der Mahlzeit
•  Tischverpflegung im Tagesraum

Grillmöglichkeit
• Mobiler Grill

Einrichtungen auf dem Gelände  
für Schüler frei zugänglich
• Tischtennis
• Burganlage mit Wehrgang
• Burghöfe und unterirdisches Gewölbe

103

Infofilm der  
Jugendherberge

Jugendherberge Burg Monschau
Reisen in die Vergangenheit: Die Spuren des Mittelalters sind auf der Burg Monschau überall gegenwär-
tig und versetzen den Gast der Jugendherberge zurück in die aufregende Zeit der Ritter und Burgher-
ren. Ausflüge ins Hohe Venn, zum Rursee, nach Aachen oder Belgien lohnen sich und machen vor allem 
Familien und Freizeitgruppen viel Spaß. Auch die idyllische Monschauer Altstadt mit ihren verwinkel-
ten, mittelalterlichen Gassen ist immer einen Ausflug wert.
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SAISONZEITEN 

Nebensaison 2024:   
01.01.–11.02. 

Hauptsaison 2024: 
12.02.–25.08.  11.11.–31.12.  

Hochsaison 2024:
26.08.–10.11.  

LEISTUNGEN
Übernachtung/Vollpension, Bettwäsche und 
die jeweils beschriebenen Programmleis- 
tungen. Anreise am ersten Tag zum Mittag-
essen, Abreise am letzten Tag nach dem 
Frühstück.

Die Katakomben von Montjoie – Mittelalterliches Teamtraining
Die vielfältigen Aktivitäten dieses Programms, die rund um die Burg stattfinden, stärken den Teamgeist 
und sorgen für jede Menge Spaß und Abwechslung. Die Schüler erfahren Wissenswertes über das Mittel-
alter und vergleichen das damalige Leben mit dem heutigen Alltag. Je nach Klassenstufe und Wunsch der 
Gruppenleiter kann der Fokus auch verstärkt auf soziale und interaktive Lernziele gelegt werden.

Der gemeinsame Ausflug in die Vergangenheit startet mit der Erkundung verwinkelter Treppen, geheimen 
Verstecken und dunklen Stallungen in der mittelalterlichen Burg. Zudem stellt sich die Frage, ob diese 
Verteidigungsanlage „schlau“ gebaut wurde. Abends erkundet die Klasse dunkle Katakomben, findet 
einen Geheimgang und kommt dem „Geheimnis des Eselsturms“ auf die Spur.

Das Mittelalter war oft alles andere als „die gute alte Zeit“: Als Gemeinschaft und mit Unterstützung 
jedes Einzelnen ringen Burg- und Stadtbewohner um die Macht und finden schließlich Lösungen für ein 
friedliches Zusammenleben in Montjoie (so der historische Name Monschaus).

Sind alle Streitigkeiten beigelegt, widmet sich die Gruppe einem weiteren Geheimnis: Durch Hinweise in 
historischen Schriften auf die Familiengeschichte muss das Vermächtnis des Limburger Grafen Walram 
enträtselt werden. 

Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/24-175

PROGRAMMINHALTE
• Burgerkundung
• Spannende Abenteuer 
• „Das Erbe des Grafen“

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
• Geschichts- und Kulturverständnis
• Konfliktmanagement
• Kombinationsgabe

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Die Katakomben von Montjoie 3 Tage
Nebensaison 109,– €
Hauptsaison 129,– €
Hochsaison 132,– €

Das Programm wird an 1,5 Tagen durch einen Referenten 
von „Insider-Klassenfahrten“ betreut.

WE3. bis 6. Klasse

Die Edelleute von Burg Montjoie – Herausforderungen des Burglebens
Dieses Programm erweitert den 3-Tage-Aufenthalt „Die Katakomben von Montjoie“ um einen weiteren 
Programmtag rund um das mittelalterliche Leben von Stadt- und Burgbewohnern. Der gemeinsame 
Ausflug in die Vergangenheit startet wie beim 3-Tage-Aufenthalt mit der Erkundung der Burg. Abends 
erwartet die Schüler „das Geheimnis des Eselsturms“.

Am nächsten Tag müssen Burg- und Stadtbewohner wachsam sein, denn auf anderen Burgen und Schlös-
sern wohnen nicht nur Freunde. Im friedlichen Wettstreit werden die Rittertugenden trainiert und eine 
Exkursion zu einem nahe gelegenen Wachturm kann unternommen werden. Aber auch untereinander 
herrscht nicht immer Frieden. Macht und Einfluss in der Stadt wollen ausgebaut und gesichert werden. 

Nachdem Burg- und Stadtbewohner sowohl innere als auch äußere Angriffe und Probleme abgewehrt 
haben, gilt es am letzten Tag, sein Handlungsgeschick unter Beweis zu stellen. Denn in Zünften und 
Gilden ging es mitunter heiß her, bis man sein Ziel erreichte. Neid und Missgunst waren an der Tages-
ordnung. Mit dem erworbenen Wissen über Burg, Bewohner und mittelalterliche Lebensweise sind die 
Kinder nun in der Lage, das letzte Geheimnis der Burg zu lüften und den seit Jahrhunderten verschol-
lenen Schatz zu suchen. 

Der Tag vor der Abreise steht zur freien Verfügung. Tipps für Ausflüge, Touren oder Besichtigungen hält 
die Jugendherberge bereit.

Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/24-176

PROGRAMMINHALTE
• Burgerkundung
• Ritter-Wettstreit 
• Handel & Bau
• „Das Erbe des Grafen“

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
• Geschichts- und Kulturverständnis
• Konfliktmanagement und Teambildung
• Sport & Bewegung

3. bis 6. Klasse Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Die Edelleute von Burg Montjoie 5 Tage
Nebensaison 206,– €
Hauptsaison 236,– €
Hochsaison 253,– €

Das Programm wird an 2,5 Tagen durch einen  
Referenten von „Insider-Klassenfahrten“ betreut.
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Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Die Katakomben von Montjoie 3 Tage
Nebensaison 109,– €
Hauptsaison 129,– €
Hochsaison 132,– €

Das Programm wird an 1,5 Tagen durch einen Referenten 
von „Insider-Klassenfahrten“ betreut.

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Die Edelleute von Burg Montjoie 5 Tage
Nebensaison 206,– €
Hauptsaison 236,– €
Hochsaison 253,– €

Das Programm wird an 2,5 Tagen durch einen  
Referenten von „Insider-Klassenfahrten“ betreut.

Getränke-Pauschale: Während des Aufenthaltes 
stehen Mineralwasser, Apfelschorle sowie Kaffee/
Tee für Lehrer immer in ausreichender Menge zur 
Verfügung. Bitte eigene Trinkflaschen mitbringen.

3-Tage-Aufenthalt 5,90 €
5-Tage-Aufenthalt 8,40 €

Grillen:  Grill, Würstchen, Salat,  
Brot, Senf  3,90 €

Getränke-Pauschale plus: Während des Auf-
enthaltes stehen Mineralwasser, Apfelschorle, 
Zitronenlimonade, Früchtetee sowie Kaffee/Tee 
für Lehrer immer in ausreichender Menge zur Ver-
fügung. Bitte eigene Trinkflaschen mitbringen.

3-Tage-Aufenthalt 8,40 €
5-Tage-Aufenthalt 11,40 € 

Grillen plus: Grill, Würstchen, Grillfleisch,  
Ofenkartoffel oder Wedges, Salat,  
Brot, Senf 7,40 €

Attraktive Zusatzangebote und günstige Pauschalen für Ihre Klassenfahrt
Alle Preise gelten pro Person, ab 20 Teilnehmern. Verpflegungspreise sind Aufpreise zu den normalen Mahlzeiten.
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Grillhütte

Terrassen

Lagerfeuer-
platz

Fußball-
platz

Ballsport-
platz

Lagerfeuer-
 platz 

Streetball

Sitzbänke

Eingang

Torwand

Die Jugendherberge liegt im Bereich des 
Aachener Verkehrsverbundes. Schüler können 
für die Anreise ggf. ihr Schoko-Ticket nutzen.

Jugendherberge Monschau-Hargard
Hargardsgasse 5 · 52156 Monschau  
Tel.: 02472 97047-0 · Fax: 02472 97047-29
E-Mail: monschau-hargard@jugendherberge.de
www.monschau-hargard.jugendherberge.de

Touristische Highlights rund um  
die  Jugendherberge
•  ��Historische Altstadt (2 km)
•  ��Historische Senfmühle (2 km)
•  ��Museum "Rotes Haus" (2 km)
•  ��Naturkundemuseum (2 km)
•  ��Handwerkermarkt (2,5 km)
•  ��Glashütte (2,5 km)

Unterkunft für Schüler 
•  8x 6-Bett-, 19x 4-Bettzimmer mit DU/WC
•  1x 4-Bettzimmer für Rollstuhlfahrende 

geeignet
•  Abschließbarer Tagesraum für jede 

Klasse

Unterkunft für Lehrende
•  Zimmer mit DU/WC zur Einzelnutzung

Verpflegung/Ort der Mahlzeit
•  Buffet im Tagesraum der Klasse oder 

Speiseraum der Jugendherberge

Grillmöglichkeit
• Grillhütte

Einrichtungen in der Jugendherberge   
für Schüler frei zugänglich
• Tischtennis

Einrichtungen auf dem Gelände  
für Schüler frei zugänglich
• Streetball
• Bolzplatz
• Torwand  
• Spielwiese
• Sportplatz

Einrichtungen nutzbar nach Absprache 
(evtl. kostenpflichtig)
•  Disco-, TV-, Bastelraum
• Lagerfeuer

136

Infofilm der  
Jugendherberge

Jugendherberge Monschau-Hargard
Die Jugendherberge Monschau-Hargard liegt inmitten von Wiesen und Wäldern am Rande der faszinie-
renden Hochmoorlandschaft Hohes Venn. Abgeschieden sind Sie dennoch nicht: Die Altstadt liegt der 
Jugendherberge zu Füßen und ist innerhalb von 20 Gehminuten leicht zu erreichen. 

Unsere Jugendherberge ist modern und gemütlich. Die hellen Zimmer sind einladend und alle mit Du-
sche sowie WC ausgestattet. Als Musik-Jugendherberge sind wir bestens auf die speziellen Anforderun-
gen von Musikern vorbereitet.

JH Monschau-Hargard

36

https://youtu.be/1dug7Wonk0g
http://www.monschau-hargard.jugendherberge.de


SAISONZEITEN 

Nebensaison 2024:   
01.01.–11.02. 

Hauptsaison 2024: 
12.02.–25.08.  11.11.–31.12.  

Hochsaison 2024:
26.08.–10.11.  

LEISTUNGEN
Übernachtung/Vollpension, Bettwäsche und 
die jeweils beschriebenen Programmleis- 
tungen. Anreise am ersten Tag zum Mittag-
essen, Abreise am letzten Tag nach dem 
Frühstück.

Prima(r)-Baumeister – Soziales Lernen mit Bauprojekten
Jo, wir schaffen das! Dieses Programm ist speziell für Grundschulklassen zum Thema Soziales Lernen 
konzipiert.

3 Tage: Bergbahn, Wackelturm oder Selfmade-Pipeline – die kleinen Baumeister konstruieren am An-
kunftstag Projekte, stellen Regeln für gute Zusammenarbeit auf und setzen am Abend ihre Ideen in der 
Werkstatt handwerklich um.

Mit dem Outdoor-Projekt XXL-Murmelbahn geht es weiter, bei dem kreative Einfälle, eine gute Planung 
und echtes Teamwork im Umgang mit verschiedenen Materialien gefragt sind. Danach werden nützliche 
Souvenirs aus Holz für die spätere Nutzung in der Klasse hergestellt. 

5-Tage-Plus: Beim Baumklettern XXL geht es gut gesichert hoch hinaus. Gefragt sind Geschicklichkeit, 
Mut und Vertrauen.

Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/24-177

PROGRAMMINHALTE
• Bauprojekte planen und umsetzen
• Kooperatives Handeln in der Werkstatt
• Bau einer XXL-Murmelbahn 
Weitere Elemente des 5-Tage-Aufenthalts
• Baumklettern XXL

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
• Soziale Kompetenzen fördern
• Kooperatives Handeln
• Handwerkliche Fähigkeiten

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Prima(r)-Baumeister 3 Tage
Nebensaison 128,– €
Hauptsaison 144,– €
Hochsaison 149,– €

Programmbetreuung an 1,5 bzw. 3,5 Tagen mit einer 
Abendaktion durch einen Trainer von „TRANSPARENZ“. 

WE3. bis 4. Klasse

Monschau als Team entdecken – Teamtraining trifft Mittelalter
Erlebnispädagogische Inhalte ermöglichen neue Gruppenerfahrungen, fördern das Miteinander und 
steigern das Vertrauen in sich und andere.

Am Nachmittag des Anreisetags werden durch Situationen mit Überwindungscharakter Vertrauen und 
Verantwortung trainiert. Am Abend: Teamauftrag im Dunkeln. 

Eine GPS-Expedition führt am nächsten Vormittag durch die historische Altstadt von Monschau und 
verlangt von den Schülern, sich gut zu orientieren, zu kommunizieren und Aufgaben kooperativ zu 
meistern. 

Dann stehen nach einer Einführung ins Bergsportmaterial und in Sicherungstechniken Leitersteigen 
oder Baumklettern zur Wahl. Anschließend Reflexion und ein Abschlussabend in Eigenregie. 

Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/24-178

PROGRAMMINHALTE
• Erlebnispädagogik & Zeitreise
• GPS-Expedition durch die Altstadt
• Erlebnisstation

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
• Außergewöhnliches Teamerleben
• Vertrauen & Selbstvertrauen stärken
• Natur & Umwelt

3. bis 6. Klasse Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Monschau als Team entdecken 3 Tage
Nebensaison 128,– €
Hauptsaison 144,– €
Hochsaison 149,– €

Programmbetreuung an 1,5 Tagen mit einer Abendaktion 
durch einen Trainer von „TRANSPARENZ“.

WE
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SAISONZEITEN 

Nebensaison 2024:   
01.01.–11.02. 

Hauptsaison 2024: 
12.02.–25.08.  11.11.–31.12.  

Hochsaison 2024:
26.08.–10.11.  

LEISTUNGEN
Übernachtung/Vollpension, Bettwäsche und 
die jeweils beschriebenen Programmleis- 
tungen. Anreise am ersten Tag zum Mittag-
essen, Abreise am letzten Tag nach dem 
Frühstück.

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Eifel-Scouts unterwegs 3 Tage
Nebensaison 128,– €
Hauptsaison 144,– €
Hochsaison 149,– €

Programmbetreuung an 1,5 Tagen durch einen  
Referenten von „Quovadis“.  

WE

Eifel-Scouts unterwegs – Kreativ in der Wildnis überleben
Bereich: Natur und Leben, Schwerpunkt: Tiere, Pflanzen, Lebensräume

Die Eifel-Scouts erkunden die spannende Natur der wilden Eifel. Sie erfahren dabei Wissenswertes über 
das Leben im Wald. Die Schüler fertigen Fußabdrücke verschiedener Tiere in Gips an und stellen duften-
de Kräutermischungen her.

Am Nachmittag des Anreisetags geht es sofort hinaus in die Eifel-Wildnis. Die Gruppe baut zunächst ein 
Waldhütten-Dorf. Anschließend wird der Wald mit allen Sinnen erkundet.

Am folgenden Tag werden zunächst Tierspuren erforscht. Jeder Schüler stellt einen Fußabdruck seines 
Lieblingstiers in Gips her. Anschließend werden Kräuter und Gewürze gemischt und in selbst be- 
malte Duftsäckchen gefüllt. Die Ergebnisse der Arbeit können mit nach Hause genommen werden.

Nachmittags lösen die Scouts in kleinen Gruppen Teamaufgaben. Wie entkommt man dem giftigen 
Spinnennetz? Wie entfacht man ohne Feuerzeug und Streichholz ein Lagerfeuer? Dies sind nur einige 
Herausforderungen, die jede Gruppe zu bewältigen hat. Zum Abschluss des Programms wird gemeinsam 
am Lagerfeuer leckeres Stockbrot gebacken.

Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/24-179

PROGRAMMINHALTE
• Hüttenbau
• Kooperationsaufgaben
• Umgang mit Feuer

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
• Naturerlebnisse
• Kreativität
• Kooperatives Handeln

3. bis 6. Klasse

Klasse(n)-Team – Gemeinsam Herausforderungen meistern
3-Tage: Das Programm beginnt mit kleinen Warm-up-Spielen. Das lockert die Atmosphäre auf, alle lernen 
sich besser kennen und können ganz entspannt in das aufregende Programm starten. Erste Kooperations-
aufgaben fordern Teamfähigkeit – nur gemeinsam schafft es die Klasse, ans Ziel zu kommen. Geschick, 
Köpfchen und Vertrauen in sich selbst und in die Gruppe bringen das Team auf den richtigen Weg. 

Der zweite Tag steht im Zeichen des individuell gewählten Programmpunktes: bei der GPS-Challenge 
zeigen die Teilnehmenden ihren Orientierungssinn, beim Bogenschießen die Treffsicherheit und beim 
Seilparcours die Geschicklichkeit. 

Alle Programmpunkte sind so konzipiert, dass jeder Einzelne der Gruppe sich mit seinen individuellen Fä-
higkeiten und Stärken einbringen kann. Die Betreuer fordern dabei die Gruppe heraus, die Komfortzone 
zu verlassen. Die Gruppenmitglieder wachsen über sich hinaus und gehen gestärkt aus dem Programm. 
Dabei gilt immer, das „challenge by choice“-Prinzip: Jeder entscheidet selbst, wie weit er geht. Die Teil-
nahme ist also immer freiwillig. 

5-Tage-plus: Die Aktionen des 3-Tage-Programms werden ergänzt durch ein echtes Highlight: Klettern 
an hohen Seilkonstruktionen. Geschick, Mut, Zusammenhalt sowie Vertrauen bringen die Schüler hoch 
hinaus. Beim 5-Tage-Programm sind der Nachmittag des Anreisetages und der zweite Vormittag zur 
freien Verfügung. 

Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/24-180

PROGRAMMINHALTE
• GPS-Challenge, Bogenschießen oder 

niedriger Seilparcours
Weitere Elemente des 5-Tage-Aufenthalts
• Klettern an hohen Seilkonstruktionen

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
• Teamfähigkeit
• Selbstvertrauen
• Soziale Kompetenzen

4. bis 6. Klasse Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Klasse(n)-Team 3 Tage 5 Tage
Nebensaison 128,– € 234,– €
Hauptsaison 144,– € 261,– €
Hochsaison 149,– € 279,– €

Programmbetreuung an 1,5 bzw. 2,5 Tagen durch min-
destens zwei Referierende von hoch3. 

WE
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Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Eifel-Scouts unterwegs 3 Tage
Nebensaison 128,– €
Hauptsaison 144,– €
Hochsaison 149,– €

Programmbetreuung an 1,5 Tagen durch einen  
Referenten von „Quovadis“.  

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Klasse(n)-Team 3 Tage 5 Tage
Nebensaison 128,– € 234,– €
Hauptsaison 144,– € 261,– €
Hochsaison 149,– € 279,– €

Programmbetreuung an 1,5 bzw. 2,5 Tagen durch min-
destens zwei Referierende von hoch3. 

WE

Team@Work beim Brückenbau – Hindernisse zusammen überwinden
Irgendwo im Gelände wartet das Seilbrücken-Bauprojekt. Dafür wird Material in Rucksäcke gepackt und 
die Klasse macht sich auf den Weg. 

Am Anreisetag wird zuerst kooperatives Handeln trainiert. Am Abend werden Basics & Skills zu Mate-
rialkunde und Seilspanntechniken mit dem Contest „Leonardo-Brückenbau“ kombiniert.

Die Expedition am nächsten Tag führt per GPS und Landkarte ins Gelände. Dann steht die Klasse am Ufer 
der „wilden“ Rur. Kreativität und Teamgeist sind gefragt, den Fluss sicher zu überqueren. Seilbrücken 
mit einer Spannweite von 20 m werden konstruiert und setzen das Know-how des Vortags voraus. Dieses 
komplexe Bauprojekt schlägt buchstäblich „Brücken im Team“. Nach dem Sicherheitscheck überqueren 
alle Beteiligten den Fluss, mit Klettergurten und Karabinern gut gesichert.

Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/24-545

City Bound 4.0 – Entdeckt die Mittelalterstadt mit Technik des 21. Jahrhunderts
Löst gemeinsam Aufgaben, kooperiert in Kleingruppen und entdeckt Geheimnisse Monschaus.

Unter Augmented Reality (AR) versteht man die computergestützte Erweiterung der Realitätswahr-
nehmung. Bilder oder Videos werden mit Zusatzinformationen oder virtuellen Objekten ergänzt und 
erzeugen so die „erweiterten Realitäten“.

Jede Kleingruppe erhält ein iPad und muss mit Hilfe der „AR“ versteckte Hinweise finden, Aufgaben 
lösen und die Geheimnisse Monschaus entdecken.

Um die AR-Technik sicher bedienen zu können, erhaltet ihr am Nachmittag des Anreisetags eine Einwei-
sung und führt Interaktions- und Kooperationsaufgaben durch.

Am nächsten Tag starten wir dann ins digitale Abenteuer und lösen Aufgaben in und um den histori-
schen Stadtkern von Monschau.

Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/24-544

PROGRAMMINHALTE
• Abenteuer mit Augmented Reality
• Interaktions- und Kooperationsaufgaben
• iPad-Rallye durch Monschau

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
• Soziale Kompetenz stärken
• Kooperation intensivieren
• Kommunikation verbessern

PROGRAMMINHALTE
• Outdoor-Teamtraining
• GPS-Expedition
• Seilbrücken-Bauprojekt über den Fluss

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
• Herausforderungen meistern
• Kommunikation fördern
• Eigenverantwortung zeigen

SAISONZEITEN 

Nebensaison 2024:   
01.01.–11.02. 

Hauptsaison 2024: 
12.02.–25.08.  11.11.–31.12.  

Hochsaison 2024:
26.08.–10.11.  

LEISTUNGEN
Übernachtung/Vollpension, Bettwäsche und 
die jeweils beschriebenen Programmleis- 
tungen. Anreise am ersten Tag zum Mittag-
essen, Abreise am letzten Tag nach dem 
Frühstück.

7. bis 13. Klasse

7. bis 13. Klasse

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

City Bound 4.0 3 Tage
Nebensaison 128,– €
Hauptsaison 144,– €
Hochsaison 149,– €

Programmbetreuung an 1,5 Tagen durch zwei Trainer 
von hoch³.

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Team@Work beim Brückenbau 3 Tage
Nebensaison 128,– €
Hauptsaison 144,– €
Hochsaison 149,– €

Programmbetreuung an 1,5 Tagen durch einen Trainer 
von „TRANSPARENZ“. Für den Programmtag „Seilbrü-
cken-Bau“ steht ein weiterer Trainer zur Verfügung.
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7. bis 13. Klasse

7. bis 13. Klasse

Konstruktionsaufgaben XXL – Auf dem Weg zum Hochleistungsteam
Konstruiert eine Leonardo-Brücke so, dass ihr mit der Klasse darüber laufen könnt. Baut Steinzeit-
Mobile, mit denen ihr ein Rennen fahren könnt und gestaltet Türme so hoch, dass die Spitze nicht zu 
erreichen ist.

Das alles eingebettet in ein erlebnispädagogisches Programm, in dem ihr und eure Klasse euch zu 
einem Hochleistungsteam entwickelt.

Unsere Konstruktionsaufgaben fordern und fördern eure Klassengemeinschaft: was tun, wenn mal 
nicht alles glatt läuft? Wie könnt ihr euch gegenseitig unterstützen und motivieren? Und wenn es mal 
nicht ganz rund mit den Konstruktionen läuft, reagiert das Team von erfahrenen Erlebnispädagogen 
und hilft euch durch Interaktions- und Kooperationsübungen ein bisschen auf die Sprünge.

Abgerundet wird das Programm durch Bogenschießen und Axtwerfen.

Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/24-548

Klasse(n)-Team Advanced – Erlebnispädagogische Teamprojekte meistern
Zusammenhalt und Teamfähigkeit sind der Schlüssel für eine erfolgreiche Klassengemeinschaft. Das Pro-
gramm enthält Vertrauens- und Kooperationsübungen und wählbare Bausteine, die die Gruppe stärken .

3 Tage: Am Anreisetag Warm-up-Spiele, Kooperationsaufgaben und Vertrauensübungen. Am folgenden 
Tag eines von drei Tagesprojekten:

Niedrige Seilkonstruktionen: Die Schüler errichten einen Seilparcours und bewältigen ihn mit gegen-
seitiger Unterstützung und Sicherung. 

GPS-Challenge: Koordinaten müssen bestimmt, Routen geplant und Hindernisse überwunden werden. 
Da ist Orientierungssinn gefragt. 

Bogenschießen: Konzentration, Fokussierung und Geschicklichkeit bringen den Pfeil ins Ziel.

5-Tage-Plus: Die Aktionen des 3-Tage-Programms werden durch Klettern im Hochseilgarten ergänzt. 
Geschick, Mut, Zusammenhalt sowie Vertrauen bringen die Schüler hoch hinaus. Beim 5-Tage-Programm 
stehen der Nachmittag des Anreisetages und der zweite Vormittag zur freien Verfügung. 

Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/24-546

PROGRAMMINHALTE
• Vertrauens- und Kooperationsaufgaben
• Seilparcours, GPS oder Bogenschießen
Weitere Elemente des 5-Tage-Aufenthalts
• Team-Games
• Hochseilgartenelement

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
• Soziale Kompetenzen
• Teamfähigkeit
• Sport & Bewegung

PROGRAMMINHALTE
• Brücken bauen
• Steinzeitmobile konstruieren
• Türme gestalten

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
• Kooperation verbessern
• Kommunikation stärken
• Konflikte konstruktiv lösen

SAISONZEITEN 

Nebensaison 2024:   
01.01.–11.02. 

Hauptsaison 2024: 
12.02.–25.08.  11.11.–31.12.  

Hochsaison 2024:
26.08.–10.11.  

LEISTUNGEN
Übernachtung/Vollpension, Bettwäsche und 
die jeweils beschriebenen Programmleis- 
tungen. Anreise am ersten Tag zum Mittag-
essen, Abreise am letzten Tag nach dem 
Frühstück.

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Klasse(n)-Team Advanced 3 Tage 5 Tage
Nebensaison 128,– € 234,– €
Hauptsaison 144,– € 261,– €
Hochsaison 149,– € 279,– €

Programmbetreuung an 1,5 bzw. 2,5 Tagen durch  
mindestens zwei Referierende von hoch3. 

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Konstruktionsaufgaben XXL 3 Tage
Nebensaison 128,– €
Hauptsaison 144,– €
Hochsaison 149,– €

Programmbetreuung an 1,5 Tagen durch zwei Trainer 
von hoch³.

WE
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Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Klasse(n)-Team Advanced 3 Tage 5 Tage
Nebensaison 128,– € 234,– €
Hauptsaison 144,– € 261,– €
Hochsaison 149,– € 279,– €

Programmbetreuung an 1,5 bzw. 2,5 Tagen durch  
mindestens zwei Referierende von hoch3. 

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Konstruktionsaufgaben XXL 3 Tage
Nebensaison 128,– €
Hauptsaison 144,– €
Hochsaison 149,– €

Programmbetreuung an 1,5 Tagen durch zwei Trainer 
von hoch³.

Getränke-Pauschale plus: Während des Auf-
enthaltes stehen Mineralwasser, Apfelschorle, 
Zitronenlimonade, Früchtetee sowie Kaffee/Tee 
für Lehrende immer in ausreichender Menge zur 
Verfügung. Bitte eigene Trinkflaschen mitbringen.
3-Tage-Aufenthalt 8,40 € 
5-Tage-Aufenthalt 11,40 €

Grillen: Grill, Würstchen, Salat,  
Brot, Senf  3,90 € 

Disco plus inkl. Softdrinks: Discoraum  
mit hervorragender Ausstattung, Musik-  
und Lichtanlage, inkl. Knabbereien  
und Softdrinks 5,40 €

Attraktive Zusatzangebote und günstige Pauschalen für Ihre Klassenfahrt
Alle Preise gelten pro Person, ab 20 Teilnehmenden. Verpflegungspreise sind Aufpreise zu den normalen Mahlzeiten.

SAISONZEITEN 

Nebensaison 2024:   
01.01.–11.02. 

Hauptsaison 2024: 
12.02.–25.08.  11.11.–31.12.  

Hochsaison 2024:
26.08.–10.11.  

LEISTUNGEN
Die jeweils beschriebenen Programmleistun-
gen. Übernachtungspreise und Verpflegung 
sind in diesen Preisen nicht enthalten.

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Die Kosten gelten bei einer Teilnehmerzahl ab 20 
Schülern. Die Aufenthalts- und Fahrtkosten sind in den 
Baustein-Preisen nicht enthalten.

Erlebnisbausteine
Bausteine für individuelle Klassenfahrten oder zur Kombination mit anderen Programmen.

Outdoor-Teamtraining: Dieses Outdoor-Training holt Klassen da ab, wo sie stehen! Es optimiert mit Hilfe 
erfahrener Trainer die Prozesse in der Klasse, verstärkt das „Wir-Gefühl“ und fördert eine erfolgreiche 
Kooperation. Beim „TeamCheck“ steht das Miteinander im Klassenteam auf dem Prüfstand. Die Jury, 
bestehend aus Schülern, Lehrenden und Trainern, bewertet Stärken und Schwächen der kooperativen 
Zusammenarbeit. Beim anschließenden „TeamCircle“ begleitet unser Teamtrainerdie Klasse von Station 
zu Station. Mit jeder Teamaufgabe wachsen die Anforderungen, werden die Teamprozesse reflektiert und 
Erprobtes mit in die neue Aufgabe genommen.
Programmbetreuung durch einen Trainer von „TRANSPARENZ“. Dauer: ganztägig

Expedition mit Seilbrückenbau: Irgendwo im Gelände wartet das Seilbrücken-Bauprojekt. Nach Material-
kunde und Seilspanntechnik macht sich die Klasse auf den Weg. Nur GPS oder Landkarte helfen bei der 
Orientierung. Die Expedition führt quer durchs Gelände bis ans Ufer der wilden „Rur“. Hier bauen Teams 
begehbare Seilbrücken mit bis zu 20 m Spannweite. Nur wenn alle an einem Strang ziehen, kommt man 
trocken ans andere Ufer.
Programmbetreuung durch einen Trainer von „TRANSPARENZ“. Dauer: ganztägig

Kletter-Abenteuer: Bei unserem „Kletter-Abenteuer“ gehen Klassen an ihre Grenzen, brauchen Mut und 
gegenseitige Unterstützung, um gemeinsam hoch in die jeweiligen Erlebnisstationen zu gelangen. Nach 
dem Training von Vertrauen und Techniken der Sicherung stehen verschiedene Abenteuerstationen auf dem 
Gelände zur Wahl: Big-Tree-Climbing, Kletter-Turmbau, Leitersteigen XXL oder Speed Rope Climbing etc. 
Hier steigen die Schüler gesichert durch Klettergurte, Seile und Mitschüler in beeindruckende Höhen auf.

Programmbetreuung durch einen Trainer von „TRANSPARENZ“. Dauer: ganztägig

Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/24-820

7. bis 13. Klasse WE

Outdoor-Teamtraining
Nebensaison 34,– €
Hauptsaison 39,– €
Hochsaison 39,– €
Expedition mit Seilbrückenbau
Nebensaison 34,– €
Hauptsaison 39,– €
Hochsaison 39,– €
Kletter-Abenteuer
Nebensaison 39,– €
Hauptsaison 44,– €
Hochsaison 44,– €

JH Monschau-Hargard
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Die Jugendherberge liegt im Bereich des 
Aachener Verkehrsverbundes. Schüler können 
für die Anreise ggf. ihr Schoko-Ticket nutzen.

Jugendherberge Nideggen
Im Effels 10 · 52385 Nideggen
Tel.: 02427 905079-0 · Fax: 02427 905079-9
E-Mail: nideggen@jugendherberge.de
www.nideggen.jugendherberge.de

Touristische Highlights rund um  
die  Jugendherberge
•  ��Nationalpark-Tor Nideggen mit  

Ausstellung „Schatzkammer Natur“ 
(direkt nebenan)

•  ��Landschaftsentdeckungspfad  
(direkt nebenan)

•  ��Burg Nideggen (1,5 km)
•  ��Originelle Stadtführungen
•  ��Wildpark im Ortsteil Schmidt  

(Bus 20 Min.)
•  ��Freibad im Ortsteil Abenden
•  ��Ausstellung Rur & Fels in der  

Biologischen Station
•  ��Nationalpark-Tor mit Ausstellung zum 

Nationalpark (Heimbach)
•  ��Tretbootverleih (Heimbach)
•  ��Beheiztes Freibad (Heimbach)

Unterkunft für Schüler 
•  42x 4-Bettzimmer mit DU/WC
•  4x 4-Bettzimmer für Rollstuhlfahrende 

geeignet
•  Abschließbarer Tagesraum kann  

hinzugebucht werden

Unterkunft für Lehrende
•  Zimmer mit DU/WC zur Einzelnutzung

Verpflegung/Ort der Mahlzeit
•  Buffet im Speiseraum der Jugendherberge

Grillmöglichkeiten
• Mobiler Grill
• Grillplatz
• Grillhütte

Einrichtungen in der Jugendherberge   
für Schüler frei zugänglich
• Kicker

Einrichtungen auf dem Gelände  
für Schüler frei zugänglich
• Tischtennis
• Streetball-Korb
• Kunstrasenplatz

Einrichtungen nutzbar nach Absprache 
(evtl. kostenpflichtig)
•  Klavier

188

Infofilm der  
Jugendherberge

Jugendherberge Nideggen
Die Jugendherberge Nideggen ist eine der modernsten Eifel-Jugendherbergen. Sie hat ein großzügiges 
Raumangebot und eine moderne, komfortable Ausstattung. Mit dem Nationalpark Eifel direkt vor der 
Tür sowie Seen, Wäldern und Felsformationen in der Umgebung bietet das Haus beste Outdoorsport-
möglichkeiten für Schulklassen.  Auch Musikgruppen schätzen die ruhige Lage mitten in der Natur, denn 
hier lässt es sich besonders gut lernen und arbeiten.

JH Nideggen
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SAISONZEITEN 

Nebensaison 2024:   
01.01.–11.02. 

Hauptsaison 2024: 
12.02.–25.08.  11.11.–31.12.  

Hochsaison 2024:
26.08.–10.11.  

LEISTUNGEN
Übernachtung/Vollpension, Bettwäsche und 
die jeweils beschriebenen Programmleis- 
tungen. Anreise am ersten Tag zum Mittag-
essen, Abreise am letzten Tag nach dem 
Frühstück.

Das Orakel von Nideggen – Magische Mittelalter-Welt
Bereich: Szenisches Gestalten, Schwerpunkt: Erproben von Materialien, Techniken und Werkzeugen

Der Magier Gandolf versucht, das Orakel von Nideggen zu lösen und benötigt dafür die Hilfe der Schüler 
als „Zauberlehrlinge“.

3 Tage: Nach dem Bau eines Waldhütten-Dorfes werden durch Kooperation mit magischen Waldwesen 
Zauberkräfte erworben. Am nächsten Tag entdeckt die Klasse die Mythen des Waldes mit allen Sinnen. 
Anschließend wird in einem phantasievollen Rollenspiel rund um die Burg das Orakel von Nideggen 
gelöst.

5-Tage-Plus: Herstellung von Amuletten, Zauberstäben und Gewändern, die beim großen Abschluss-
Spektakel, der feierlichen Aufnahme in den geheimen Bund, zum Einsatz kommen.

Beim 5-Tage-Aufenthalt steht ein Tag zur freien Verfügung – Ausflugstipps hat das Team der JH.

Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/24-181

PROGRAMMINHALTE
• Magische Wald-Rallye
• Fantasy-Rollenspiel
Weitere Elemente des 5-Tage-Aufenthalts
• Herstellung von Requisiten
• Abschluss-Spektakel

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
• Kreativität
• Teamfähigkeit
• Kulturverständnis

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Das Orakel von Nideggen 3 Tage 5 Tage
Nebensaison 119,– € 214,– €
Hauptsaison 133,– € 239,– €
Hochsaison 143,– € 259,– €

Programmbetreuung an 1,5 bzw. 2,5 Tagen durch einen 
Referenten von „Quovadis“.  

WE3. bis 6. Klasse

Auf den Spuren der Grafen von Jülich – Reise in das mittelalterliche Leben
Erhaben liegt die Burg hoch oben auf den Buntsandsteinfelsen. Hier blühte im Mittelalter das ritterliche 
Leben. 

Am Anreisetag werden bei authentischer Musik Gewänder und Schellenringe hergestellt und bei be-
wegungsreichen Knappen-Prüfungen die Tugenden der Ritter gelernt. Mittelalterliches Reimen, Tanzen, 
aber auch die Kampfeskunst stehen auf dem Programm. Bei einem abendlichen Fackelgang zur Burg-
ruine erfährt die Gruppe Gruseliges, Spannendes und Schauriges über die Grafen zu Jülich.

Der Vormittag des zweiten Tages steht im Zeichen der Gaukler. Die Gruppe erfährt einiges über Zauber-
tricks, Jonglage und Schabernack, so dass am Ende ein kleines Spektakel vorgeführt werden kann.

Nachmittags geht es dann erneut zur Burg. Die Knappen beweisen sich beim Hufeisenweitwurf, Mün-
zenscheffeln und Bogenschießen, denn nur so können sie einen geraubten Goldschatz zurückerobern. 

Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/24-182

PROGRAMMINHALTE
• Kampfkunst
• Jonglieren 
• Ritterspiele 

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
• Teamfähigkeit
• Kreativität
• Kulturverständnis

3. bis 6. Klasse Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Auf den Spuren der Grafen 3 Tage
Nebensaison 126,– €
Hauptsaison 141,– €
Hochsaison 152,– €

Programmbetreuung an 1,5 Tagen durch einen  
Referenten von „Quovadis“.

Okt.
bis

April

Die Übernachtungsabgabe der Stadt Nideggen von 5% auf den Übernachtungspreis ist nicht inkludiert.
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SAISONZEITEN 

Nebensaison 2024:   
01.01.–11.02. 

Hauptsaison 2024: 
12.02.–25.08.  11.11.–31.12.  

Hochsaison 2024:
26.08.–10.11.  

LEISTUNGEN
Übernachtung/Vollpension, Bettwäsche und 
die jeweils beschriebenen Programmleis- 
tungen. Anreise am ersten Tag zum Mittag-
essen, Abreise am letzten Tag nach dem 
Frühstück.

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Prima(r)-Teamchecker 3 Tage
Nebensaison 119,– €
Hauptsaison 134,– €
Hochsaison 144,– €

Programmbetreuung an 1,5 Tagen mit einer Abendaktion 
durch einen Trainer von „TRANSPARENZ“. 

WE

WE

Prima(r)-Teamchecker erproben sich – Das Miteinander an Grundschulen auf 
dem Prüfstand
Nach einem aktiven Zusammenwirken draußen ist beim Team-Modellbau kooperatives Handeln gefragt.

Bei der Abendaktion  Passwort im Dunkeln kann nur echtes Teamwork helfen, den Code zu knacken. 

Am nächsten Tag sind bei den Erlebnisstationen in großer Höhe Hilfsbereitschaft und ein verant-
wortungsvoller Umgang nötig. Am Nachmittag steht der Teamtest bevor: Was hat die Klasse aus dem 
Erlebten gelernt? Trainer, Klasse und Jury werten aus und erneuern den Klassenvertrag.

Der Abend kann in Eigenregie gestaltet werden. 

Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/24-807

PROGRAMMINHALTE
• Kooperation & Modellbau
• Erlebnisstation & Teamtest
• Qualitätstest durch Jury

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
• Teambildung
• Klassenidentität
• Klassenregeln

5. Klasse

5. Klasse

Teambildung für 5. Klassen – Erlebnispädagogische Starthilfe
Dieses Programm fördert durch erlebnispädagogische Methoden die Eingangsphase von 5. Klassen, um 
aus Einzelschülern motivierte Lerngruppen zu formen.

Phase 1: Grüppchen knacken
Outdoor-Aktionen, KlasseKlasse-Plakat, Nachtaktion.

Phase 2: Vertrauen entwickeln
Aufgaben, die Verantwortung fördern.

Phase 3: Miteinander lernen
Kooperations- & Teamaufgaben, Abschluss Team-Vertrag.

5-Tage-Plus: Alle Phasen in vertiefender Form und zusätzlich:

Phase 4: Übereinander lernen
Die Scheu voreinander verlieren und erleben, wie andere "ticken".

Phase 5: Vertrauen vertiefen
Das Höhen-Erlebnis lässt Vertrauen wachsen.

Ein Nachmittag steht beim 5-Tage-Aufenthalt zur freien Verfügung.

Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/24-808

PROGRAMMINHALTE
• Kennenlern- & Vertrauensübungen
• Nachtaktion & Kooperationstraining 
Weitere Elemente des 5-Tage-Aufenthalts
• Produkte konstruieren 
• Erlebnisstation in großer Höhe

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
• Teambildung
• Klassenidentität
• Klassenregeln

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Teambildung für 5. Klassen 3 Tage 5 Tage
Nebensaison 119,– € 214,– €
Hauptsaison 134,– € 239,– €
Hochsaison 144,– € 259,– €

Programmbetreuung an 1,5 bzw. 3,5 Tagen mit einer 
Nachtaktion durch einen Trainer von „TRANSPARENZ“.

Die Übernachtungsabgabe der Stadt Nideggen von 5% auf den Übernachtungspreis ist nicht inkludiert.
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Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Prima(r)-Teamchecker 3 Tage
Nebensaison 119,– €
Hauptsaison 134,– €
Hochsaison 144,– €

Programmbetreuung an 1,5 Tagen mit einer Abendaktion 
durch einen Trainer von „TRANSPARENZ“. 

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Teambildung für 5. Klassen 3 Tage 5 Tage
Nebensaison 119,– € 214,– €
Hauptsaison 134,– € 239,– €
Hochsaison 144,– € 259,– €

Programmbetreuung an 1,5 bzw. 3,5 Tagen mit einer 
Nachtaktion durch einen Trainer von „TRANSPARENZ“.

Teamcheck – Erlebnispädagogischer TÜV für die Klassengemeinschaft
Bei diesem Programm steht die Qualität der Klassengemeinschaft auf dem Prüfstand. Das „Team-TÜV-
Siegel“ für ein gutes Miteinander erhalten Klassen, die Hilfsbereitschaft und Teamgeist anstelle von 
Egoismus und Streit zeigen.

3 Tage: Nach dem Einstieg ins Programm löst die Klasse draußen verschiedene Teamworkaufgaben. Es 
folgt der Nightwalk – mehr als nur eine Nachtwanderung.

Eine Erlebnisstation in großer Höhe erfordert einen verantwortungsvollen Umgang und fördert die 
Entwicklung von Selbstvertrauen. Der abschließende Teamtest zeigt auf, was die Klasse aus dem Erleb- 
ten gelernt hat. Trainer, Klasse und Jury werten gemeinsam aus. Team-TÜV-Siegel inklusive.

5-Tage-Plus: Beim Projekt Golfball-Pipeline planen und arbeiten kleinere Teams an einzelnen Ab-
schnitten und verbinden anschließend im Gelände Lastkräne und Leitungen zu einem Transportsystem, 
Testlauf inklusive.

Vertrauensbildung: Unterschiedliche Aufgaben fördern Hilfsbereitschaft und einen umsichtigen Um-
gang miteinander. Erarbeitung Plakat Wünsche an unsere Klasse.

Bei der GPS-Verfolgungstour machen sich zwei Teams zeitversetzt zur Verfolgung auf den Weg, müssen 
sich im Gelände per GPS schnell orientieren und Aufgaben lösen – bei Einholung Rollentausch.

Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/24-184

Klassenteam on the rocks – Als Klasse kooperativ handeln lernen
Das Programm fördert die Teamfähigkeit und Kooperationsbereitschaft von Schülern, die Entwicklung 
einer Identität als Klasse und macht einzelne Persönlichkeiten selbstbewusster und stärker.  

3 Tage: Zuerst werden Vertrauen und Verantwortung trainiert, die Basis für die kommenden Kletterak-
tionen und den „Nightwalk“, der mehr als nur eine Nachtwanderung ist.  
Am nächsten Tag findet einer der beiden Bausteine statt: Felsklettern (April bis Okt.): Direkt unterhalb 
der Jugendherberge liegt das Klettergebiet „Effels“, mit Routen in verschiedenen Schwierigkeitsgraden, 
oder Kletterhalle (Nov. bis März): 800 qm Kletterfläche und 120 Routen bieten der Gruppe elementare 
Grenz- und Teamerfahrungen. Die Abschlussreflexion mit Transfer des Erlebten in den Schulalltag be-
endet den Tag.
5-Tage-Plus: Ein ganzer Vormittag steht unter dem Motto Miteinander reden, einander verstehen. 
Verschiedene Aufgaben fördern hier Aspekte der Kommunikation. Weitere Outdoor-Projekte erfordern 
Zusammenarbeit, demokratisches Handeln und das Einbringen persönlicher Stärken. 

Ein Nachmittag beim 5-Tage-Aufenthalt steht zur freien Verfügung.

Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/24-183

PROGRAMMINHALTE
• Trust me & Nightwalk
• Sportklettern am Fels oder in der Halle
Weitere Elemente des 5-Tage-Aufenthalts
• Kooperationstraining
• Outdoor-Projekte

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
• Teamfähigkeit
• Soziale Kompetenz
• Grenzerfahrung & Vertrauen

PROGRAMMINHALTE
• Aktives Teamwork & Nightwalk
• Erlebnisstation & Team-TÜV
Weitere Elemente des 5-Tage-Aufenthalts
• Golfball-Pipeline & Vertrauensbildung
• GPS-Tour & Qualitätscheck durch Jury

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
• Teamfähigkeit
• Vertrauen in sich und andere
• Respektvoller Umgang

SAISONZEITEN 

Nebensaison 2024:   
01.01.–11.02. 

Hauptsaison 2024: 
12.02.–25.08.  11.11.–31.12.  

Hochsaison 2024:
26.08.–10.11.  

LEISTUNGEN
Übernachtung/Vollpension, Bettwäsche und 
die jeweils beschriebenen Programmleis- 
tungen. Anreise am ersten Tag zum Mittag-
essen, Abreise am letzten Tag nach dem 
Frühstück.

5. bis 6. Klasse

5. bis 6. Klasse Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Klassenteam on the Rocks
mit Felsklettern 3 Tage 5 Tage

Hauptsaison 143,– € 254,– €
Hochsaison 153,– € 274,– €
Klassenteam on the Rocks
mit Kletterhalle 3 Tage 5 Tage

Nebensaison 184,– € 282,– €

Programmbetreuung an 1,5 Tagen bzw. 3,5 Tagen 
mit einer Nachtaktion durch einen Trainer  
von „TRANSPARENZ“. Für die Programm-Bausteine steht 
ein weiterer Trainer zur Verfügung.

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Teamcheck 3 Tage 5 Tage
Nebensaison 119,– € 214,– €
Hauptsaison 134,– € 239,– €
Hochsaison 144,– € 259,– €

Programmbetreuung an 1,5 bzw. 3,5 Tagen  
mit einer Nachtaktion durch einen Trainer von  
„TRANSPARENZ“.

WE

Die Übernachtungsabgabe der Stadt Nideggen von 5% auf den Übernachtungspreis ist nicht inkludiert.
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SAISONZEITEN 

Nebensaison 2024:   
01.01.–11.02. 

Hauptsaison 2024: 
12.02.–25.08.  11.11.–31.12.  

Hochsaison 2024:
26.08.–10.11.  

LEISTUNGEN
Übernachtung/Vollpension, Bettwäsche und 
die jeweils beschriebenen Programmleis- 
tungen. Anreise am ersten Tag zum Mittag-
essen, Abreise am letzten Tag nach dem 
Frühstück.

2. bis 4. Klasse

Klasse – das sind wir – Teambuilding für Grundschulen
3 Tage: Die Klassenkameraden besser kennenlernen, sie wahrnehmen, sich aufeinander einstellen und 
sich gegenseitig ergänzen, das sind die Herausforderungen, die auf die Gruppe warten, mit Spaß und 
viel Action. Zusammenhalt ist das Ziel. 

Am Nachmittag des Anreisetages warten bereits die ersten Herausforderungen. Der Waldlauf und der 
Blindenparcours lassen das Vertrauen zueinander wachsen. Am Abend stellt der Ausflug in die Dunkel-
heit der Nacht, ganz ohne Taschenlampe, noch einmal eine Probe für den Zusammenhalt der Gruppe dar. 

Am Folgetag ist dann beim „Lauf der Roboter“ und beim „Katz-und-Maus-Spiel“ Kooperation ganz ohne 
Worte gefragt. Am Nachmittag stellt sich die Klasse dann einer Team-Challenge. Schafft es die Gruppe, 
sich beim Eisschollenspiel auf der rettenden Insel in Sicherheit zu bringen?

5-Tage-Plus: Es warten weitere Herausforderungen auf die Klasse. Das Weltkugelspiel und der Gordische 
Knoten fördern die Gemeinschaft und am Nachmittag ist Geschick und Kommunikation gefragt. Schaffen 
es die Teams eine Kugelbahn ganz aus Naturmaterialien zu bauen, die auch noch Geräusche macht?

Der vierte Tag ist zur freien Verfügung. Hier können z.B. die historische Altstadt von Nideggen, die Burg 
und das Burgenmuseum erkundet werden.

Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/24-810

PROGRAMMINHALTE
• Waldlauf
• Blindenparcours
• Kooperationsspiele
Weitere Elemente des 5-Tage-Aufenthalts
• Kugelbahn

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
• Selbstkompetenz 
• Sozialkompetenz
• Verantwortungsbewusstsein

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Klasse – das sind wir 3 Tage 5 Tage
Nebensaison 122,– € 214,– €
Hauptsaison 136,– € 239,– €
Hochsaison 144,– € 259,– €

Programmbetreuung an 1,5 bzw. 2,5 Tagen mit einer 
Nachtaktion durch einen Trainer von „Quovadis".

WE

1. bis 13. Klasse

Ganz normal anders erleben – Erlebnispädagogik für Menschen mit Handicap
Auch Menschen mit Handicap suchen herausfordernde Erlebnisse, intensive Naturerfahrungen und das 
Herantasten an die eigenen Grenzen. Bedarfs- und Ressourcenorientiert werden die Teilnehmenden bei 
der Entdeckung ihrer eigenen Stärken unterstützt. Dazu erfährt die Gruppe ein hohes Maß an Aktivität 
und Partizipation draußen, macht ungewöhnliche Erfahrungen und erlebt wahres Wir-Gefühl. 

3 Tage: Zu Beginn steht das Kennenlernen von Trainern und Gruppe auf dem Programm, anschließend 
ein spielerischer, interaktiver Start mit hohem Bewegungsanteil draußen. Kooperative Aufgaben 
zeigen, was jeder und jede zur Lösung beitragen kann.

Abendaktion: Chamäleon im Dunkeln (rund ums Gelände; je nach Möglichkeiten der Gruppe).

Am nächsten Tag wird das Vertrauen in sich und andere am Boden gestärkt. Es geht um Sequenzen von 
führen und folgen, sich halten und gehalten werden, sich fallen lassen und aufgefangen werden.

Der Programminhalt am Nachmittag wird individuell an die Teilnehmenden angepasst. Es geht dann an 
die Kletterfelsen oder an die Erlebnisstationen im Wald. Egal ob klettern, schaukeln oder hängen, es 
werden neue Bewegungs-, Körper- und Grenzerfahrungen gemacht. Und für die Sichernden heißt es 
Verantwortung übernehmen!

Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/24-809

PROGRAMMINHALTE
• Interaktiver Start
• Nachtaktion im Gelände
• Vertrauensbildung & Kletterstationen

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
• Wir-Gefühl & Kooperation
• Toleranz & Integration 
• Helfen & Unterstützen

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Ganz normal anders erleben 
16–20 Teilnehmende 3 Tage

Nebensaison 139,– €
Hauptsaison 159,– €
Hochsaison 169,– €
Ganz normal anders erleben 
10–15 Teilnehmende 3 Tage

Nebensaison 154,– €
Hauptsaison 174,– €
Hochsaison 184,– €

Programmbetreuung an 1,5 Tagen mit einer Abendaktion 
durch einen Trainer von "TRANSPARENZ". Für den zweiten 
Programmtag steht ein weiterer Trainer zur Verfügung.

WE

Die Übernachtungsabgabe der Stadt Nideggen von 5% auf den Übernachtungspreis ist nicht inkludiert.
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Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Klasse – das sind wir 3 Tage 5 Tage
Nebensaison 122,– € 214,– €
Hauptsaison 136,– € 239,– €
Hochsaison 144,– € 259,– €

Programmbetreuung an 1,5 bzw. 2,5 Tagen mit einer 
Nachtaktion durch einen Trainer von „Quovadis".

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Ganz normal anders erleben 
16–20 Teilnehmende 3 Tage

Nebensaison 139,– €
Hauptsaison 159,– €
Hochsaison 169,– €
Ganz normal anders erleben 
10–15 Teilnehmende 3 Tage

Nebensaison 154,– €
Hauptsaison 174,– €
Hochsaison 184,– €

Programmbetreuung an 1,5 Tagen mit einer Abendaktion 
durch einen Trainer von "TRANSPARENZ". Für den zweiten 
Programmtag steht ein weiterer Trainer zur Verfügung.

TeamBuilding – Hier werden Teams „um Klassen besser“
Dieses Programm schweißt Klassenteams durch erlebnispädagogische Elemente zusammen.

Teamwork-Challenge: Das gesamte Team erhält am Anreisetag eine Aufgabe. Zuerst heißt es für die 
Schüler Ziel und Wetteinsätze zu vereinbaren, anschließend zu trainieren und die Abläufe zu verbes-
sern. Dann gilt es: Schüler oder Lehrer – wer muss seinen Wetteinsatz einlösen? Am Abend konstruieren 
die Kinder beim Indoor-Bauprojekt Brückenmodelle. In voneinander getrennten Gruppen müssen 
Brückenhälften geplant werden, um zum Schluss optimal zusammenzupassen.

GPS-Verfolgungstour: Am nächsten Tag wird die Klasse in zwei Teams aufgeteilt. Die machen sich zeit-
versetzt mit GPS auf den Weg, um an Zielpunkten Aufgaben kooperativ zu lösen. Wird das erste Team 
eingeholt, wechseln die Rollen. Beim Bauprojekt am Nachmittag errichten zwei getrennte Gruppen nach 
Vorgaben ein Qualitätsnetz für das jeweils andere Team. Nach Abnahme durch die „Baukontrolle“ wird 
getauscht und die einen müssen das Konstrukt der anderen nutzen können. 

Der Abend wird in Eigenregie gestaltet.

Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/24-547

Klettern4you – Im Teamerleben gemeinsam wachsen
Klettern lehrt Verantwortung und Vertrauen und fördert Kooperation. Es macht Persönlichkeiten stärker 
und hilft Grenzen zu überwinden. 

April – Oktober „Felsklettern“: Direkt unterhalb der Jugendherberge liegt das Klettergebiet „Effels“, 
mit Routen von leicht bis schwer. 
Nov. – März „Kletterhalle“: Insgesamt 800 qm Kletterfläche, viel davon mit Kunstfelsen, mit Routen in 
eine Höhe von bis zu 16 m. 

Am Anreisetag wird in Situationen mit Überwindungscharakter das Vertrauen in die Mitschüler auf die 
Probe gestellt. Beim Abendprogramm stehen Kletterkunde, Nightwalk oder Blind-Parkour zur Wahl. Am 
nächsten Tag: Felsklettern oder Kletterhalle. In kleineren Teams üben die Jugendlichen die Partner- 
sicherung, übernehmen Verantwortung und klettern gut gesichert hoch hinaus. 

Der Abend wird in Eigenregie gestaltet.

Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/24-549

PROGRAMMINHALTE
• Trust me
• Materialkunde & Sicherungstechnik
• Felsklettern oder Kletterhalle

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
• Vertrauen in sich und andere
• Grenzerfahrung & Verantwortung
• Kooperation & Wir-Gefühl

PROGRAMMINHALTE
• Indoor-Bauprojekt „Brücke“
• GPS-Verfolgungsjagd
• Bauprojekt „Qualitätsnetz“

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
• Teambildung & Wir-Gefühl
• Kooperation & Kommunikation fördern
• Planung & Koordinierung

SAISONZEITEN 

Nebensaison 2024:   
01.01.–11.02. 

Hauptsaison 2024: 
12.02.–25.08.  11.11.–31.12.  

Hochsaison 2024:
26.08.–10.11.  

LEISTUNGEN
Übernachtung/Vollpension, Bettwäsche und 
die jeweils beschriebenen Programmleis- 
tungen. Anreise am ersten Tag zum Mittag-
essen, Abreise am letzten Tag nach dem 
Frühstück.

7. bis 13. Klasse

5. Klasse

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Klettern4you Felsenklettern 3 Tage
Hauptsaison 144,– €
Hochsaison 154,– €
Klettern4you Kletterhalle 3 Tage
Nebensaison 184,– €
Hauptsaison 199,– €

Programmbetreuung an 1,5 Tagen durch einen Trainer 
von „TRANSPARENZ“. Für den Klettertag steht ein weite-
rer Trainer zur Verfügung.

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Teambuilding 3 Tage
Nebensaison 126,– €
Hauptsaison 146,– €
Hochsaison 154,– €

Programmbetreuung an 1,5 Tagen durch einen Trainer von 
„TRANSPARENZ“. Für den Programmtag „GPS-Tour und 
Bauprojekt“ steht ein weiterer Trainer zur Verfügung.

Die Übernachtungsabgabe der Stadt Nideggen von 5% auf den Übernachtungspreis ist nicht inkludiert.
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Getränke-Pauschale
Während des Aufenthaltes stehen Mineralwasser, 
Apfelschorle sowie Kaffee/Tee für Lehrende immer 
in ausreichender Menge zur Verfügung. Bitte 
eigene Trinkflaschen mitbringen.

3-Tage-Aufenthalt 5,90 € 
5-Tage-Aufenthalt 8,40 €

Grillen 
Grill, Würstchen, Salat, Brot, Senf  3,90 €

Attraktive Zusatzangebote und günstige Pauschalen für Ihre Klassenfahrt
Alle Preise gelten pro Person, ab 20 Teilnehmenden. Verpflegungspreise sind Aufpreise zu den normalen Mahlzeiten.

SAISONZEITEN 

Nebensaison 2024:   
01.01.–11.02. 

Hauptsaison 2024: 
12.02.–25.08.  11.11.–31.12.  

Hochsaison 2024:
26.08.–10.11.  

LEISTUNGEN
Die jeweils beschriebenen Programmleistun-
gen. Übernachtungspreise und Verpflegung 
sind in diesen Preisen nicht enthalten.

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 

Programmbetreuung durch einen Trainer von  
„TRANSPARENZ“.

Erlebnisbausteine
Bausteine für individuelle Klassenfahrten oder zur Kombination mit allen Programmen in der JH Nideg-
gen. Die Kosten gelten ab 20 Teilnehmenden. Die Aufenthaltskosten sind nicht enthalten. 

Team-Entwicklungs-Circle: Der Programmtag fördert die Qualität der Kooperation und stärkt das Mitein-
ander. Ein Tag ist kurz – dennoch setzen erlebnispädagogische Inhalte und Teamprojekte nachhaltige Im-
pulse. Im Lernzirkel werden die Teamprozesse reflektiert. Positives und Ansätze zur Optimierung werden 
bewusst mit in die nächste Aufgabe genommen.

Dauer: ganztägig 

Sportklettern am Felsen (April – Okt. buchbar): Klettern ist Abenteuer- und Teamsport zugleich. Es 
macht nicht nur ungeheuren Spaß, sondern lehrt gleichzeitig Vertrauen, fördert echtes Wir-Gefühl und 
macht Einzelne selbstbewusster. Direkt unterhalb der Jugendherberge liegt das bekannte Klettergebiet 
„Effels“. Es bietet zahlreiche Routen von leicht bis anspruchsvoll, 10 bis 15 m hoch.

Dauer: ganztägig 

Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/24-811

7. bis 13. Klasse WE

Team-Entwicklungs-Circle
Nebensaison 28,40 €
Hauptsaison 31,40 €
Hochsaison 31,40 €
Sportklettern am Felsen
Hauptsaison 46,40 €
Hochsaison 46,40 €

Disco pur
Disco mit Musik- und Lichtanlage,  
inkl. Knabbereien. 3,40 €

Sportplatz
Sportplatznutzung, Getränk und  
Spielmaterial auf Anfrage

Tagesausflug IP Vogelsang
Besuch der Ausstellung Wildnis(t)räume inkl. 
Transfer auf Anfrage

Die Übernachtungsabgabe der Stadt Nideggen von 5% auf den Übernachtungspreis ist nicht inkludiert.
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Team-Entwicklungs-Circle
Nebensaison 28,40 €
Hauptsaison 31,40 €
Hochsaison 31,40 €
Sportklettern am Felsen
Hauptsaison 46,40 €
Hochsaison 46,40 €

Die Jugendherberge liegt im Bereich des 
Aachener Verkehrsverbundes. Schüler können 
für die Anreise ihr Schoko-Ticket nutzen.

Jugendherberge Simmerath-Rurberg
für Natur- und Abenteuersport
Jugendherberge 1 · 52152 Simmerath-Rurberg
Tel.: 02473 93871-0 · Fax: 02473 93871-10 
E-Mail: rurberg@jugendherberge.de
www.rurberg.jugendherberge.de

Touristische Highlights rund um  
die  Jugendherberge
•  ��Rursee mit Naturfreibad (3 km)
•  ��Wilder Kermeter
•  ��Minigolf (3 km)
•  ��Staumauer der Urfttalsperre (8 km)
•  ��Freilichtmuseum Kommern (30 km)
•  ��Wildfreigehege Hellenthal
•  ��Grube Wohlfahrt
•  ��Bauernmuseum Lammersdorf (10 km)
•  ��Monschau (20 km)
•  ��Wasser-Info-Zentrum Heimbach (25 km)

Unterkunft für Schüler 
•  1x 8-Bett-, 1x 5-Bett-, 1x 3-Bettzimmer 

ohne Waschgelegenheit
•  2x 2-Bett-, 4x 4-Bett-, 3x 5-Bett-,  

17x 6-Bett-, 1x 8-Bettzimmer mit Wasch-
gelegenheit.

•  1x 8-Bett-, 1x 4-Bett-, 9x 2-Bett-, 5x 
1-Bettzimmer mit DU/WC 

•  Abschließbarer Tagesraum für jede 
Klasse

Unterkunft für Lehrer
•  Zimmer mit DU/WC zur Einzelnutzung

Verpflegung/Ort der Mahlzeit
•  Buffet im Tagesraum der Klasse oder 

Speiseraum der Jugendherberge

Grillmöglichkeiten
• Fester Grillplatz, Grillhütte

Einrichtungen in der Jugendherberge   
für Schüler frei zugänglich
• Tischtennis
• Kicker
• Billard

Einrichtungen auf dem Gelände  
für Schüler frei zugänglich
•   Tischtennis
•   Bolzplatz
•   Basketball 

Einrichtungen nutzbar nach Absprache 
(evtl. kostenpflichtig)
•  Klavier
•   Discoraum
•   Film-Raum
•   Lagerfeuer
•   Karaoke

188

Infofilm der  
Jugendherberge

Jugendherberge Simmerath-Rurberg
Unsere Jugendherberge ist das ideale Ausflugsziel für alle Action- und Abenteuerfans. Der acht Me-
ter hohe Kletterturm, der Hochseilgarten mit 20 Stationen und unsere Kanutouren sowie SuP + Floßen 
sind echte Highlights. Gerade Schüler auf Klassenfahrt lieben die Herausforderungen und Team-Erleb-
nisse der verschiedenen Outdoor-Aktivitäten die von unserem Programmpartner professionell betreut 
werden. Natürlich ist auch auf dem großen Außengelände immer etwas los – auf drei Plätzen kann Fuß- 
und Basketball gespielt und Stockbrot am Lagerfeuer gebacken werden. Und wenn es mal regnet? Auch 
kein Problem, unser Filmraum, Billardtisch und Tischkicker sorgen auch dann für beste Unterhaltung.
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WE

Trickfilm-Stop-Motion – ... und Action!
Gemeinsam entwickeln, kreieren und realisieren die Schüler in Kleingruppen eigene Trickfilm-Projekte. 
Dabei können sie entweder ein selbst gewähltes Thema verwenden oder ein gemeinsames Thema der 
Klasse bearbeiten. Mithilfe von selbst gebastelten Kulissen, Spielfiguren, Knete, Papprequisiten und 
vielen anderen Gegenständen entstehen einzigartige Filmkunstwerke. 

Mit mobilen Endgeräten und den passenden Apps erstellen die Teilnehmer ihre (Kurz-)Filme, vertonen 
diese und präsentieren sie am Ende dem gespannten Publikum. Natürlich können die fertigen Werke im 
Anschluss mit nach Hause genommen werden.

Gefördert werden mit diesem Programm besonders die Kreativität, der Klassenzusammenhalt, das 
Selbstwertgefühl, die Selbstwirksamkeit und die Auseinandersetzung mit digitalen Medien.

Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/24-186

Wald(er)leben – Gemeinsam das Leben im Wald erkunden
Wie lebt es sich im Wald? Welche Nahrung gibt es dort? Wie wurde gejagt? Mit welchem Naturmaterial 
kann ein Feuer entfacht werden? Die Schüler erkunden gemeinsam das Leben im Wald mit allen Sinnen. 
Dieses Programm entwickelt das Umwelt- und Naturverständnis und fördert spielerisch den Teamgeist.

Der Jahreszeit entsprechend geht es am ersten Tag auf Entdeckungsreise durch den Wald – im Frühjahr ist 
die beste Zeit fürs Kräutersammeln, der Sommer bietet sattes Grün und vielfältiges Waldleben, im Herbst 
findet man mit etwas Glück essbare Pilze, im Winter gibt es im Schnee viele Tierspuren zu entdecken. 

Am Vormittag des nächsten Tages errichten die Schüler im Wald aus Baumstämmen und Ästen ein kleines 
Dorf. Mithilfe von kooperativen Abenteuerspielen erprobt  die Klasse das dörfliche Zusammenleben. 
Nachmittags kann eines der folgenden Projekte ausgewählt werden:

Kletterturm: Die Schüler erklimmen gemeinsam ungeahnte Höhen. Bogenschießen: Das eigene „Jagd-
talent“ kann hier entdeckt werden. Pipelinebau: Gemeinsam wird eine Pipeline gebaut, um Wasser von 
der Quelle zum Brunnen zu schaffen. Wald erforschen: Die Klasse setzt ihre Entdeckungsreise vom Vor-
tag fort. Pflanzen sammeln und am Feuer zubereiten: „Leckereien“ werden im Wald gesammelt und am 
Lagerfeuer zubereitet. Lagerfeuer & Stockbrot: Aus gesammeltem Naturmaterial wird ein Feuer entfacht 
und Stockbrot gebacken.                            Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/24-185

PROGRAMMINHALTE
• Kooperationsaufgaben
• Natur erforschen & Lagerfeuer 
• Planungs- & Koordinationsaufgaben

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
• Naturverständnis und Achtsamkeit
• Sport & Bewegung
• Teamfähigkeit

PROGRAMMINHALTE
• Themenfindung 
• Geschichten szenisch umsetzen
• Filme drehen

PÄDAGOGISCHE ZIELE
• Kreativität fördern
• Kooperationsfähigkeit ausbauen
• Umgang mit digitalen Medien schulen

SAISONZEITEN 

Nebensaison 2024:   
01.01.–11.02. 

Hauptsaison 2024: 
12.02.–25.08.  11.11.–31.12.  

Hochsaison 2024:
26.08.–10.11.  

LEISTUNGEN
Übernachtung/Vollpension, Bettwäsche und 
die jeweils beschriebenen Programmleis- 
tungen. Anreise am ersten Tag zum Mittag-
essen, Abreise am letzten Tag nach dem 
Frühstück.

1. bis 5. Klasse

1. bis 6. Klasse

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Wald(er)leben 3 Tage
Nebensaison 126,– €
Hauptsaison 144,– €
Hochsaison 151,– €

Programmbetreuung an 1,5 Tagen durch Erlebnispäda-
gogen von „hoch3“: bis 15 Teilnehmer durch einen, ab  
16 Teilnehmer von zwei Referenten.

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Trickfilm–Stop–Motion 3 Tage
Nebensaison 126,– €
Hauptsaison 144,– €
Hochsaison 151,– €

Programmbetreuung an 1,5 Tagen durch Erlebnispäda-
gogen von „hoch3“: bis 15 Teilnehmer durch einen, ab  
16 Teilnehmer von zwei Referenten.

Alle Programme der Jugendherberge Rurberg sind schon ab 15 Schülern buchbar!
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Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Wald(er)leben 3 Tage
Nebensaison 126,– €
Hauptsaison 144,– €
Hochsaison 151,– €

Programmbetreuung an 1,5 Tagen durch Erlebnispäda-
gogen von „hoch3“: bis 15 Teilnehmer durch einen, ab  
16 Teilnehmer von zwei Referenten.

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Trickfilm–Stop–Motion 3 Tage
Nebensaison 126,– €
Hauptsaison 144,– €
Hochsaison 151,– €

Programmbetreuung an 1,5 Tagen durch Erlebnispäda-
gogen von „hoch3“: bis 15 Teilnehmer durch einen, ab  
16 Teilnehmer von zwei Referenten.

WE

Adventure-Academy – Paddeln statt pauken, Knoten statt Noten
Die Adventure-Academy verfolgt ein erlebnispädagogisches Konzept. Spielerisch werden soziale 
Kompetenzen und die Persönlichkeitsentwicklung gefördert. Drei Tagesprojekte mit unterschiedlichen 
Schwerpunkten sind im Angebot. Die Programminhalte werden vorab mit Ihnen besprochen und für jede 
Klasse individuell zusammengestellt. 

3 Tage: Nach einem erlebnispädagogischen Einstieg mit Kooperations- und Vertrauensübungen steht 
einer der folgenden, ganztägigen Projekt-Bausteine zur Wahl:

Outdoor-Challenge mit Kanus oder Flößen (buchbar April bis Oktober) 
Mithilfe von Kooperationsübungen erfahren die Schüler zunächst, wie gut es sich anfühlt, wenn alle  
Verantwortung tragen und gemeinsam in eine Richtung steuern. Die Klasse entscheidet, ob sie das  
Kanadierfahren erlernen will und anschließend den verzweigten Rursee erkundet oder ob sie aus Tonnen, 
Hölzern und Seilen Flöße baut. Diese werden bei einer kleinen Floßregatta auf ihre Tauglichkeit überprüft. 
Bei einer Programmgesamtlänge ab 2,5 Tagen sind sowohl Floßbau als auch Kanadierfahren möglich.

Hochseilgarten und Kletterturm
Welche Seilschaft erklimmt die 10 m hohe Riesenleiter? Wer wagt sich aus 6 m Höhe die Seilrutsche 
hinunter? Anders als bei Kletterparks mit Selbstsicherungssystemen sind die Akteure hier aufgefordert, 
sich gegenseitig zu unterstützen. Ausgebildete Hochseilgartentrainer sorgen für einen sicheren Ablauf 
und eine Reflexion der Erfahrungen.

Survival light rund um den Nationalpark Eifel
Feuer machen, einen Unterstand bauen und sich mit Karte, Kompass und GPS den Weg durch die Eifel 
bahnen – das sind mögliche Aufgaben, die auf die Teilnehmer warten. Optional kann der halbtägige  
Baustein Bogenschießen integriert werden.

Stand Up Paddling (buchbar April bis Oktober) 
Bewegung, Wasser, Natur – das alles bietet Stand Up Paddling (SUP). Auch wenn man noch nie auf so 
einem Board stand – die notwendigen Techniken sind schnell gelernt. Und wer über gute Körperspan-
nung und Balancegefühl verfügt, paddelt sicher und selbstständig los.

Vor der Kulisse des Nationalparks erkundet die Klasse gemeinsam den Rursee, führt Teamübungen auf 
dem Wasser durch und wagt sich an SUP-Polo. 

5-Tage-Plus: Beim 5-Tage-Aufenthalt können ein bis drei Tagesprojekte hinzugebucht werden.  
Aufenthaltstage ohne Programm werden in Eigenregie durchgeführt. 

Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/24-187

5. bis 13. Klasse

PROGRAMMINHALTE
• Kooperations- & Vertrauensübungen
• Mit Kanu, Floß oder Board auf dem 

Rursee
• Hochseilgarten & Kletterturm
• Survival light im Nationalpark

PÄDAGOGISCHE ZIELE
• Gemeinschaftsgefühl
• Selbstbewusstsein
• Orientierungsvermögen

SAISONZEITEN 

Nebensaison 2024:   
01.01.–11.02. 

Hauptsaison 2024: 
12.02.–25.08.  11.11.–31.12.  

Hochsaison 2024:

26.08.–10.11. 

LEISTUNGEN
Übernachtung/Vollpension, Bettwäsche und 
die jeweils beschriebenen Programmleis- 
tungen. Anreise am ersten Tag zum Mittag-
essen, Abreise am letzten Tag nach dem 
Frühstück.

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Adventure-Academy
mit 1,5 Programmtagen 3 Tage
Nebensaison 126,– €
Hauptsaison 144,– €
Hochsaison 151,– €
mit 2,5 Programmtagen 5 Tage
Nebensaison 229,– €
Hauptsaison 259,– €
Hochsaison 274,– €
mit 3 Programmtagen 5 Tage
Nebensaison 234,– €
Hauptsaison 264,– €
Hochsaison 284,– €

Programmbetreuung an 1,5 Tagen mit einer Nacht- 
aktion durch einen Trainer von „hoch3“. Inhaltliche 
Begleitung durch Trainer der Deutschen Sporthoch-
schule Köln.

SOZIALES LERNEN INTENSIV: Dieses Programm unter-
stützt intensiv das Erlernen sozialer Kompetenzen.
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ab 7. Klasse

muTiger 2.0 – Zivilcourage Mobbing & Cybermobbing 
Konflikte, Streit, Mobbing – diese Dinge gehören zum (Schul-)Alltag. Durch Rollenspiele wird ein 
Bewusstsein dafür entwickelt, wie bedrohliche Situationen als solche erkannt werden können und 
welche Handlungsoptionen sich für ein adäquates Einschreiten eignen. Dabei ist der gezielte Einsatz 
von Körpersprache und Stimme ein entscheidender Faktor. All dies wird ausprobiert und eingeübt, um 
den Teilnehmenden ein Gefühl dafür zu geben, wie sie wirksam agieren können. Das Programm kann von 
einem Impulsnachmittag (ca. 4 Std.) bis zu 3 betreuten Tagen gebucht werden.

Möglicher Ablauf 
Impulsnachmittag: Anhand eines Beispiels aus dem unmittelbaren Umfeld der Schule werden in Rollen-
spielen verschiedene Verläufe für ein und dieselbe Situation erarbeitet. Ziel ist es, unterschiedliche 
Handlungsoptionen zu finden.

Je länger das Programm, desto intensiver wird in die einzelnen Themen eingestiegen. Es kommt pro 
halbem Tag ein weiterer Fokus zu den Inhalten des Impulsnachmittags dazu:

1 Tag: Definitionen/Abgrenzungen von Begriffen wie Hänselei, Konflikt, Streit, (Cyber-)Mobbing und 
Einordnung eigener Erfahrungen 

1,5 Tage: Stärkung des Selbstbewusstseins und der Sozialkompetenz durch erlebnispädagogische Übungen

2 Tage: Theorien zur Entstehung von Gewalt, Eskalationsstufen in Konflikten und Konzepte zur Aggres-
sionsbewältigung

2,5 Tage: Übungen zum Einsatz von Stimme, Körpersprache und Deeskalationsmethoden

3 Tage: Entwicklung von Regeln für ein gewaltfreies Miteinander 

Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/24-552

ab 7. Klasse

Experimentierfreude – Alles nur der Natur geklaut?
Die Forschung entdeckt immer mehr evolutionäre Entwicklungen und adaptiert sie in technischen Lö-
sungen. Die Klasse entdeckt gemeinsam die Zusammenhänge und stellt in kleinen Experimenten nach, 
welche Möglichkeiten sich dadurch auftun. Fledermäuse, Hummeln, Delfine – was haben diese Tiere 
und ihre besonderen Fähigkeiten mit unserem technischen Fortschritt zu tun? Oberflächenspannung, 
Fließeigenschaften, Dichte – wie Wasser in Erstaunen versetzen kann, erfahren wir in verschiedenen 
Versuchsanordnungen.

Das Programm kann in der Haupt- und Hochsaison um einen Stratosphärenflug ergänzt werden. Aus 
einer Höhe von 35 km entstehen Bilder unserer Erde. Hierfür steht der Gruppe ein Wetterballon mit 
Kamera zur Verfügung. Die Kamera kehrt auf die Erde zurück, wo die Ergebnisse ausgewertet werden. 

Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/24-551

PROGRAMMINHALTE
• Experimente
• Beobachtungen
• Forschen
Optional
• Stratosphärenflug mit Wetterballon

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
• Neugier entwickeln
• Theoretische Erkenntnisse
• Kreativität

PROGRAMMINHALTE
• Rollenspiele
• Strategien entwickeln
• Lösungen ausprobieren

PÄDAGOGISCHE ZIELE
• Selbstbewusstsein
• Konfliktfähigkeit
• Wahrnehmung

SAISONZEITEN 

Nebensaison 2024:   
01.01.–11.02. 

Hauptsaison 2024: 
12.02.–25.08.  11.11.–31.12.  

Hochsaison 2024:
26.08.–10.11.  

LEISTUNGEN
Übernachtung/Vollpension, Bettwäsche und 
die jeweils beschriebenen Programmleis- 
tungen. Anreise am ersten Tag zum Mittag-
essen, Abreise am letzten Tag nach dem 
Frühstück.

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Experimentierfreude 3 Tage
Nebensaison 126,– €
Hauptsaison 144,– €
Hochsaison 151,– €
Stratosphärenflug zzgl. 31,– €

Programmbetreuung bis 15 Teilnehmer durch einen  
Erlebnispädagogen von „hoch3“, ab 16 Teilnehmern  
von 2 Referenten. 

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

muTiger 2.0 3 Tage 5 Tage
Nebensaison 126,– € 246,– €
Hauptsaison 144,– € 276,– €
Hochsaison 151,– € 296,– €

Programmbetreuung bis 15 Teilnehmer durch einen  
Erlebnispädagogen von „hoch3“, ab 16 Teilnehmern  
von 2 Referenten. 

Alle Programme der Jugendherberge Rurberg sind schon ab 15 Schülern buchbar!

JH Simmerath-Rurberg
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Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Experimentierfreude 3 Tage
Nebensaison 126,– €
Hauptsaison 144,– €
Hochsaison 151,– €
Stratosphärenflug zzgl. 31,– €

Programmbetreuung bis 15 Teilnehmer durch einen  
Erlebnispädagogen von „hoch3“, ab 16 Teilnehmern  
von 2 Referenten. 

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

muTiger 2.0 3 Tage 5 Tage
Nebensaison 126,– € 246,– €
Hauptsaison 144,– € 276,– €
Hochsaison 151,– € 296,– €

Programmbetreuung bis 15 Teilnehmer durch einen  
Erlebnispädagogen von „hoch3“, ab 16 Teilnehmern  
von 2 Referenten. 

Getränke-Pauschale plus: Während des Aufent- 
haltes stehen Mineralwasser, Apfelschorle, 
Zitronenlimonade, Früchtetee sowie Kaffee/Tee 
für Lehrer immer in ausreichender Menge zur Ver-
fügung. Bitte eigene Trinkflaschen mitbringen.

3-Tage-Aufenthalt 8,40 €
5-Tage-Aufenthalt 11,40 €

Grillen plus: Grill, Würstchen, Grillfleisch,  
Ofenkartoffel oder Wedges, Salat,  
Brot, Senf  7,40 €

Disco: Discoraum mit guter Ausstattung,  
Musik- und Lichtanlage,  
inkl. Knabbereien 3,40 €

Outdoor-Abend: Feuerstelle, Feuerholz,  
Liederbuch, Stockbrotbacken 2,40 €

Attraktive Zusatzangebote und günstige Pauschalen für Ihre Klassenfahrt
Alle Preise gelten pro Person, ab 20 Teilnehmern. Verpflegungspreise sind Aufpreise zu den normalen Mahlzeiten.

JH Simmerath-Rurberg
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Programme, die die Bildung für 
nachhaltige Entwicklung (BNE) 
unterstützen. 

Programme, die Kompetenzen  
aus dem Lehrplan für Grund- 
schulen unterstützen.

Programme, die Kompetenzen aus  
den Bereichen Naturwissenschaften  
und Technik unterstützen.

Qualitätssiegel

Sonstige

Buchbare Monate
April
bis

Okt.

Hinweise & Tipps für Ihre Klassenfahrt

Buchung 
Sie buchen direkt in der Jugendherberge oder über das Service-Center der Jugendherbergen im Rhein-
land. Voraussetzung für den Aufenthalt in Jugendherbergen ist die Mitgliedschaft im Deutschen Jugend-
herbergswerk. Bitte prüfen Sie, ob Ihre Schule Mitglied ist. Falls nicht, sollten Sie die Mitgliedschaft 
rechtzeitig vor der Reise beantragen, z. B. bei unserem  Service-Team. 

Freiplätze
Schulen erhalten für Klassenfahrten zwei Freiplätze für Unterkunft, Voll- bzw. Halbpension und Pro-
gramm. Externe Programmkosten wie Eintrittskarten in Museen und touristische Attraktionen oder 
Fahrkarten sind teilweise ausgenommen. 

Kosten für Klassenfahrten
Die angegebenen Preise der Angebote gelten ab 20 Schülern. Sollte die Gruppe kleiner sein, setzen Sie 
sich bitte mit dem Service-Team der Jugendherbergen im Rheinland in Verbindung. Die Mitarbeiterin-
nen prüfen, ob das Programm dennoch durchgeführt werden kann und bieten es ggf. zu einem anderen 
Preis neu an. Bei längerfristigen Buchungen für Folgejahre können ebenfalls Preisänderungen eintre-
ten. Bettwäsche und Reisesicherungsschein sind immer im angegebenen Preis enthalten. 

Im Rahmen des „Bildungspakets“ werden auch die Kosten für eine mehrtägige Klassenfahrt übernom-
men, wenn die Familie leistungsberechtigt ist. Die Kostenübernahme muss bei den zuständigen Stellen 
beantragt werden. 

An- und Abreise
Die 3-Tage-Aufenthalte von Montag bis Mittwoch oder von Mittwoch bis Freitag enthalten zwei Übernach-
tungen. Die 5-Tage-Aufenthalte finden generell von Montag bis Freitag statt und umfassen vier Über-
nachtungen. Die An- und Abreise erfolgt in Eigenregie. Die Kosten hierfür sind in den Programmpreisen 
nicht enthalten. Gern vermitteln wir für den Transfer ein zuverlässiges Busunternehmen. Anreise ist, 
wenn nichts anderes in der Programmbeschreibung vermerkt, am ersten Programmtag zum Mittagessen. 

Reiserücktrittsversicherung
Das DJH bietet in Kooperation mit dem UNION Versicherungsdienst eine Reiserücktrittsversicherung für 
Klassenfahrten an. Die Prämie beträgt für alle Programme zurzeit 0,95 € pro Person (Stand 2019). Ver-
sicherungsunterlagen erhalten Sie bei der jeweiligen Jugendherberge oder bei unserem Service-Team. 

Alles über unsere mehr als 150 spannenden 
Klassenfahrten-Programme.  
Ideal für Lehrende, Eltern und Schüler!
www.djh-rheinland.de/newsletter

Barrierefrei
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DJH-Zertifizierung

Besonders geeignet für Klassenfahrten im  
Herbst und Winter, außerhalb der Hochsaison

Geeignet für Rollstuhlfahrer und Menschen  
mit Mobilitätseinschränkungen

Auch am Wochenende (Fr. bis So.) buchbar

Kategorien der Jugendherbergen

In der Basiskategorie überwiegt ein rein 
funktionaler Gebäudestandard mit Gemein-
schaftsbädern auf den Etagen. Die Kategorie 

classic beschreibt die zweckmäßige Ausstattung der 
Jugendherberge für einfache Bedürfnisse.

Die Einrichtung ist zeitgemäß und die Räum-
lichkeiten bieten mit einfachen technischen 
Standards unterschiedliche Optionen für die 

Aufenthaltsgestaltung in der  
Jugendherberge. Es gibt teilweise Zimmer mit eigener 
Dusche & WC.

Hier finden Sie ideale Bedingungen in einer 
Jugendherberge. Die Mehrheit der Zimmer 
verfügt über eine eigene Dusche & WC. 

Das Haus bietet seinen Gästen viel Platz, Begeg-
nungspunkte, moderne Ausstattung und vielfältige 
Nutzungsoptionen für Gemeinschaftserlebnisse und 
Veranstaltungen.

Zeichenerklärung Programme

Besonders geeignet für Familien

Besonders geeignet für Musikgruppen

WLAN verfügbar

ADFC Bett+Bike-Zertifizierung

WE

Besonders geeignet für Sportgruppen

http://www.djh-rheinland.de/newsletter
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JUGENDHERBERGEN IM RHEINLAND
Unser Netzwerk im Rheinland besteht aus insgesamt 32 Jugendherbergen.  
Als außerschulische Lern- und Bildungsorte verfolgen alle unsere Häuser das  
Ziel, intensive, vor allem aber nachhaltige Lernerlebnisse für den Schulalltag  
zu schaffen – bei maximalem Spaß versteht sich!

Eine Übersicht aller rheinischen Jugendherbergen und City-Hostels inklusive  
dazugehöriger Abenteuer, Naturerlebnisse oder Teamprojekte finden Sie unter  
rheinland.jugendherberge.de

Aber nicht nur für Klassenfahrten sind die Jugendherbergen im Rheinland  
ideale Partner, sondern für viele weitere Freizeit- und Interessengruppen  
bieten sie ideale Bedingungen:

•  Sportgruppen
•  Chöre und Musikgruppen
•  Freizeitgruppen
•  Familiengruppen
•  Kinder- und Familienreisen
•  Tagungen und Seminare
•  Radwandern
•  Inklusive Gruppen
Für alle diese Gruppen finden Sie auf rheinland.jugendherberge.de umfangreiche  
Informationen und Angebote. Individuelle und persönliche Beratung erhalten Sie  
von den Mitarbeiterinnen unseres DJH-Service-Centers Rheinland.

  0211 3026 3026

DJH-SERVICE-TEAM RHEINLAND 
In welchen Jugendherbergen sind noch Plätze frei? Welche Programme greifen 
Unterrichtsthemen auf? Ist Ihre Schulmitgliedschaft noch aktuell? 

Unsere Mitarbeiterinnen des Service-Teams kennen jede rheinische Jugendherberge persönlich und 
stehen Ihnen von der Planung bis zur Durchführung Ihrer Klassenfahrt zur Seite:
• Sie finden Programme für Ihre pädagogischen Ziele.
• Sie empfehlen Ihnen die passende Jugendherberge.
• Sie haben freie Kapazitäten immer im Blick.
• Sie beraten Sie zu Konditionen und Saisonzeiten.
• Sie nehmen Ihre Reservierung oder Buchung für alle Jugendherbergen im Rheinland entgegen.

rheinland.jugendherberge.de

Düsseldorfer Straße 1a
40545 Düsseldorf
Tel.: 0211 3026 3026 (Montag bis Freitag, 8 bis 17 Uhr) 
Fax: 0211 3026 3027
service@djh-rheinland.de
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Besonders geeignet für Klassenfahrten im  
Herbst und Winter, außerhalb der Hochsaison

Geeignet für Rollstuhlfahrer und Menschen  
mit Mobilitätseinschränkungen
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