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Klassenfahrten in die rheinischen Städte –  
komplett mit Programm oder individuell zusammengestellt.
Ein packender Spannungsbogen erwartet die Besucher in den rheinischen Städten: moderne, attraktive 
Metropolen mit historischen Zeugnissen aus 2000 Jahren und unzähligen Möglichkeiten, in Kunst und 
Kultur einzutauchen. Genießen Sie mit Ihren Schülern das offene und positive Lebensgefühl an Rhein 
und Ruhr. Rund um die rheinischen Städte gibt es die verschiedensten Möglichkeiten für Exkursionen, 
Besichtigungen und Freizeitaktivitäten. Das macht es leicht und einfach, je nach Altersstufe Ihre 
Klassenfahrt zu gestalten. Denn Sie wissen am besten, was Ihren Schülern so richtig Spaß macht. Die 
Jugendherbergen haben Programme zu verschiedensten Themen und Inhalten entwickelt – von Kultur 
über Bewerbungstraining bis zur Gewaltprävention.

Höchste Qualität für Ihre Klassenfahrt, auf die Sie sich verlassen können!
Die Jugendherbergen im Rheinland bieten Ihnen in Kooperation mit professionellen Programmpartnern 
pädagogisch hochwertige Klassenfahrten. Qualifizierte Referenten und Referentinnen begleiten die Kinder 
und Jugendlichen prozessorientiert und verantwortungsvoll durch die Programme, leiten sie altersgerecht 
an und wirken motivierend auf sie ein. Sie als Lehrer oder Lehrerin können sich auf andere Dinge konzen-
trieren und Ihre Schülerinnen und Schüler von einer ganz anderen Seite kennenlernen. 

Gutes Material und Equipment sind bei den Programmen ebenso selbstverständlich wie ständige Weiter-
bildung und hohe Qualifikationsstandards unserer Programm-Betreuenden. In den Weiterbildungen 
geht es zum Beispiel um Themen wie Gruppendynamik, Umgang mit Störungen und Konflikten, aber auch 
Kommunikationstheorien und vieles mehr. 

Pädagogische Programme
Alle Klassenfahrten-Programme 
erfüllen die Grundlagen des Schul-
gesetzes NRW. 

Zwei Freiplätze
für die Unterkunft, die Verpflegung 
und das Programm. 

Wahlmöglichkeiten
durch Getränke-Pauschalen,  
Grillen oder Disco- und  
Outdoor-Abende. 

Inklusion
Viele Programme fördern die  
Inklusion oder erfüllen das  
Siegel „Reisen für Alle“. 

Preis-Leistungs-System 
Für jedes Budget das passende 
Klassenfahrten-Paket.

Referentenqualifikation
Unsere Programmpartner erfüllen 
hohe fachliche und pädagogische 
Anforderungen.

Klassenfahrt in Eigenregie
Klassenfahrten ohne Programm, 
nur mit Übernachtung und  
Verpflegungsleistungen. 

Reiserücktrittsversicherung
In Kooperation mit dem UNION 
Versicherungsdienst bieten wir eine 
kostengünstige Reiserücktritts- 
versicherung an.

•	 Mindestalter 18 Jahre,  
Hilfsbetreuer 16 Jahre

•	 Hohe soziale Kompetenz

•	 Wertschätzende Haltung

•	 Teamfähigkeit

•	 Kritik- und Konfliktlösungs-
bereitschaft 

•	 Kommunikationskompetenz

•	 Hohe Motivation und Begeis-
terungsfähigkeit

•	 Bewusstsein über die eigene 
Rolle und Fähigkeit zur 
Selbstreflexion

•	 Schulabschluss: (Fach-)
Abitur oder einschlägige 
Berufserfahrung

•	 Fortlaufende Weiterquali-
fikation

•	 Umfassende Kenntnisse zur 
Sicherheit, Aufsichtspflicht 
und Haftung

•	 Aktueller Erste-Hilfe-Schein

•	 Erweitertes polizeiliches 
Führungszeugnis
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Qualitäts- und Kompetenzstandards unserer Betreuenden
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Dem DJH Landesverband Rheinland ist es ein besonderes Anliegen, die hohe Qualität seiner  
Klassenfahrtenprogramme zu gewährleisten und ständig weiterzuentwickeln. 

Willkommen in den Metropolen im Rheinland
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Willkommen in den Metropolen im Rheinland

Genderneutralität
Zugunsten des Informationsgehaltes und der guten Lesbarkeit 
unserer Programmbeschreibungen haben wir auf eine gender- 
gerechte Schreibweise verzichtet. Die Verwendung des gene-
rischen Maskulinums an vielen Stellen impliziert jedoch selbstver-
ständlich keine Benachteiligung der anderen Geschlechter.
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Besonders geeignet für Klassenfahrten im  
Herbst und Winter, außerhalb der Hochsaison

Geeignet für Rollstuhlfahrer und Menschen  
mit Mobilitätseinschränkungen

Auch am Wochenende (Fr. bis So.) buchbarWE

Programme, die die Bildung für 
nachhaltige Entwicklung (BNE) 
unterstützen. 

Programme, die Kompetenzen  
aus dem Lehrplan für Grund- 
schulen unterstützen.

Programme, die Kompetenzen aus  
den Bereichen Naturwissenschaften  
und Technik unterstützen.

Qualitätssiegel

Sonstige

DJH-Zertifizierungen

classic: In der Basiskategorie überwiegt ein 
rein funktionaler Gebäudestandard mit Ge-
meinschaftsbädern auf den Etagen. Die Kate-

gorie classic beschreibt die zweckmäßige Ausstattung 
der Jugendherberge für einfache Bedürfnisse.

standard: Die Einrichtung ist zeitgemäß  
und die Räumlichkeiten bieten mit einfachen 
technischen Standards unterschiedliche Optio-

nen für die Aufenthaltsgestaltung in der Jugendherber-
ge. Es gibt teilweise Zimmer mit eigener Dusche & WC.

top: Hier finden Sie ideale Bedingungen in 
einer Jugendherberge. Die Mehrheit der Zim-
mer verfügt über eine eigene Dusche & WC. Das 

Haus bietet seinen Gästen viel Platz, Begegnungspunk-
te, moderne Ausstattung und vielfältige Nutzungsoptio-
nen für Gemeinschaftserlebnisse und Veranstaltungen.

Kategorien der Jugendherbergen

Zeichenerklärung Programme

Besonders geeignet für Familien

Besonders geeignet für Musikgruppen

Besonders geeignet für Sportgruppen

Barrierefrei

WLAN verfügbar

Anzahl der Programmtage änderbar

3

Besonders geeignet für Tagungen und 
Seminare

ADFC Bett+Bike-Zertifizierung

Besonders geeignet für Backpacker

http://duisburg-sportpark.jugendherberge.de
http://duisburg-landschaftspark.jugendherberge.de
http://essen.jugendherberge.de
http://duesseldorf.jugendherberge.de
http://koeln-deutz.jugendherberge.de
http://koeln-riehl.jugendherberge.de
http://aachen.jugendherberge.de
http://bonn.jugendherberge.de
http://bad-honnef.jugendherberge.de


Die Jugendherberge liegt im Verkehrs- 
verbund VRS. Schüler können für die  
Anreise ggf. ihr Schoko-Ticket nutzen.

Jugendherberge Köln-Deutz
Siegesstraße 5 · 50679 Köln 
Tel.: 0221 814711 · Fax: 0221 884425
E-Mail: koeln-deutz@jugendherberge.de
www.koeln-deutz.jugendherberge.de

Touristische Highlights rund um  
die  Jugendherbergen Köln-Deutz & 
Köln-Riehl
• �Dom
• �Zoo Köln
• �Rheinpark und Botanischer Garten
• �Vom Deutzer Rheinufer den schönsten 

Blick auf Köln genießen
• �Seilbahn über den Rhein
• �Stadtleben in Köln
• �Cinedom
• �Römisch-Germanisches Museum, 

Museum Ludwig, Schokoladenmuseum, 
Deutsches Sport- und Olympiamuseum

• �Aqualand (10 km)
• �Eishockey in Köln
• �Shoppingmeile Hohe Straße,  

Schildergasse (2,5 km)
• �Riehler Rheinauen mit Spielplätzen, 

Picknick- und Bolzwiesen

Unterkunft für Schüler 
• �6x 6-Bett-, 82x 4-Bett-,  

62x 2-Bettzimmer mit Du/WC
• �8x 6-Bettzimmer mit Du/WC  

für Rollstuhlfahrende
• �Abschließbarer Tagesraum kann  

hinzugebucht werden

Unterkunft für Lehrende
• �Zimmer mit Du/WC zur Einzelnutzung

Verpflegung/Ort der Mahlzeit
• �Buffet im Speiseraum der Jugendherberge

Einrichtungen in der Jugendherberge 	  
für Schüler frei zugänglich
• �Kicker
• �Tischtennis

Einrichtungen nutzbar nach Absprache 
(evtl. kostenpflichtig)
• �Bistro
• �Discoraum
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Jugendherberge
Köln-Deutz

Jugendherberge
Köln-Riehl

Köln Hbf.

Köln Messe/Deutz Bhf.

Anleger
Rhein-
schifffahrt

LANXESS arena

Dom und AltstadtSchokoladenmuseum

KÖLN

Köln Messe

Musical Dome

Kölner 
Seilbahn

Kölner 
Zoo

Haltestelle
Boltenstern-
straße

Infofilm der  
Jugendherberge

Jugendherberge Köln-Deutz
Unser modernes und weltoffenes City-Hostel liegt direkt im Herzen der Stadt, mit Blick auf den Dom 
und die Altstadt. Schulklassen erkunden die unzähligen Sehenswürdigkeiten bequem zu Fuß: Dom, 
Museen, Einkaufsstraßen und Altstadt sind nur einen Katzensprung entfernt. Auch für Workshops und 
Seminare eignet sich der citynahe Tagungstreff vis-à-vis dem Deutzer Bahnhof hervorragend.

JH Köln-Deutz
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https://youtu.be/vKNrQp7To3g
http://www.koeln-deutz.jugendherberge.de


Die Jugendherberge liegt im Verkehrs- 
verbund VRS. Schüler können für die  
Anreise ggf. ihr Schoko-Ticket nutzen.

Jugendherberge Köln-Riehl
An der Schanz 14 · 50735 Köln
Tel.: 0221 9765130 · Fax: 0221 761555
E-Mail: koeln-riehl@jugendherberge.de
www.koeln-riehl.jugendherberge.de

Weitere touristische Highlights rund  
um die  Jugendherbergen Köln-Deutz & 
Köln-Riehl
• �Rathaus, Römerturm (3,5 km)
• �Oper, Philharmonie, Schauspiel- 

haus (3,5 km)
• �Besuch einer TV-Sendung
• �Messe Deutz (4,5 km)
• �Odysseum: Abenteuer-Wissenspark
• �Hochseilgarten, Minigolf, Kegelbahn, 

Inlineskate-Bahn

Unterkunft für Schüler 
• �60x 1- bzw. 2-Bett-, 109x 3- bzw. 4-Bett-

zimmer mit Du/WC
• �10x Ein-/Mehrbettzimmer mit Du/WC  

für Rollstuhlfahrende
• �Abschließbarer Tagesraum kann  

hinzugebucht werden

Unterkunft für Lehrende
• �Zimmer mit Du/WC zur Einzelnutzung

Verpflegung/Ort der Mahlzeit
• �Buffet im Speiseraum der  

Jugendherberge

Grillmöglichkeit
• �Fester Grillplatz

Einrichtungen in der Jugendherberge 	  
für Schüler frei zugänglich
• �Bistro
• �Kaffeebar
• �Kicker
• �Tischtennis

Einrichtungen auf dem Gelände  
für Schüler frei zugänglich
• ��Terrasse
• �Tischtennis
• �Streetball
• �Große Wiesen

Einrichtungen nutzbar nach Absprache 
(evtl. kostenpflichtig)
• �Bistro
• �Discoraum
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Infofilm der  
Jugendherberge

Jugendherberge Köln-Riehl
Das City-Hostel Köln-Riehl ist das beste Beispiel für eine zeitgemäße Stadtunterkunft: Tolle Lage 
direkt am Rhein, modernes Ambiente, kompetenter Service und viele Zusatzleistungen machen es
zum idealen Ausgangspunkt, um Köln in seinen vielen Facetten zu erkunden.

Jugendherberge
Köln-Deutz

Jugendherberge
Köln-Riehl

Köln Hbf.

Köln Messe/Deutz Bhf.

Anleger
Rhein-
schifffahrt

LANXESS arena

Dom und AltstadtSchokoladenmuseum

KÖLN

Köln Messe

Musical Dome

Kölner 
Seilbahn

Kölner 
Zoo

Haltestelle
Boltenstern-
straße

JH Köln-Riehl
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https://youtu.be/3EMUynQ2P64
http://www.koeln-riehl.jugendherberge.de


SAISONZEITEN 

Nebensaison 2024:	  �
01.01.–11.02.	

Hauptsaison 2024:	
12.02.–31.12.

LEISTUNGEN
Übernachtung/Vollpension, Bettwäsche und die 
jeweils beschriebenen Programmleistungen. 
Anreise am ersten Tag zum Mittagessen, Abreise 
am letzten Tag nach dem Frühstück.

Inklusion „op Kölsch“ – Köln miteinander erleben
Mit einem speziell für Inklusionsklassen entwickelten Workshop sowie sportlichen und kulturellen  
Highlights von Köln stärkt diese Klassenfahrt die Gemeinschaft und hilft den Schülern, ein tieferes  
Verständnis füreinander zu entwickeln.

3 Tage: Mit einer Stadt-Rallye entdecken die Schüler Köln in kleinen Gruppen auf eigene Faust. Es müs-
sen Aufgaben rund um die wichtigsten Sehenswürdigkeiten gelöst werden. Das Team mit den meisten 
Punkten gewinnt. Am nächsten Tag steht für die Schüler ein Outdoor-Teamtraining auf dem Plan. Die-
ses Teamtraining mitten in Köln holt Klassen da ab, wo sie stehen! Es optimiert mithilfe eines erfahre-
nen Trainers die Prozesse in der Klasse, verstärkt das Wir-Gefühl und fördert erfolgreiche Kooperation 
und soziale Kompetenzen.

4-Tage-Plus: Führung durch eines der größten Filmstudios Europas. Ein Film-Workshop oder Info- 
Gespräch ist gegen Aufpreis möglich. Am Nachmittag geht es auf Schiffsrundfahrt mit Besuch des 
Nachbarstädtchens Rodenkirchen.

5-Tage-Plus: Vormittags geht es hoch hinaus mit dem Riesenrad und anschließend in den Kölner Zoo 
mit Zoo-Quiz, inklusive Aquariumsbesuch. Am Nachmittag bleiben noch ein paar Stunden zur freien 
Verfügung.

Das Programm ist teilweise saisonabhängig – i.d.R. April-Oktober.

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/24-538
Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/24-539

Viva Colonia 2.0 – Die Highlights der Stadt entdecken 
Ein prall gefülltes Angebotspaket mit Highlights aus allen Bereichen. Ob Geschichte, Wissenschaft, 
Medien oder künstliche Intelligenz – hier ist für jedes Interesse etwas dabei.

3 Tage: Los geht’s auf Stadtentdeckung mit einer spannenden Smartphone Rallye. In der Kölner Altstadt 
gilt es dabei Punkte zu sammeln. Am nächsten Tag geht es in Eigenregie auf den Kölner Dom. Da ist Puste 
gefragt! Und Wissen beim Dom-Quiz und der Besichtigung des bekannten Wahrzeichens von Köln. Am 
Nachmittag besucht die Gruppe die MMC Film & TV-Studios und kann sich bei einer Greenscreen-Demo in 
die Tricks der Filmindustrie einweihen lassen.

4-Tage-Plus: Tagesausflug in die ehemalige Hauptstadt Bonn. Eine ausgearbeitete Rallye durch Bonn, 
eine Führung durch das Haus der Geschichte sowie ein Museumsbesuch mit VR-Brillen-Aktion bringen 
den Schülerinnen und Schülern die Stadt näher. Der Besuch im Haribo Werksverkauf und ein Gummibär-
chen-Workshop versüßen den Aufenthalt der Klasse in Bonn. 

5-Tage-Plus: Am Vormittag steht die Führung durch ein Kölner Museen auf dem Plan (einige Museen 
wie zum Beispiel das Schokoladenmuseum oder Olympiamuseum mit Aufpreis). Der Nachmittag steht zur 
freien Verfügung. Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/24-536

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/24-537

PROGRAMMINHALTE
•	 Smartphone Rallye
•	 Dombesichtigung & Turmbesteigung
Weitere Elemente des 4-Tage-Aufenthalts 
•	 Ein Tag in Bonn
Weitere Elemente des 5-Tage-Aufenthalts 
•	 Museumsführung

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
•	 Kölner Stadterfahrungen
•	 Wissenschaft, Kunst, Kultur und Politik
•	 Gemeinschaftliches Erlebnis

PROGRAMMINHALTE
•	 Stadt-Rallye
•	 Outdoor-Teamtraining
Weitere Elemente des 4-Tage-Aufenthalts 
•	 TV-Studio, Rheinschifffahrt
Weitere Elemente des 5-Tage-Aufenthalts 
•	 Zoo und Riesenrad

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
•	 Kölner Stadterfahrungen
•	 Offenheit, Toleranz & Miteinander
•	 Gemeinschaftliches Erlebnis

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

7. bis 13. Klasse

7. bis 13. Klasse

Viva Colonia 2.0 3 Tage
Nebensaison 112,– €
Hauptsaison 126,– €
Viva Colonia 2.0 4 Tage
Nebensaison 171,– €
Hauptsaison 191,– €
Viva Colonia 2.0 5 Tage
Nebensaison 222,– €
Hauptsaison 251,– €

Inklusion „op kölsch“ 3 Tage
Nebensaison 121,– €
Hauptsaison 136,– €
Inklusion „op kölsch“ 4 Tage
Nebensaison 189,– €
Hauptsaison 211,– €
Inklusion „op kölsch“ 5 Tage
Nebensaison 252,– €
Hauptsaison 282,– €

WE

JH Köln-Deutz & Köln-Riehl
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http://www.jh-klassenfahrt.de/24-538
http://www.jh-klassenfahrt.de/24-539
http://www.jh-klassenfahrt.de/24-536 
http://www.jh-klassenfahrt.de/24-537


SAISONZEITEN 

Nebensaison 2024:	  �
01.01.–11.01.	

Hauptsaison 2024:	
12.01.–31.12.

LEISTUNGEN
Die jeweils beschriebenen Programmleistungen. 
Übernachtungspreise und Verpflegung sind in 
diesen Preisen nicht enthalten.

SAISONZEITEN 

Nebensaison 2024:	  �
01.01.–11.01.	

Hauptsaison 2024:	
12.01.–31.12.

LEISTUNGEN
Übernachtung/Vollpension, Bettwäsche und  
die jeweils beschriebenen Programmleistungen. 
Anreise am ersten Tag zum Mittagessen, Abreise 
am letzten Tag nach dem Frühstück.

7. bis 13. Klasse WE

Welcome to Kölifornia – 3 Tage Programm  Spiel, Spaß, Spannung 
Am Anreisetag entdecken die Schüler anhand einer Smartphonerallye die Stadt und gehen auf Punkte-
jagd. Anschließend geht es zur Turmbesteigung des Kölner Doms.

Am zweiten Tag wird es chillig, sportlich und spaßig. Nach einer Kletteraktion im Kletterwald mit Blick 
auf den See geht es mit der Riesenseilbahn an den Beach. Hier kann die Klasse in der eigenen Beach- 
arena Beachvolleyball oder Beachsoccer-Tuniere spielen, auf dem XXL-8ter-SUP Wettrennen veranstalten 
oder im Strandkorb chillen und an der Beachbar ein kühles Getränk genießen.  

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/24-540
Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/24-541

PROGRAMMINHALTE
•	 Stadt Rallye
•	 Kölner Dom
•	 Outdoor-Teamtraining

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
•	 Kölner Stadterfahrungen
•	 Offenheit, Toleranz & Miteinander
•	 Gemeinschaftliches Erlebnis

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Welcome to Kölifornia 3 Tage
Hauptsaison (April bis Sept.) 144,– €

Außerhalb der Saison wird ein Ersatzprogramm 
angeboten

April
bis

Sept.

Pädagogische Programmbausteine 
Challenge4Team
Challenge 1: In der Teamwork-Challenge stellt der Trainer den Teams die Aufgaben. Nach kurzer  
Erprobung vereinbaren die Teams das mögliche Topziel und die notwendige Trainingszeit. Dann gilt es: 
Ist die eigene Herausforderung zu schaffen?  
Challenge 2: Schüler und Lehrer nennen den Wetteinsatz. Nach der Trainingsphase hat das Team 120 
Minuten Zeit, alle Aufgaben zu meistern. Wer wird den Wetteinsatz einlösen? 	 Dauer: ganztägig

ConstructionProject
Bei der Kettenreaktion planen und setzen Teams mehrere Bauprojekte um, die perfekt ineinandergrei-
fen: Z. B. über den Golfball-Kran bis hin zur XXL-Pipeline erreichen die Kugeln das Ziel. Am Nachmittag 
errichten zwei Bautrupps nach Vorgaben ein TeamWeb für das jeweils andere Team. Nach Abnahme 
durch die Qualitätskontrolle wird getauscht und die einen müssen das Konstrukt der anderen Seite 
passieren. Teamwork  ist ein wichtiger Faktor für das Gelingen dieses Projektes. 	 Dauer: ganztägig

Outdoor-Teamtraining
Dieses Outdoor-Teamtraining holt Klassen da ab, wo sie stehen! Es optimiert die Prozesse in der Klasse, 
verstärkt das Wir-Gefühl und fördert erfolgreiche Kooperation und soziale Kompetenzen. Wie gut funk-
tioniert das Team wirklich? Beim TeamCheck bewertet eine Jury (Schüler, Lehrer und Trainer) Stärken 
und Schwächen der Zusammenarbeit. Beim TeamCircle begleiten Teamtrainer die Klassen von Station zu 
Station. Mit jeder Teamaufgabe wachsen die Anforderungen. 	 Dauer: ganztägig

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/24-542
Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/24-543

1. bis 13. Klasse WE Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Challenge4Team
Nebensaison 29,40 €
Hauptsaison 31,40 €
ConstructionProject
Nebensaison 28,40 €
Hauptsaison 31,40 €
Outdoor-Teamtraining
Nebensaison 28,40 €
Hauptsaison 31,40 €

Programmbetreuung durch einen Trainer von  
„TRANSPARENZ“.

PROGRAMMINHALTE
•	 Sportliche Herausforderungen
•	 Konstruktionsaufgaben
•	 Kooperationsaufgaben

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
•	 Teamwork
•	 Koordination & Kommunikation
•	 Teamprozesse fördern

Viva Colonia 2.0 3 Tage
Nebensaison 112,– €
Hauptsaison 126,– €
Viva Colonia 2.0 4 Tage
Nebensaison 171,– €
Hauptsaison 191,– €
Viva Colonia 2.0 5 Tage
Nebensaison 222,– €
Hauptsaison 251,– €

Inklusion „op kölsch“ 3 Tage
Nebensaison 121,– €
Hauptsaison 136,– €
Inklusion „op kölsch“ 4 Tage
Nebensaison 189,– €
Hauptsaison 211,– €
Inklusion „op kölsch“ 5 Tage
Nebensaison 252,– €
Hauptsaison 282,– €
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NEU: Tatort-Reiniger BNE Unesco Projekt
Dieses UNESCO BNE Projekte lädt die Klasse ein, 
Firmen, Gruppen oder Vereine kennen zu lernen 
und sich über verschiedene Themen wie z.B. 
Klimaschutz, Fast Fashion, Upcycling, Land- oder 
Forstwirtschaft u.v.m. auszutauschen oder auch 
aktiv zu werden. Der Preis und die Dauer sind ab-
hängig vom gewünschten Projekt.
		  Dauer: beliebig 

Time-Ride – das VR-Erlebnis
Tauchen Sie ein in das alte Cölln zur Kaiserzeit 
und erleben Sie mit Virtual Reality das damalige 
Leben und Treiben hautnah. Im Nachbau der ersten 
elektrischen Straßenbahn begibt sich die Klasse 
mit einer VR-Brille auf eine einzigartige Rundfahrt 
durch die Kölner Altstadt vor über 100 Jahren. Inkl. 
Cinemathek, 3D-Bilder Stereoskopische Fotos.		
		  Dauer: ca. 1 Std.

Führung Rheinenergie-Stadion
Führung durch das Fußballstadion des 1. FC Köln 
mit Besichtigung der Umkleidekabinen, Sprecher-
räume, VIP-Logen. Am Ende kann die Klasse beim 
Torwandschießen aktiv werden.
		  Dauer: 1,5–2 Std.

Wanderführung Siebengebirge
Tagesausflug mit Wanderung durch den Drachen-
fels, inklusive kurzer Einführung im Sieben-
gebirgsmuseum, Wanderführer, Quizfragen und 
Pausen während der Führung. Wir empfehlen ein 
Lunchpaket in der JH zu bestellen. Optional kann 
eine Schifffahrt dazu gebucht werden.
		  Dauer: ganztägig

Nachtwächterrundgang
Stadtführung in mittelalterlicher Sprache und 
Gewand. Bei Einbruch der Dunkelheit kommt 
langsam die dunkle Seite des sonst so lebhaften 
mittelalterlichen Kölns hervor. Sehen Sie das 
Mittelalter mit den Augen eines "Zeitzeugen" und 
tauchen Sie ein in eine Welt der Mythen, Legenden 
und lernen Sie eine ganz andere Seite der Dom-
stadt kennen. Empfohlen ab Klasse 9.
		  Dauer: ca. 1,5 Std.

TV Studioführung „TV-Backstage-Tour“
Werfen Sie einen Blick hinter die TV-Kulissen und 
finden Sie sich vor dem Greenscreen am Strand von 
Hawaii oder auf dem Timesquare wieder. Deutsch-
lands bekannteste TV Shows wie „Let's dance“, 

Serien und Spielfilme werden oder wurden hier 
produziert. Je nach Verfügbarkeit sehen Sie Studio-
räume, Maske, Werkstatt, Außenkulissen oder 
Regieräume und können LIVE vor dem Greenscreen 
stehen.	 Dauer: 1,5–2 Std.

Schokoladenmuseum mit Führung
Der Rundgang, bei dem Sie alles über den weiten 
Weg der Kakaobohne bis zur fertigen Schokolade 
erfahren. Die „Schatzkammer“ zeigt den Weg vom 
Kultgetränk der Maya und Azteken zum Luxus-
getränk für jedermann. Die gläserne Schokola-
denfabrik lädt ein, sich die heutige industrielle 
Herstellung anzuschauen und vom Schokoladen-
brunnen zu naschen. Anschließend kann noch  
der Schoko-Shop besucht werden.
		  Dauer: 1,5–2 Std. 

Bowlingabend inkl. Leihschuhen
Gemeinsam können Ihre Schüler an nebenein-
anderliegenden Bahnen in einem der größten 
Bowlingcenter Kölns die Kugeln rollen lassen. Ein 
spaßiges Erlebnis für die ganze Gruppe. Warme 
Finger-Food Platten können gegen Aufpreis von 
4,50€ dazu gebucht werden. Achtung, ersetzt 
keine volle Mahlzeit!	 Dauer: ca. 2,5 Std. 

Escape Rooms
Escape Game…wenn 60 Minuten mehr als eine 
Stunde sind! Völlig auf sich selbst gestellt muss 
die Klasse ihre Umgebung erkunden, geheimnis-
volle Gegenstände und Zeichen entschlüsseln und 
den richtigen Schlüssel finden, um schließlich die 
Freiheit wiederzuerlangen. Einzelkämpfer haben 
keine Chance! Nur als Team gelingt die Flucht.
		  Dauer: 1,5–2 Std. 

Phantasialand Brühl
Besuch im Erlebnis- und Freizeitpark inkl. aller 
Shows und Fahrattraktionen.
		  Dauer: ganztägig

Movie Park Germany inkl. Bustransfer
Der Movie Park bietet mehr als 40 Attraktionen, 
Shows und Stuntshows. Neben den 7 Themenbe-
reichen begeistern vor allem die Filmattraktionen 
wie „Star Trek“, „Excalibur", „The High Fall“, 
„Van Helsing’s Factory”. Bequem von Tür zu Tür 
inklusive Bustransfer - ca. 1 Stunde Anfahrt: Preis 
abhängig von Gruppengröße und Benzinpreisen.		
		  Dauer: ganztägig

Touristische Programmbausteine
Tatort-Reiniger ab 3,90 €
Time-Ride – das VR-Erlebnis ab 11,40 €
Führung Rheinenergie-Stadion ab 12,40 €
Wanderführung Siebengebirge ab 12,40 €
Nachtwächterrundgang ab 12,40 €
TV Studioführung ab 12,90 €
Schokoladenmuseum ab 13,90 €
Bowlingabend ab 15,90 €
Escape Rooms ab 24,90 €
Phantasialand Brühl ab 44,90 €
Movie Park Germany ab 45,90 €

Touristische Programmbausteine

SAISONZEITEN 

Nebensaison 2024:	  �
01.01.–11.01.	

Hauptsaison 2024:	
12.01.–31.12.

Klassenfahrten mit Programmbausteinen:
Übernachtung/HP zzgl. Bausteinpreise 
und Fahrtkosten

Nebensaison 42,40 €
Hauptsaison 49,40 €

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

LEISTUNGEN
Die jeweils beschriebenen Programmleistungen. 
Übernachtungspreise und Verpflegung sind in 
diesen Preisen nicht enthalten.
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Stadtrallye und Turmbesteigung des  
Kölner Doms
In Kleingruppen ziehen die Schüler durch die 
Kölner Altstadt und die Innenstadt, immer auf 
der Suche nach den Lösungen. Straßen müssen 
dabei nicht überquert werden! Nach der Auflösung 
am Dom und – je nach Belieben - einer Preisver-
leihung o.ä. geht es hoch auf den Domturm. Hier 
kann alles vorher Erlebte noch einmal von oben 
betrachtet werden.	 Dauer: 2–3 Std. 

Smartphonerallye durch Köln
Die Klasse wird in Gruppen zu 4-6 Teilnehmern auf-
geteilt. Mit einem Code wird die Rallye herunterge-
laden und los geht's auf Punktejagd. Jede Gruppe 
benötigt ein internetfähiges Handy, um sich dann 
von Aufgabe zu Aufgabe durch den Großstadt-
dschungel zu begeben. Hier ist Köpfchen und 
Teamwork gefragt.	 Dauer: 1,5–2 Std. 

Kölner Museum mit Führung
Zu den städtischen Museen gehören das Mu-
seum Ludwig, das Wallraf-Richartz-Museum, das 
Römisch-Germanische Museum, das Museum für 
Angewandte Kunst, das Museum für Ostasiatische 
Kunst, das Kölnische Stadtmuseum, das Museum 
Schnütgen, das Rautenstrauch-Joest-Museum. 
Bitte markieren Sie Ihren Wunsch. Achtung Son-
derausstellungen mit Aufpreis!
		  Dauer: 1–1,5 Std.

Flughafenführung Köln/Bonn
Eine Gruppenführung bringt Sie mitten hinein 
in die Flugzeugabfertigung. Sie erhalten einen 
Überblick über die vielfältigen Arbeitsschritte, 
lenken Ihren Blick auf Details, beleuchten die 
Lärmschutzmaßnahmen und machen sich mit der 
abwechslungsreichen Geschichte des ehemaligen 
Regierungsflughafens vertraut. Je nach Verfüg-
barkeit mit Busfahrt über das Rollfeld.
		  Dauer: 1,5 Std.

Stadtführung „FAKE or FACT“
Lüge oder Wahrheit - die interaktive Ratetour 
durch Köln! Auf dem Weg, vorbei an vielen Sehens-
würdigkeiten, werden kuriose Geschichten über 
Köln erzählt. Die Teilnehmer sollen erraten, ob die 
Geschichten wahr oder erfunden sind. Die „Verlie-
rergruppe“ darf auf Wunsch für die Gewinner etwas 
vorführen, spendieren, singen etc. Diese Tour ist 
auch als abendliche Führung möglich!
		  Dauer: ca. 1,5 Std.

Ganztagsbesuch in Bonn
Besuch der ehemaligen Bundeshauptstadt mit 
Führung im Haus der Geschichte, einer Bonn-Beet-
hoven Rallye, einem Besuch im Deutschen Museum 
mit VR-Brillen-Aktion und Weingummi-Chemie-
Workshop sowie einem abschließenden Besuch 
beim Haribo-Shop.^	 Dauer: ganztägig 

Kletterhalle - Indoor Kletteraktion
Basisworkshop inkl. Material und zwei Trainer-
stunden. Anschließend freies Klettern möglich 
unter Aufsicht des Lehrers. Mit Schnelligkeit, 
Geschicklichkeit, Taktik und Teamwork sammeln 
die Jugendlichen möglichst viele Punkte für das 
eigene Team. Punkte werden in jeder Höhe und in 
verschiedenen Schwierigkeitsgraden erzielt.
		  Dauer: 2,5–4 Std.
Kölner Allerlei
Ein bunter Mix durch Köln, mit Besuch Schokola-
den- oder Olympiamuseum (die Klasse kann sich 
auch aufteilen), einstündiger Schifffahrt, einer 
Stadtrallye und Turmbesteigung des Kölner Doms.
		  Dauer: ganztägig
Jump Spaß Challenge
Beim Trampolinspringen Spaß haben, sich für 
Sport und Fitness begeistern und ganz ohne 
Zwang erleben, wie stark man im Team sein kann. 
Vom Aufwärmen bis zum 3D Völkerball oder der 
Ninja Challenge. Jede Gruppe wird von einem 
Trainer in den ersten 60 Minuten begleitet. Dauer 
90 Minuten. Preis inkl. Sprungsocken
		  Dauer: 1,5–2 Std.
Rafting auf dem Rhein
Bei dieser Raftingtour fasziniert die Skyline von 
Köln mit immer wieder neuen Anblicken. Schau-
keln Sie mit Ihren Schülern auf den Wellen der vor-
beifahrenden Containerschiffe, beobachten das 
rege Treiben an der Uferpromenade und paddeln 
weiter bis zum Dom. Ein Ausflug, der Ihnen und 
Ihren Schülern ganz neue Seiten von Köln zeigt.
		  Dauer: ca. 2,5 Std.

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/24-542
Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/24-847

Touristische Programmbausteine
Stadtrallye und Dombesteigung ab 3,90 €
Smartphonerallye ab 4,40 €
Kölner Museum mit Führung ab 5,90 €
Flughafenführung Köln/Bonn ab 8,90 €
Stadtführung „FAKE or FACT“ ab 10,40 €
Ganztagsbesuch in Bonn ab 14,90 €
Kletterhalle – Indoor Kletteraktion ab 20,90 €
Kölner Allerlei ab 22,90 €
Jump Spaß Challenge ab 23,40 €
Rafting auf dem Rhein ab 24,90 €

SAISONZEITEN 

Nebensaison 2024:	  �
01.01.–11.01.	

Hauptsaison 2024:	
12.01.–31.12.

Klassenfahrten mit Programmbausteinen:
Übernachtung/HP zzgl. Bausteinpreise 
und Fahrtkosten

Nebensaison 42,40 €
Hauptsaison 49,40 €

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

LEISTUNGEN
Die jeweils beschriebenen Programmleistungen. 
Übernachtungspreise und Verpflegung sind in 
diesen Preisen nicht enthalten.

Touristische Programmbausteine
Tatort-Reiniger ab 3,90 €
Time-Ride – das VR-Erlebnis ab 11,40 €
Führung Rheinenergie-Stadion ab 12,40 €
Wanderführung Siebengebirge ab 12,40 €
Nachtwächterrundgang ab 12,40 €
TV Studioführung ab 12,90 €
Schokoladenmuseum ab 13,90 €
Bowlingabend ab 15,90 €
Escape Rooms ab 24,90 €
Phantasialand Brühl ab 44,90 €
Movie Park Germany ab 45,90 €

Klassenfahrten mit Programmbausteinen:
Übernachtung/HP zzgl. Bausteinpreise 
und Fahrtkosten

Nebensaison 42,40 €
Hauptsaison 49,40 €
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Volleyballnetz

Eingang
Grillplatz

Tischtennisplatten

Sitzgelegenheiten
Sonnenterrasse

Streetball

Sitzbänke
Tische

Tagungsgebäude

Tagungs-
gebäude

Euregionales Jugendgästehaus Aachen
Die Jugendherberge Aachen ist als Euregionales Jugendgästehaus eine Begegnungsstätte für Men-
schen aus ganz Europa. Die Kombination aus Großstadt, Natur und Sport vereint alle Vorteile in einem 
Haus. Unser Aufenthaltsraum, die Sonnenterrasse und die hellen Seminarräume sind Begegnungsstät-
ten junger Menschen verschiedenster Herkunft. Die einzigartige Lage Aachens im Dreiländereck macht 
unsere Jugendherberge zum idealen Ausgangspunkt für Exkursionen ins In- und Ausland und bietet 
Schulklassen viele Möglichkeiten für Erlebnis- und Entdeckungstouren. 

Willkommen in Aachen

Die Jugendherberge liegt im Aachener 
Verkehrsverbund. Ihre Schüler könnten ihr 
Schoko-Ticket evtl. für die Anreise nutzen.

Jugendherberge Aachen
Euregionales Jugendgästehaus
Maria-Theresia-Allee 260 · 52074 Aachen
Tel.: 0241 71101-0 · Fax: 0241 71101-20
E-Mail: aachen@jugendherberge.de
www.aachen.jugendherberge.de

Touristische Highlights rund um  
die  Jugendherberge

• �Aachener Dom (2,5 km)
• �Historisches Rathaus (2,5 km)
• �Elisenbrunnen (2,5 km)
• �Altes Kurhaus (3 km)
• �Suermondt-Ludwig-Museum (2,5 km)
• �Weltfest des Pferdesports CHIO
• �Dreiländerpunkt (5 - 6 km)
• �Nationalpark Eifel, Hohes Venn (20 km)
• �Kornelimünster (10 km)
• �Maastricht, NL (35 km)
• �Lüttich, B (55 km)

Unterkunft für Schüler 
• �Mit Waschgelegenheit:  

5x 2-Bett, 1x 3-Bett, 9x 4-Bett,  
5x 5-Bett, 1x 6-Bett

• �Mit Dusche/WC:  
10x 2-Bett, 8x 4-Bett, 8x 5-Bett,  
8x 4-Bett mit jeweils 2 Betten  
für Rollstuhlfahrer

Unterkunft für Lehrer
• �2 Leiterzimmer mit Dusche/WC zur Ein-

zelnutzung je Gruppe ab 20 Personen.

Verpflegung/Ort der Mahlzeit
• �Buffet im Speiseraum in der Jugend- 

herberge

Grillmöglichkeit
• �Mobiler und fester Grillplatz

Einrichtungen in der Jugendherberge 	  
für Schüler frei zugänglich
• �Aufenthaltsraum
• �Kicker

Einrichtungen auf dem Gelände  
für Schüler frei zugänglich
• ��Außenterrasse
• �Tischtennis
• �Streetball
• �Volleyball

Einrichtungen nutzbar nach Absprache 
(evtl. kostenpflichtig)
• �DVD, Beamer
• �TV-Wagen
• �E-Piano & Feuerschale

180

Infofilm der  
Jugendherberge

JH Aachen
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Zwei Städte, das Herz Europas – Kultur und Natur im Dreiländereck
Aachen und Maastricht spielten in der europäischen Geschichte eine bedeutende Rolle und haben für 
jeden Besucher viel zu bieten. 

3 Tage: Die beeindruckende Stadtgeschichte Aachens lässt sich hervorragend zu Fuß erkunden. Der 
halbtägige Spaziergang führt durch die historische Altstadt sowie rund um Dom und Rathaus.

Maastricht*, die ganz andere „holländische“ Stadt mit mittelalterlichen Mauern, modernen Stadt-
elementen und einer unverwechselbaren Lebensart, lädt einen ganzen Vormittag zum Genießen von 
Geschichte, Kunst und Köstlichkeiten ein (inkl. Transfer mit Reisebus).

Am Nachmittag gehts mit dem Schiff auf der Maas zu den berühmten Grotten St. Pietersberg, die durch 
die Gewinnung von Mergelstein entstanden sind. Ein unterirdisches Labyrinth mit mehr als 20.000 Gän-
gen bildet dort eine faszinierende, dunkle Welt.

4-Tage-Plus: Spannende Grenzgeschichte(n) rund um Vaals* und den „Drielandenpunt“ erzählen von 
Schmugglern, die für Geschäfte „ganz besonderer Art“ Grenzen überschritten haben. Danach begleitet 
die Fremdenführerin die Gruppe zum Aachener Dom, führt sie um das Gebäude herum und erklärt die 
Geschichte anhand der Architektur. Im Anschluss kann das Innere des Doms „auf eigene Faust“ erkundet 
werden. 

* �Bitte beachten Sie die für die Niederlande bzw. Belgien geltenden Passerfordernisse. 

Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/24-501

Von Printe bis Panda – Kultur, Sport und Natur erleben 
Aachen hat das besondere Flair. Kaiserstadt, Dom und das Herz Europas – eine Mischung, die keine 
andere Stadt zu bieten hat. 

3 Tage: „Rund um die Printe“ ist das Motto, unter dem die 2-stündige Stadt-Rallye direkt am Anreise-
tag beginnt. Kleine Gruppen suchen nach Spuren des berühmten Gebäcks, Naschen inklusive. Wer löst 
zuerst die Aufgaben und findet die richtigen Antworten? Der Rest des Tages steht zur freien Verfügung. 
Am nächsten Tag führt die „Schmugglertour“ ins Dreiländereck. Wo exakt verläuft die Grenze, und was 
macht einen Schmuggler eigentlich aus?

4-Tage-Plus: Flora & Fauna hautnah entdecken, das können die Schüler bei einem Besuch des Aache-
ner Tierparks „Öcher Zoo“ und der anschließenden Abenteuer-Exkursion in den benachbarten Wald der 
Jugendherberge. 

Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/24-188

PROGRAMMINHALTE
•	 Stadt-Rallye
•	 Schmugglertour
•	 Dreiländereck
Weiterer Programmpunkt bei 4 Tagen: 
•	 Tierpark/Waldexkursion

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
•	 Gemeinschaftserleben 
•	 Körperbeherrschung
•	 Naturverständnis

PROGRAMMINHALTE
•	 Aachen historisch
•	 Stadtausflug Maastricht
•	 Grotten St. Pietersberg
Weiterer Programmpunkt bei 4 Tagen: 
•	 Geschichten & Aachener Dom

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
•	 Europa- und Stadtgeschichte
•	 Konfliktfähigkeit
•	 Verantwortung üben

SAISONZEITEN 

Nebensaison 2024:	  �
01.01.–11.02.	

Hauptsaison 2024:	
12.02.–31.12.	  

LEISTUNGEN

Übernachtung/Vollpension, Bettwäsche 
und die jeweils beschriebenen Programm-
leistungen. Anreise am ersten Tag zum 
Mittagessen, Abreise am letzten Tag nach 
dem Frühstück.

5. bis 6. Klasse

7. bis 13. Klasse

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Von Printe bis Panda 3 Tage 4 Tage
Nebensaison 119,– € 179,– €
Hauptsaison 134,– € 199,– €

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Zwei Städte 3 Tage 4 Tage
Nebensaison 144,– € 209,– €
Hauptsaison 156,– € 229,– €

JH Aachen
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Programmbausteine – Aachen entdecken
Mit den folgenden Programm-Bausteinen können Sie sich Ihre individuelle Klassenfahrt zusammenstel-
len. Die Kosten gelten pro Person ab 20 Teilnehmern. Die Aufenthalts- und anfallende Fahrtkosten sind 
nicht enthalten.

Themenführungen durch die Stadt
Aachen – eine Zeitreise.  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .                                     Dauer: 1,5 Stunden  14,90 €

Aachen – Geschichten und Ameröllchen.   
Mal schaurig, mal gruselig, mal amüsant.  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .                         Dauer: 1,5 Stunden  14,90 €

Aachen – Europastadt. Die Lage der Stadt  im Dreiländereck  . . . . . . . . . .          Dauer: 1,5 Stunden  14,90 €

Interaktive Themenführung durch die Altstadt.  
„Alles wahr oder? – Die etwas andere Stadtführung.“  . . . . . . . . . . . . . . . .                Dauer: 1,5 Stunden  14,90 €

Führung im Aachener Rathaus.  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .                                   Dauer: 1 Stunde  10,90 €

Geführter Rundgang um den Aachener Dom.  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .                        Dauer: 1 Stunde  10,90 €

Stadtrallyes in Aachen
Aktenzeichen AC. Eine historische Spurensuche. 

Hier sind Detektivarbeit und Kombinationsgabe gefragt.  . . . . . . . . . . . . . .              Dauer: 2 Stunden  14,90 €

Aachen – Stadt des Wassers. Heiße Quellen und bunte Bäche entdecken. Dauer 2 Stunden . . .   14,90 €

Spiel und Spaß rund um die Printe. In kleinen Gruppen dem berühmten  
Gebäck auf der Spur. Wer hat zuerst die Aufgaben gelöst, die richtigen Antworten  
gefunden und die besten Sinne?  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .                                 Dauer: 2 Stunden  14,90 €

Sportliche Aktivitäten
Kletterhalle. Mehr als 120 verschiedene Kletterrouten und bis zu  
16 Meter hohe Wände. Inkl. Trainer und Kletterausrüstung.  . . . . . . . . . . .           Dauer: 1,5 Stunden  15,90 €

Niederlande*
Freie Fahrt für Schmuggler? Waldspaziergang zum Dreiländereck/Vaals, NL.  
Wo exakt verläuft die Grenze, und was macht einen Schmuggler eigentlich aus?  
 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Dauer 2 Stunden  14,90 € 

Stadtführung in Maastricht. Sehenswürdigkeiten einer der ältesten Städte  
der Niederlande entdecken.  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .                                   Dauer: 1,5 Stunden   14,90 €

Grotten Zonneberg oder Grotten Nord. Fossilien prähistorischer Lebewesen und  
alte Wandzeichnungen.  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .                                          Dauer: 1 Stunde  14,90 €

Schifffahrt und Grotten St. Pietersberg. Auf der Maas fahren wir zu einem Höhlenlabyrinth  
mit mehr als 20.000 Gängen.  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .                                    Dauer: 3 Stunden  27,90 €

Belgien*
Stadtspaziergang Lüttich. Eine Stadt in Bewegung. Lüttich ist eine Industrie- und  
Handelsstadt. Doch die 1000 Jahre alte Stadt hat auch eine bunte und charmante Seite.  
 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Dauer: 1,5 Stunden   14,90 €

Tagesausflug Brüssel. Unter fachkundiger Begleitung wird das Europäische Parlament besucht.  
 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Dauer: ganztägig (inkl. Bustransfer, mind. 25 Teilnehmer)  67,90 €

* �Bitte beachten Sie die für die Niederlande bzw. Belgien geltenden Passerfordernisse. 

Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/24-502

1. bis 13. Klasse

Zusatzoption

Grillen in Aachen
Grill, Würstchen, Grillfleisch,  
zwei Beilagen, Brot, Senf                6,40 €

Preis pro Person, ab 20 Teilnehmern. 
Verpflegungspreise sind Aufpreise zu  
den normalen Mahlzeiten.

JH Aachen

12

http://www.jh-klassenfahrt.de/24-502


Sitzgelegenheiten

Tischtennisplatten

Terrasse Fahrradgarage

Eingang

Kletterparcours
(Nutzug bei
Programmbuchung)

Die Jugendherberge liegt im Verkehrs- 
verbund VRS. Schüler können für die Anreise  
ggf. ihr Schoko-Ticket nutzen.

Jugendherberge Bonn
Haager Weg 42 · 53127 Bonn
Tel.: 0228 28997-0 · Fax: 0228 28997-14
E-Mail: bonn@jugendherberge.de
www.bonn.jugendherberge.de

Touristische Highlights rund um  
die  Jugendherberge
• �Museumsmeile Bonn (10 Min. mit Pkw/ 

30 Min. ÖPNV)
• �Beethovenhaus (15 Min. mit Pkw/  

20 Min. ÖPNV)
• �Poppelsdorfer Schloss/Botanischer Gar-

ten (15 Min. mit Pkw/20 Min. ÖPNV)
• �Adenauer-Haus in Rhöndorf
• �Ehemaliges Regierungsviertel
• �Drachenfels
• �Naturlehrpfad und Wildgehege
• �Freibad
• �Abenteuerspielplatz

Unterkunft für Schüler 
• �9 Einzelzimmer mit Du/WC
• �34 Zweibettzimmer mit Du/WC
• �48 Vierbettzimmer mit Du/WC
• �2 Rollstuhlgerechte Zimmer mit Du/WC
• �Abschließbarer Tagesraum kann  

hinzugebucht werden

Unterkunft für Lehrende
• �Zimmer mit Du/WC zur Einzelnutzung

Verpflegung/Ort der Mahlzeit
• �Buffet im Speiseraum der Jugendherberge

Grillmöglichkeit
• �Mobiler Grill

Einrichtungen in der Jugendherberge 	  
für Schüler frei zugänglich
• �Bistro
• �Kicker
• �Tischtennis
• �TV-Raum

Einrichtungen auf dem Gelände  
für Schüler frei zugänglich
• ��Tischtennis
• �Gartenterrasse

Einrichtungen nutzbar nach Absprache 
(evtl. kostenpflichtig)
• �Kamin- und Lesezimmer

269

Infofilm der  
Jugendherberge

Jugendherberge Bonn
Geschichte, Politik, Kunst und Wissenschaft – die ehemalige Bundeshauptstadt Bonn überzeugt mit 
einem Museumsbesuch oder Stadtbummel, einer Schiffstour auf dem Rhein oder einem Ausflug ins 
nahegelegene Siebengebirge. Die Jugendherberge liegt auf dem Venusberg und ruhig im Grünen. 
Schulen profitieren besonders von der exzellenten Ausstattung und dem kompetenten Service der 
Jugendherberge Bonn.

JH Bonn
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SAISONZEITEN 

Nebensaison 2024:	  �
01.01.–17.03.  25.11.–31.12. 	

Hauptsaison 2024:	
18.03.–24.11.

LEISTUNGEN

Übernachtung/Vollpension, Bettwäsche 
und die jeweils beschriebenen Programm- 
leistungen. Anreise am ersten Tag zum 
Mittagessen, Abreise am letzten Tag nach 
dem Frühstück.

James Bonn – Klassen-Teams auf geheimer Mission
Bonn, die ehemalige Hauptstadt, war früher Schauplatz spektakulärer Spionagefälle. Bei dieser span-
nenden Zeitreise sind knifflige Abenteuer zu bestehen, bei denen vor allem Teamgeist zählt.

Die Teilnehmenden erfahren am Nachmittag des Ankunftstags, wie man Geheimschriften decodiert, 
Texte verschlüsselt und das Gedächtnis trainiert. Beim Geländespiel im Kottenforst am Abend werden 
auf verborgenen Pfaden verschlüsselte Botschaften geschmuggelt. 

Am nächsten Tag erhält die Gruppe nach der Überquerung eines unwegsamen Geländes einen ersten 
Geheimdienst-Auftrag: Eine Sicherheitssperre soll überwunden werden, doch deren Code ist kompliziert. 
Teamwork ist gefragt! 

Später weiht James Bonn die Gruppe auch noch in seinen Geheimauftrag ein. Er benötigt Hilfe, denn 
korrupte Mitarbeitende einer Forschungsgruppe haben geheime Akten gestohlen. Der Agent und seine 
Helfer sollen die Akten finden, denn ihr Inhalt ist von großer Brisanz ...

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/24-190

PROGRAMMINHALTE
•	 Geheimschriften entschlüsseln
•	 Gelände-Rallye
•	 Agentenspiel

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
•	 Einfühlungsvermögen 
•	 Kombinationsgabe
•	 Teamwork

5. bis 6. Klasse WE Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

James Bonn 3 Tage
Nebensaison 144,– €
Hauptsaison 161,– €

Programmbetreuung an 1,5 Tagen mit einer Nacht- 
aktion durch einen Referenten von „Quovadis“.

Richtig starten als Team – Klassengemeinschaft dank gemeinsamer Ereignisse
Im Vordergrund steht der Aufbau und die Förderung der Klassengemeinschaft durch das gemeinsame 
Lösen von spannenden Aufgaben. Spielerisch werden Sozialkompetenzen vermittelt, denn nur im Team 
können die vielfältigen Aufgaben bewältigt werden.

3 Tage: Der erste Nachmittag beginnt mit der Einführung ins Programm. Bei Teamspielen und Problemlö-
sungsaufgaben entwickeln die Schüler gemeinsam Lösungsstrategien, geben sich gegenseitig Hilfestel-
lung und erleben den Zusammenhalt in der Klasse. Nachtaktion: Lichtergang oder Spiel.

Am zweiten Tag stehen anspruchsvolle und packende Herausforderungen im Niedrigseilgarten für die 
Klasse auf dem Programm. Hier lernen die Schüler sich auf andere zu verlassen, Verantwortung zu über-
nehmen und miteinander zu kommunizieren. Nachmittags heißt es, mit einem GPS-Gerät ausgestattet 
die letzten Aufgaben zu meistern, um den Klassenschatz zu erlangen. Logisches Denken, Ausdauer und 
Zusammenhalt helfen bei der Rallye, Rätsel zu lösen und sind der Schlüssel zum Erfolg.

5-Tage-plus: Beim 5-Tage-plus-Aufenthalt werden die Inhalte des 3-Tage-Programms vertieft und zeit-
lich länger durchgeführt.

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/24-833

PROGRAMMINHALTE
•	 Kooperationsspiele
•	 Niedrigseilgarten
•	 GPS-Rallye

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
•	 Klassengemeinschaft
•	 Teamwork
•	 Zusammenhalt

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Richtig starten als Team 3 Tage
Nebensaison 168,– €
Hauptsaison 187,– €
Richtig starten als Team  
2 Betreuungstage 5 Tage

Nebensaison 282,– €
Hauptsaison 316,– €
Richtig starten als Team  
2,5 Betreuungstage 5 Tage

Nebensaison 296,– €
Hauptsaison 331,– €

Programmbetreuung an 1,5 oder 2 oder 2,5 Tagen durch 
zwei Referenten von „Natur bewegt e.V.“.

5. bis 6. Klasse WE

JH Bonn
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Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

James Bonn 3 Tage
Nebensaison 144,– €
Hauptsaison 161,– €

Programmbetreuung an 1,5 Tagen mit einer Nacht- 
aktion durch einen Referenten von „Quovadis“.

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Richtig starten als Team 3 Tage
Nebensaison 168,– €
Hauptsaison 187,– €
Richtig starten als Team  
2 Betreuungstage 5 Tage

Nebensaison 282,– €
Hauptsaison 316,– €
Richtig starten als Team  
2,5 Betreuungstage 5 Tage

Nebensaison 296,– €
Hauptsaison 331,– €

Programmbetreuung an 1,5 oder 2 oder 2,5 Tagen durch 
zwei Referenten von „Natur bewegt e.V.“.

5. bis 13. Klasse

7. bis 13. Klasse

WE

WE

Die Reporter sind los – Als Reporter die Gegend erkunden 
3-Tage: Als Reporter die Gegend erkunden – so lernt die Klasse die Stadt Bonn kennen. In Gruppen 
erstellen die Schüler kleine Reportagen über Sehenswürdigkeiten und Plätze in Bonn.  Dabei erlangen 
sie wichtige Fähigkeiten wie freies Sprechen, selbstbewusstes Auftreten und das faktenbasierte und zu-
gleich spannende Vortragen von Informationen. Natürlich werden vor Ort auch Passanten interviewt. Vor 
oder nach der Reportage bleibt auf Wunsch noch ein bisschen Zeit für Freizeit in der Stadt. Die gefilmte 
Reportage erhält die Klasse kurze Zeit später als DVD oder per Link direkt ins Klassenzimmer geschickt. 
Eine tolle Erinnerung, die bleibt.

5-Tage-Plus: Hier bleibt sogar Zeit für ein ganzes Fernsehprogramm. Zusätzlich zur Reportage gestalten 
die Schüler auch noch kleine Spots wie Schauspielszenen, Werbung, Comedy-Programme, … Mit unserem 
Schauspieltraining fällt das niemandem schwer.

Beim Schauspielen kann man sich nicht aus dem Weg gehen, deshalb eignet sich dieses Programm sehr 
gut, um die Klassengemeinschaft zu stärken. Natürlich filmen wir auch hier die Szenen, sodass es am 
Ende ein abwechslungsreiches Programm mit verschiedenen Elementen gibt.

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/24-834

Erfolgreich Streiten – Wie wir miteinander Umgehen
Meinungsverschiedenheiten und Konflikte sind allgegenwertig. Der gesunde Umgang mit ihnen besteht 
darin, die eigene Meinung vorzubringen, andere Meinungen zu erkennen und zu akzeptieren. 

3 Tage: Bereits am Anreisetag beschäftigt sich die Gruppe mit den Themen. Gemeinsam werden viele zen-
trale Fragen diskutiert, hinterfragt und auf den Grund gegangen. Durch handlungsorientierte Übungen 
und andere kreative Methoden erproben die Schüler praktisch, wie sie sich in schwierigen Situationen 
verhalten können. 

In der Unterstufe wird das Thema spielerischer behandelt, bei Älteren werden stärker die Hintergründe 
und die Streitschlichtung fokussiert.

5-Tage-Plus: In Workshops erarbeitet die Klasse Streitschlichtungsstrategien. Dynamische Gruppen-
übungen zeigen die Abhängigkeit von Kommunikationsverhalten und Konsequenzen. 

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/24-512

PROGRAMMINHALTE
•	 Stadtbesichtigung
•	 Interviews
•	 Filmreportagen
Weitere Elemente des 5-Tage-Aufenthalts 
•	 Weitere Filmprojekte

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
•	 Kreativität
•	 Vertrauen in eigene Fähigkeiten
•	 Zusammenhalt

PROGRAMMINHALTE
•	 Vorurteile und Hate Speech
•	 Kommunikationsverhalten
•	 Konstruktive Konfliktlösungen
Weitere Elemente des 5-Tage-Aufenthalts 
•	 Vertrauens- und Kooperations- 

aufgaben

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
•	 Selbstwert und Respekt 
•	 Streitvermeidung
•	 Klassengemeinschaft

SAISONZEITEN 

Nebensaison 2024:	  �
01.01.–17.03.  25.11.–31.12. 	

Hauptsaison 2024:	
18.03.–24.11.	

LEISTUNGEN

Übernachtung/Vollpension, Bettwäsche 
und die jeweils beschriebenen Programm- 
leistungen. Anreise am ersten Tag zum 
Mittagessen, Abreise am letzten Tag nach 
dem Frühstück.

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Reporter sind los! 3 Tage 5 Tage
Nebensaison 156,– € 292,– €
Hauptsaison 171,– € 319,– €

Programmbetreuung an 1,5 Tagen durch einen 
Schauspieler bzw. Theaterpädagogen von „Spiel-
Schau“.

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Erfolgreich Streiten 3 Tage 5 Tage
Nebensaison 172,– € 304,– €
Hauptsaison 189,– € 336,– €

Programmbetreuung an 3 Tagen bzw. 5 Tagen durch 
einen Trainer von „Synergie Soziale Bildung“.

JH Bonn
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MedienKompetenz-Tage.de – #cool&clever
Medienkompetenz ist eine wichtige Fähigkeit in der heutigen Zeit. Der richtige Umgang mit Medien ist 
aber nicht angeboren, sondern muss erlernt und trainiert werden. 

3 Tage: Durch handlungsorientierte Übungen und kreative Methoden setzen sich die Schüler mit unter-
schiedlichen Fragen rund um die sozialen Netzwerke auseinander. „Was kennzeichnet soziale Medien und 
welche Regeln gelten dort?“ Oder: „Was passiert eigentlich mit meinen Daten und was bedeutet Daten-
schutz?“ Die Jugendlichen berichten von ihren eigenen Erfahrungen mit den sozialen Netzwerken. Das 
Wissen über die Rechtslage bei Bild- und Urheberrechten ist grundlegend für den Umgang mit Medien.

Anhand von praktischen und alltäglichen Beispielen erproben die Schüler, wie man sich am besten in 
schwierigen Situationen verhält. Die Gruppe erarbeitet, wie bei Belästigungen (Cybermobbing) gut 
reagiert werden kann. Dynamische Gruppenübungen zeigen das eigene Kommunikationsverhalten und 
die daraus resultierenden Konsequenzen für sich und die anderen. 

5-Tage-Plus: Die Klasse erarbeitet, was #HateSpeech kennzeichnet und wie man dieser begegnen kann. 
Anschauliche Fallbeispiele erklären das Thema Cybermobbing. Wie verhält man sich im Falle von Cyber-
mobbing? Welche Rechte hat man und wo bekommt man Hilfe. Ebenso wird der Frage nachgegangen, 
wie #FakeNews erkannt werden können. Dynamische Gruppenübungen zeigen das eigene Kommunika-
tionsverhalten und die daraus resultierenden Konsequenzen. Das bewusste Wahrnehmen des eigenen 
Kommunikationsverhaltens stärkt den Umgang in der Klasse und die Klassengemeinschaft. 

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/24-511

DJH-Klassen-Contest – Clever antworten, ins Schwarze treffen, gewinnen
Bei Herausforderungen und spannenden Aktionen kann die Klasse zeigen, wie gut sie zusammenarbeitet 
und sich in einem Wettbewerb gegenüber anderen Klassen beweisen kann. Teamfähigkeit, Kommunika-
tion, Mut, Ausdauer und Kreativität sind die Grundlage für ein gutes Gelingen. 

In Kleingruppen starten die Schüler das Programm mit einem Orientierungslauf durch den Wald. Mit 
Karte und Kompass ausgestattet, sammeln sie erste Punkte. Ausdauer und eine gute Kommunikation 
führen hier zum Erfolg. 

Am nächsten Tag stellen die Jugendlichen ihre Teamfähigkeit an der Riesenleiter im Hochseilgarten 
unter Beweis. Gegenseitiges Unterstützen, Motivieren und Absichern sind gefragt und führen zum Ziel. 
Beim anschließenden Bogenschießen zählen Konzentration und innere Ruhe, um zu punkten. Zum Ab-
schluss wird eine besonders kniffelige Aufgabe gestellt. 

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/24-513

PROGRAMMINHALTE
•	 Orientierungslauf
•	 Hochseilgarten
•	 Bogenschießen

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
•	 Orientierung in der Natur
•	 Mut und Körperbeherrschung
•	 Konzentrationsfähigkeit

PROGRAMMINHALTE
•	 Coolness vs. Datenschutz
•	 Erfahrungen in sozialen Medien 
•	 Medienrechte
Weitere Elemente des 5-Tage-Aufenthalts 
•	 Cybermobbing, #FakeNews,  

#HateSpeech

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
•	 Kreativität
•	 Vertrauen in eigene Fähigkeiten
•	 Zusammenhalt

SAISONZEITEN 

Nebensaison 2024:	  �
01.01.–17.03.  25.11.–31.12. 	

Hauptsaison 2024:	
18.03.–24.11.

LEISTUNGEN

Übernachtung/Vollpension, Bettwäsche 
und die jeweils beschriebenen Programm- 
leistungen. Anreise am ersten Tag zum 
Mittagessen, Abreise am letzten Tag nach 
dem Frühstück.

7. bis 13. Klasse

7. bis 13. Klasse

WE

WE

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

DJH-Klassen-Contest 3 Tage
Nebensaison 166,– €
Hauptsaison 186,– €

Programmbetreuung an 1,5 Tagen durch mindes-
tens zwei Referierende von „Natur bewegt e. V.“.

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

MedienKompetenz-Tage 3 Tage 5 Tage
Nebensaison 172,– € 304,– €
Hauptsaison 189,– € 336,– €

Programmbetreuung an 3 Tagen bzw. 5 Tagen durch 
einen Trainer von „Medienkomeptenz-Tage.de“.

JH Bonn
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Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

DJH-Klassen-Contest 3 Tage
Nebensaison 166,– €
Hauptsaison 186,– €

Programmbetreuung an 1,5 Tagen durch mindes-
tens zwei Referierende von „Natur bewegt e. V.“.

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

MedienKompetenz-Tage 3 Tage 5 Tage
Nebensaison 172,– € 304,– €
Hauptsaison 189,– € 336,– €

Programmbetreuung an 3 Tagen bzw. 5 Tagen durch 
einen Trainer von „Medienkomeptenz-Tage.de“.

SAISONZEITEN 

Nebensaison 2024:	  �
01.01.–17.03.  25.11.–31.12. 	

Hauptsaison 2024:	
18.03.–24.11.	

LEISTUNGEN

Übernachtung/Vollpension, Bettwäsche 
und die jeweils beschriebenen Programm- 
leistungen. Anreise am ersten Tag zum 
Mittagessen, Abreise am letzten Tag nach 
dem Frühstück.

7. bis 13. Klasse WE

Job Fit – Bewerbungstraining und berufliche Orientierung
Dieses Programm bereitet die Jugendlichen intensiv auf den Einstieg ins Berufsleben vor und motiviert 
für den kommenden Lebensabschnitt. Es stehen die Module Lebens-, Berufsorientierung, Bewerbungs-
training oder Übergang von Schule zur Arbeit zur Verfügung. Je nach Ausgangssituation der Klasse 
werden in einem Vorbereitungsgespräch mit dem Trainer das geeignete Modul und die einzelnen Themen-
blöcke ausgewählt.

Beispiel Modul Bewerbungstraining

Ich und meine Fähigkeiten – Am Anreisetag Formulierung der Erwartungen und handlungsorientierter 
Einstieg. Selbstbild und Fremdeinschätzung zusammen mit Stärken- und Schwächenanalyse; Tagesaus-
wertung und -abschluss.

Meine Bewerbung – Vormittags Vorstellung verschiedener „Bewerbungstechniken“ und Optimierung der 
Selbstpräsentation. Nachmittags „Das Vorstellungsgespräch“ in Theorie und Praxis – jeder bewirbt sich!

Was nehme ICH mit – Am Vormittag Abrundung der Inhalte sowie nächste Schritte und Gesamtreflexion. 
Anschließend Abreise.

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/24-835

PROGRAMMINHALTE
•	 Berufsorientierung 
•	 Bewerbungstechniken
•	 Selbstpräsentation

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
•	 Selbsteinschätzung
•	 Bewerbungskompetenzen
•	 Eigenpräsentation

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Job Fit 3 Tage 5 Tage
Nebensaison 172,– € 304,– €
Hauptsaison 189,– € 336,– €

Programmbetreuung an 2,5 Tagen durch zwei 
Referierende von „Synergie Soziale Bildung“.

5. bis 13. Klasse WE

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Erlebnisbausteine NS HS
Bogenschießen 31,40 € 32,40 €
GPS 26,40 € 27,40 €
GPS/Bogenschießen 43,40 € 47,40 €
Team-Klettern 43,40 € 47,40 €

Erlebnisbausteine
Gestalten Sie Ihre Klassenfahrt individuell mit diesen Erlebnisbausteinen.

Bogenschießen: 
Die Teilnehmenden lernen hier das intuitive Bogenschießen (ohne Visier) mit professionellem Material 
kennen. Bogenschießen hat einen sehr hohen Anforderungscharakter und bei entsprechender Anleitung 
kommt es schnell zu Erfolgserlebnissen. Dauer: ca. 6 Stunden.
Die Anleitung übernehmen zwei im Bogenschießen erfahrene Erlebnispädagogen.

GPS: 
Mit Hilfe mobiler GPS-Geräte startet die Gruppe auf eine moderne Schnitzeljagd. In Kleingruppen müssen 
Aufgaben gelöst und der Weg gefunden werden. Dauer: 3–4 Stunden
Leitung durch einen erfahrenen „Navigator“.

GPS/Bogenschießen: 
Bei diesem Kombi-Programm geht es beim Bogenschießen darum Ziele zu treffen und anschließend bei 
der GPS-Rallye Ziele zu finden! Die Gruppe wird dabei aufgeteilt. Dauer: ca. 6 Stunden.
Betreut wird die Gruppe von 1 oder 2 Erlebnispädagogen.

Team-Klettern: 
Direkt an der Jugendherberge stehen 3 Kletterstationen bereit. So gilt es zum Beispiel eine überdimen-
sionale Strickleiter zu erklimmen oder eine wackelige Seilbrücke zu überqueren. Dauer: ca. 6 Stunden.
Zwei erfahrene Erlebnispädagogen stellen ein individuelles Programm zusammen und sorgen für einen sicheren Ablauf.

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/24-836 

JH Bonn

17

http://www.jh-klassenfahrt.de/24-835
http://www.jh-klassenfahrt.de/24-836


Haupteingang

Bistro

Fahrradkeller

Grillhaus

Funcourt

Lagerfeuerplatz

Hängematten
Amphitheater

Freizeitwiese 1 Freizeitwiese 2

Tischtennis-
platten

Sonnenterrasse
Funcourt-
Zuschauer-
tribüne

Sonnenterrasse

Wald/
Rheinsteig

Stadt

Die Jugendherberge liegt im Verkehrs- 
verbund VRS. Die Schüler können für die  
Anreise ggf. ihr Schoko-Ticket nutzen.

Jugendherberge Bad Honnef
Selhofer Straße 106 · 53604 Bad Honnef
Tel.: 02224 98981-0 · Fax: 02224 98981-26
E-Mail: bad-honnef@jugendherberge.de
www.bad-honnef.jugendherberge.de

Touristische Highlights rund um  
die  Jugendherberge
• �Schifffahrt auf dem Rhein (ca. 15 Min.)
• �Drachenfels (ca. 30 Min.)
• �Konrad-Adenauer-Haus (ca. 20 Min.)
• �Reptilienzoo (ca. 30 Min.)
• �Siebengebirge (ca. 30 Min.)

Unterkunft für Schüler 
• �2x 3-Bett-, 10x 4-Bett-, 1x 5-Bett-,  

12x 6-Bett-, 1x 7-Bett-, 2x 8-Bett-,  
1x 10-Bettzimmer mit DU/WC

• �1x 7-Bett-, 1x 4-Bettzimmer mit DU/WC 
für Rollstuhlfahrende geeignet

• �Abschließbarer Tagesraum bei  
Programmbuchung

Unterkunft für Lehrende
• �Zimmer mit DU/WC zur Einzelnutzung

Verpflegung/Ort der Mahlzeit
• �Buffet im Speiseraum der Jugendherberge

Grillmöglichkeiten
• �Fester Grillplatz
• �Grillhaus

Einrichtungen in der Jugendherberge 	  
für Schüler frei zugänglich
• �Bistro

Einrichtungen auf dem Gelände  
für Schüler frei zugänglich
• ��Tischtennis
• ��Basketball
• ��Funcourt
• ��Volleyball
• ��Bolzplatz
• ��Außenterrasse

Einrichtungen nutzbar nach Absprache 
(evtl. kostenpflichtig)
• �Klavier
• ��Discoraum
• ��Lounge
• ��Programmküche
• ��TV/DVD/Beamer
• ��Lagerfeuer
• ��Amphitheater mit Bühne 

139

Infofilm der  
Jugendherberge

Jugendherberge Bad Honnef
Vorhang auf und Bühne frei! Die Jugendherberge zeichnet sich durch ihre attraktiven Programmange-
bote, eine moderne und komfortable Ausstattung sowie eine jugendgerechte Verpflegung aus. 

Im hauseigenen Amphitheater können eifrige Bühnenakteure ihr Programm einstudieren. Gruppen, 
die für ihre Seminare ein kreatives Umfeld suchen, finden hier ideale Voraussetzungen.

JH Bad Honnef
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1. bis 6. Klasse WE

Klasse als Team – Am Anfang war Teambildung...
Mit sieben Einheiten stärkt dieses Training nachhaltig die Klassengemeinschaft und den Teamgedan-
ken. Ein individuell angepasstes Programm, besonders geeignet für neue Gruppen.

Am Programmtag bewältigt die Klasse nach dem Vertrauenstraining die Herausforderungen des 
Fun-Parcours. Kooperation und Motivation sind gefragt, wenn die Schüler bei Outdoor-Aktionen ihre 
Klassenkameraden von einer anderen Seite kennen- und schätzen lernen.

Am Fuße des Siebengebirges warten unsere Klassenabenteuer. Achtsamkeit und Natur unterstützen das 
Miteinander. Nach einem erlebnisreichen Tag lassen wir Revue passieren und das Programm in besinn- 
licher Runde ausklingen. Die Teilnehmenden gehen mit neuem Bewusstsein und einem klaren Blick für 
die Gemeinschaft zurück in den Schulalltag.

Der Nachmittag des Ankunftstages steht zur freien Verfügung und kann für ein Klassenprojekt bzw. für 
Ausflüge nach Bonn und Königswinter, für einen Museumsbesuch oder eine Schiffstour genutzt werden. 
Die Kosten hierfür sind nicht im Preis enthalten.

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/24-192

Schwarzlichttheater – Sapa Jiyela – Theater im Dunkeln
Vorhang auf – Bühne frei: Mit Witz und Spaß entwickeln die Teilnehmer eine bühnenreife Show. Gemein-
schaft wird dabei zum besonderen Erlebnis. Sie können experimentieren, Ungewöhnliches entstehen 
lassen und erfahren mehr über sich selbst und ihre Talente. Verborgen in der Dunkelheit traut sich wirk-
lich jeder auf die große Bühne und der Zauber kann beginnen! 

Bei ersten Körper- und Rhythmus-Choreografien wird die Begeisterung für das Show-Thema geweckt, 
bevor Szenen entwickelt, Rollen verteilt, Teams gebildet und Requisiten gestaltet werden. Dabei werden 
einzelne Acts bis zur Bühnenreife trainiert und verbinden sich schließlich zu einer faszinierenden 
Schwarzlicht-Show am Abend – Generalprobe und Lampenfieber inklusive. 

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/24-193

PROGRAMMINHALTE
•	 Kreative Experimente
•	 Persönlichkeitstraining
•	 Schwarzlicht-Show

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
•	 Teambuilding
•	 Kreativität
•	 Körpergefühl

PROGRAMMINHALTE
•	 Trust- and Fun-Parcours
•	 Klassenabenteuer Outdoor 
•	 Feedback mit Vergabe von Teamstones

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
•	 Teamfähigkeit
•	 Verantwortungsbewusstsein
•	 Vertrauensbildung

SAISONZEITEN 

Nebensaison 2024:	  �
01.01.–25.02.  25.11.–31.12. 	

Hauptsaison 2024:	
26.02.–24.11.

LEISTUNGEN

Übernachtung/Vollpension, Bettwäsche 
und die jeweils beschriebenen Programm- 
leistungen. Anreise am ersten Tag zum 
Mittagessen, Abreise am letzten Tag nach 
dem Frühstück.

1. bis 6. Klasse WE Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Schwarzlichtheater 3 Tage
Nebensaison 119,– €
Hauptsaison 134,– €

Programmbetreuung an 1,5 Tagen durch einen  
Referenten von „Die Kulturschleiferei“. 

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Klasse als Team 3 Tage
Nebensaison 114,– €
Hauptsaison 127,– €

Programmbetreuung an einem Tag durch einen 
Referenten von „Die Kulturschleiferei".

JH Bad Honnef

19

http://www.jh-klassenfahrt.de/24-192
http://www.jh-klassenfahrt.de/24-193


4. bis 6. Klasse WE

Vom Ronin zum Samurai – Gewaltprävention und Klassengemeinschaft
Die Schüler lernen in diesem Programm die Weisheiten der Samurai kennen. Wichtige Voraussetzungen, 
um in diesen Kreis aufgenommen zu werden, sind der Zusammenhalt in der Gemeinschaft und die Kunst 
des Siegens ohne Kampf.

Als Erstes stellen die Schüler ihre Geschicklichkeit, Zuverlässigkeit und Mut unter Beweis. Danach lernen 
sie, die Regeln der Gruppe zu akzeptieren sowie ihren Mitmenschen mit Anstand und Respekt zu begegnen.

Jetzt werden die angehenden Samurai an ihre eigentliche Aufgabe herangeführt: die Bewahrung des 
Friedens. Dafür setzen sie sich mit verschiedenen Formen von Gewalt auseinander. Ein guter Kampf ist 
ein vermiedener Kampf. Trotz Provokationen vielfältigster Art lernen die Schüler gewaltfreie Handlungs-
strategien kennen.

In Rollenspielen setzen sie anschließend Tugenden wie Hilfsbereitschaft sowie Animation zur aktiven 
Hilfe um. Gemeinsam werden schwierige Probleme gelöst und die Verbundenheit mit der Gruppe bewie-
sen. Am Ende des Tages erfolgt die Aufnahme in den erlesenen Kreis der Samurai.

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/24-195

PROGRAMMINHALTE
•	 Respektvoller Umgang
•	 Gewaltfreie Handlungsstrategien 
•	 Rollenspiele

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
•	 Kommunikation & Kooperation
•	 Respekt
•	 Konfliktfähigkeit

SAISONZEITEN 

Nebensaison 2024:	  �
01.01.–25.02.  25.11.–31.12. 	

Hauptsaison 2024:	
26.02.–24.11.	

LEISTUNGEN

Übernachtung/Vollpension, Bettwäsche 
und die jeweils beschriebenen Programm- 
leistungen. Anreise am ersten Tag zum 
Mittagessen, Abreise am letzten Tag nach 
dem Frühstück.

3. bis 6. Klasse WE

Astronomische Erlebnisreise – Mensch, Universum, Erde und Nachhaltigkeit 
Am Abend des Anreisetags nähern wir uns in einer Lichtbildvorführung unserer Erde und erkennen unse-
ren schützenswerten Heimatplaneten. Bei geeignetem Wetter gehen wir raus unter den Sternenhimmel 
und lernen die saisonalen Sternbilder kennen. 

Der folgende Tag beginnt mit einer „Planetenwanderung“ durch das Siebengebirge. Dabei erfahren die 
Schüler mehr über unser Sonnensystems. Nachmittags blicken wir in einer spannenden Lichtbild- und 
Modelle-Vorführung bis an die Grenzen des sichtbaren Universums. Wie sahen die ersten Galaxien aus? 
Was ist die Milchstraße? Wie funktionieren Schwarze Löcher? Existiert weiteres Leben oder ist unsere 
Erde einzigartig? Haben die Schüler einmal die Stellung der Erde und des Menschen im All besser verstan-
den, können sie deutlicher erkennen, wie schützenswert unser blauer Planet ist. In diesem Sinn fördert 
das Programm nachhaltig das Gemeinschaftsgefühl und die Integration.

Dieses Programm ist durch den bundesweiten Förderpreis für mein Astronomieprojekt für Grundschüler 
ausgezeichnet worden.

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/24-830

PROGRAMMINHALTE
•	 Lichtbildvorführung
•	 Astronomische Beobachtung*

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
•	 Naturerlebnis & -erkenntnis
•	 Orientierung zur Rolle als Mensch
•	 Nachhaltigkeit & Verantwortung

*Astronomische Beobachtungen sind wetterab-
hängig! Alternativprogramm in der Jugendher-
berge bei Schlechtwetter.

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Astronomische Erlebnisreise 3 Tage
Nebensaison 119,– €
Hauptsaison 129,– €

Programmbetreuung an 1,5 Tagen durch einen 
Referenten von „Sky Voyage".

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Vom Ronin zum Samurai 3 Tage
Nebensaison 137,– €
Hauptsaison 154,– €

Programmbetreuung an 1,5 Tagen durch zwei 
Referenten von „Skills4Life“.

JH Bad Honnef
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Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Astronomische Erlebnisreise 3 Tage
Nebensaison 119,– €
Hauptsaison 129,– €

Programmbetreuung an 1,5 Tagen durch einen 
Referenten von „Sky Voyage".

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Vom Ronin zum Samurai 3 Tage
Nebensaison 137,– €
Hauptsaison 154,– €

Programmbetreuung an 1,5 Tagen durch zwei 
Referenten von „Skills4Life“.

4. bis 10. Klasse WE

Da geht noch was – Vom achtsamen Umgang im echten Team
Ein intensives Training mit Outdoor-Teamentwicklung, kombiniert mit Achtsamkeitsschule und dem 
wertschätzenden Umgang mit Vielfalt. Denn wohlfühlen wollen sich ja schließlich alle. 

Der erste Tag steht unter dem Motto „Ankommen und Hinschauen“. Beim Outdoor-Teamtraining in der 
Natur unterwegs sein und zusammenfinden ist der Plan. Mit der passenden Mischung aus erlebnispäda-
gogischen Übungen, Vertrauensschule und Kooperationsspielen legen wir den Grundstein für ein faires 
Miteinander. 

Die Mischung macht’s! Der Wechsel zwischen Action und Ruhe am Folgetag, zwischen Auspowern und 
Innehalten, zeigt deutlich, wobei wir Energie verbrauchen und wie wir wieder neu auftanken können. Die 
Aktionen führen sinnvoll an das Thema Achtsamkeit heran. Vom Actionkreis über Klangspiele bis zur Bon-
bon Meditation – für jeden ist etwas dabei. Verschiedene Angebote von kleinen Ritualen können helfen 
den Schulalltag entspannter zu gestalten. So werden stille Momente zum Genuss. 

Jede Klasse, jedes Team beherbergt eine Vielfalt von besonderen Persönlichkeiten. Wir wollen sie bewusst 
wahrnehmen und wertschätzen. Die Aktionen am dritten Tag führen spielerisch vom Fokus auf jeden Ein-
zelnen zum Wert einer respektvollen Klassengemeinschaft. Zur Visualisierung von Vielfalt und Gemein-
samkeit wird dieses einzigARTige Team künstlerisch im Projekt Puzzlepainting fixiert. Mit der Eroberung 
des Glücksbringers stellt die Gruppe final ihre Teamfähigkeit unter Beweis. 

Was nehmen wir mit in den Alltag, wie geht es uns jetzt als Klasse? Die Kakaozeremonie bietet den Rah-
men für ein besonders Abschluss-Feedback. 

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/24-831

PROGRAMMINHALTE
•	 Outdoor-Teamentwicklung
•	 Achtsamkeitstag
•	 Diversität und Kunst

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
•	 Teamfähigkeit
•	 Teamstärkung und Achtsamkeit
•	 Persönlichkeiten wertschätzen

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Da geht noch was 5 Tage
Nebensaison 234,– €
Hauptsaison 256,– €

Programmbetreuung an 3 Tagen durch einen 
Referenten von „Die Kulturschleiferei“

NEU

SAISONZEITEN 

Nebensaison 2024:	  �
01.01.–25.02.  25.11.–31.12. 	

Hauptsaison 2024:	
26.02.–24.11.

LEISTUNGEN

Übernachtung/Vollpension, Bettwäsche 
und die jeweils beschriebenen Programm- 
leistungen. Anreise am ersten Tag zum 
Mittagessen, Abreise am letzten Tag nach 
dem Frühstück.

4. bis 13. Klasse WE

Spirit of sports – Spaß an Bewegung 
Sport kann eine Gruppe zusammenschweißen, durch gemeinsame Regeln und gemeinsame Erfolge. Die 
sportlichen Anforderungen des Programms werden so gesteckt, dass alle Schüler mit Spaß teilnehmen 
können.

Der Nachmittag des Ankunftstages steht zur freien Verfügung und kann z. B. für einen Ausflug zum 
Drachenfels genutzt werden (nicht im Preis enthalten).

Am nächsten Tag wird es sportlich! Auf einer großen Mattenfläche startet ein abwechslungsreiches In-
door-Sporterlebnis, bei dem die Kräfte gemessen, die Körperspannung verbessert und die Koordination 
trainiert werden.

Danach geht es auf dem Outdoor-Funcourt weiter. Hier sind nicht nur Muskelkraft und Ausdauer gefragt. 
Die Schüler müssen vielmehr gemeinsam durch Geschicklichkeit und Cleverness ihre Ziele erreichen.

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/24-194

PROGRAMMINHALTE
•	 Sportaktionen 
•	 Funcourt
•	 Den Körper spüren
•	 Ausflug Drachenfels (optional)

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
•	 Sport & Bewegung
•	 Körpergefühl
•	 Teambildung

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Spirit of sports 3 Tage
Nebensaison 121,– €
Hauptsaison 134,– €

Programmbetreuung an einem Tag durch einen 
Referenten von „Skills4Life“.
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7. bis 13. Klasse WE

Mach mich nicht an! – Gewaltfreies Miteinander lernen
Ziel des Programms ist, eine Klassenatmosphäre zu schaffen, in der sich die Schüler wohlfühlen. Ge-
meinsam werden dafür Strategien und Regeln erarbeitet. Erlebnispädagogische Spiele und Übungen 
fördern Vertrauen und Rücksichtnahme. Praktische Übungen verdeutlichen physische und psychische 
Gewalt und deren Auswirkung.

Eine Referentin trainiert dazu mit den Mädchen persönliches Auftreten bei Grenzüberschreitungen, 
während ein Referent mit den Jungen das Thema Provokationen bearbeitet. Beide Gruppen erlernen 
Handlungsstrategien für den Alltag und wenden sie bei Live-Act-Rollenspielen praktisch an. 

Anschließend werden im Team komplexe Problemaufgaben bewältigt. In der Schlussreflexion wird dis-
kutiert, wie die erarbeiteten Lösungen im Alltag umgesetzt werden können.

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/24-505

PROGRAMMINHALTE
•	 Erlebnispädagogische Spiele
•	 Persönlichkeits-Coaching 
•	 Rollenspiele

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
•	 Gewaltprävention
•	 Selbstbewusstes Auftreten
•	 Respektvoller Umgang

SAISONZEITEN 

Nebensaison 2024:	  �
01.01.–25.02.  25.11.–31.12. 	

Hauptsaison 2024:	
26.02.–24.11.	

LEISTUNGEN

Übernachtung/Vollpension, Bettwäsche 
und die jeweils beschriebenen Programm- 
leistungen. Anreise am ersten Tag zum 
Mittagessen, Abreise am letzten Tag nach 
dem Frühstück.

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Mach mich nicht an! 3 Tage
Nebensaison 137,– €
Hauptsaison 154,– €

Programmbetreuung an 1,5 Tagen durch einen 
Referenten von „Skills4Life“.

Teamtraining „Bühne frei!“ – Theater stärkt Persönlichkeit und Gemeinschaft
Vorhang auf für die Teambühne! Alles ist möglich: Rhythmus, Gesang, Comedy, Tanz. Eine ganz individu-
elle Show entsteht – Raum für eine kreative Teamentwicklung.

Bereits am Anreisetag steht ein respektvoller Umgang miteinander auf dem Programm. Teamübungen 
helfen als Basis für das Bühnenspiel. Die eigenen Fähigkeiten entdecken und den anderen mit neuem 
Blick betrachten, Ideen entwickeln, Unmögliches möglich machen und sich verwandeln. Wer spielt 
Klavier? Ob Improtheater, Sketch, sing your song oder Streetdance – Jeder findet seine Rolle.

Am folgenden Tag erarbeiten die Teilnehmer gemeinsam ein eigenes Bühnenstück und die nötigen 
SPIEL-Regeln. Für eine kreative Revue brauchen wir Disziplin, klare Kommunikation und die Besonder-
heiten jedes Einzelnen. Gestaltung, Technik und Generalprobe führen uns letztendlich zum Ziel.

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/24-504

PROGRAMMINHALTE
•	 Gemeinschaft trainieren
•	 Kreativ sich selbst entdecken 
•	 Bühnenshow gestalten

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
•	 Teamfähigkeit und  

respektvoller Umgang
•	 Kreativität entfalten
•	 Selbstbewusstsein stärken

7. bis 13. Klasse WE Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Teamtraining „Bühne frei!“ 3 Tage
Nebensaison 119,– €
Hauptsaison 134,– €

Programmbetreuung an 1,5 Tagen durch einen 
Referenten von „Die Kulturschleiferei“

JH Bad Honnef
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Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Mach mich nicht an! 3 Tage
Nebensaison 137,– €
Hauptsaison 154,– €

Programmbetreuung an 1,5 Tagen durch einen 
Referenten von „Skills4Life“.

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Teamtraining „Bühne frei!“ 3 Tage
Nebensaison 119,– €
Hauptsaison 134,– €

Programmbetreuung an 1,5 Tagen durch einen 
Referenten von „Die Kulturschleiferei“

Rock the rules – Positive Einstellung zu Regeln entwickeln
Im schulischen Alltag, in der Berufswelt, aber auch in der Freizeit werden wir mit Regeln konfrontiert. 
Regeln werden oft als Einschränkung gesehen und sind bei Jugendlichen vor allem negativ besetzt. In 
„Rock the Rules“ erleben die Teilnehmenden, dass Regeln auf der anderen Seite einen verlässlichen Rah-
men bieten, vor negativen Konsequenzen im Miteinander schützen und das Erreichen von persönlichen 
Zielen unterstützen können.

Am ersten Nachmittag erfahren die Teilnehmenden in interaktiven Übungen, dass Regeln helfen, ge-
meinsame Ziele besser zu erreichen. In kleinen Teamaufgaben erleben die Teilnehmer die Bedeutung von 
(un-)ausgesprochenen Regeln und deren Herausforderungen. 

Am nächsten Tag entwickeln die Teilnehmenden in verschiedenen Teams eigene Spielideen. Diese müs-
sen anschließend den anderen Gruppen erklärt werden. Danach werden die eingeführten Regeln und der 
Umgang mit Regelverstößen gemeinsam aufgearbeitet. In der Abschlussbesprechung wird der individu-
elle Umgang mit Regeln und Vereinbarungen in verschiedenen Kontexten reflektiert.

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/24-832

PROGRAMMINHALTE
•	 Interaktive Übungen
•	 Teamaufgaben
•	 Neue Herausforderungen

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
•	 Akzeptanz
•	 Eigenverantwortung in  

Gruppenprozessen
•	 Auseinandersetzung mit Regeln

SAISONZEITEN 

Nebensaison 2024:	  �
01.01.–25.02.  25.11.–31.12. 	

Hauptsaison 2024:	
26.02.–24.11.

LEISTUNGEN

Übernachtung/Vollpension, Bettwäsche 
und die jeweils beschriebenen Pro-
grammleistungen. Anreise am ersten Tag 
zum Mittagessen, Abreise am letzten Tag 
nach dem Frühstück.

7. bis 13. Klasse WE Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Rock the rules 3 Tage
Nebensaison 137,– €
Hauptsaison 154,– €

Programmbetreuung an einem Tag durch einen 
Referenten von „Skills4Life“.

Green Team – Natur erleben, nachhaltig wirken
Den Zeichen der Zeit folgend, regt dieses Programm dazu an, sich intensiver mit Natur und Umwelt aus-
einanderzusetzen. Das abwechslungsreiche Teamtraining kombiniert Naturerfahrung mit Kooperation 
und schafft so ein respektvolles Miteinander. 

Am Ankunftstag heißt es: Wohin geht’s – Insel oder Wald? Teams entstehen und eigene Ressourcen 
werden entdeckt. Dann geht’s los. Mit viel Bewegung führt uns der Weg des Vertrauens über Rettungs-
inseln und durch Netze hindurch, um die Schätze der Natur zu erbeuten. Das nächste Abenteuer fordert 
die ganze Gruppe heraus und der Wert einer guten Gemeinschaft wird deutlich. 

Der folgende Tag beginnt mit der Frage: Was habe ich und was brauche ich wirklich? Wir machen uns auf 
zur Challenge of Nature. Sie sensibilisiert die Teilnehmenden, nun auch den Wert der Natur mehr zu 
schätzen und bewusster mit vorhandenen Ressourcen umzugehen. Nach dem Marktplatz der Möglich-
keiten ist uns einiges bewusst geworden. Und jetzt geht’s ans Werk, Altes zu neuem Leben zu erwecken. 
Mit ein paar Handgriffen, einer Portion Fantasie und einer Prise Liebe geben die Teams alten Dingen 
neuen Wert. Zum Abschluss schaffen wir Raum für Reflexion und wichtigen Austausch. 

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/24-503

PROGRAMMINHALTE
•	 Kooperation Wald
•	 Naturparcours
•	 Upcycling Challenge

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
•	 Naturerlebnis und -verständnis
•	 Teamstärkung und Achtsamkeit
•	 Nachhaltigkeit und Verantwortung

3. bis 13. Klasse WE Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Green Team 3 Tage
Nebensaison 121,– €
Hauptsaison 134,– €

Programmbetreuung an 1,5 Tagen durch einen 
Referenten von „Die Kulturschleiferei".
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SAISONZEITEN 

Nebensaison 2024:	  �
01.01.–25.02.  25.11.–31.12. 	

Hauptsaison 2024:	
26.02.–24.11.

LEISTUNGEN

Übernachtung/Vollpension, Bettwäsche 
und die jeweils beschriebenen Pro-
grammleistungen. Anreise am ersten Tag 
zum Mittagessen, Abreise am letzten Tag 
nach dem Frühstück.

Grillen plus: Grill, Würstchen, Grillfleisch,  
Ofenkartoffel oder Wedges,  
Salat, Brot, Senf	 6,40 €

Disco plus inkl. Softdrinks: Discoraum mit her-
vorragender Ausstattung, Musik- und Licht- 
anlage, inkl. Knabbereien und Softdrinks		
	 5,40 €

Attraktive Zusatzangebote und günstige Pauschalen für Ihre Klassenfahrt
Alle Preise gelten pro Person, ab 20 Teilnehmern. Verpflegungspreise sind Aufpreise zu den normalen Mahlzeiten.

Outdoor-Abend: Feuerstelle, Feuerholz, Lieder-
buch, Stockbrotbacken	 2,40 €

Ein Abend in Düsterwald: Die Klasse spielt am 
Abend gemeinsam das Rollenspiel „Werwolf“. 
Inhalt: Das entsprechende Kartenspiel, Spiel- 
anleitung und ein geeigneter Raum
(ab 15 Teilnehmenden möglich)	 1,90 €

Klasse „fairnetzt“ – Wertschätzender Umgang online und offline
Am Nachmittag des Anreisetags startet die Klasse das Programm mit kleinen Bewegungsaufgaben und 
Auflockerungsübungen im Seminarraum. Der anschließende Erfahrungsaustausch der Schüler zu ihren 
sozialen Netzwerken bildet die Basis für das kommende Projekt: In einem „analogen“ sozialen Netzwerk 
(auf Papier) bekommt jeder die Möglichkeit, ein Profil über sich zu erstellen und mit seinen Mitschülern 
in Kontakt zu treten. Mithilfe von Videoclips werden die Teilnehmenden für Risiken der digitalen Kom-
munikation sensibilisiert.

Aufbauend auf dem ersten Tag steht danach ein Austausch über den verantwortungsbewussten Um-
gang in sozialen Netzwerken im Vordergrund. Was nervt oder verletzt? Wie kann ein vertrauenswürdiger 
Umgang mit Daten aussehen? Kommunikationsübungen und erlebnispädagogische Aufgaben schaffen 
hierfür Sensibilität und bieten zugleich ein attraktives Übungsfeld. Das Programm verfolgt das Ziel, „on-
line und offline“ einen wertschätzenden Umgang miteinander zu fördern und präventiv gegen Mobbing 
und Cybermobbing zu arbeiten.

Nach Absprache sind ein Elternabend in der Schule und eine Erstellung individueller Internetprofile im 
Vorfeld möglich.

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/24-506

PROGRAMMINHALTE
•	 Medienkompetenzen fördern
•	 Cybermobbing bekämpfen 
•	 Soziale Netzwerke verstehen

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
•	 Umgang mit neuen Medien
•	 Respekt
•	 Online/offline kommunizieren

7. bis 13. Klasse WE Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Klasse „fairnetzt“ 3 Tage
Nebensaison 126,– €
Hauptsaison 141,– €

Programmbetreuung an 1,5 Tagen durch einen 
Referenten von „Skills4Life“.

JH Bad Honnef
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Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Klasse „fairnetzt“ 3 Tage
Nebensaison 126,– €
Hauptsaison 141,– €

Programmbetreuung an 1,5 Tagen durch einen 
Referenten von „Skills4Life“.

Jugendherberge Düsseldorf
Düsseldorfer Straße 1 · 40545 Düsseldorf
Tel.: 0211 557310 · Fax: 0211 572513
E-Mail: duesseldorf@jugendherberge.de
www.duesseldorf.jugendherberge.de

Touristische Highlights rund um  
die  Jugendherberge
• �NRW-Landtag (1 km)
• �Fernsehturm (1 km)
• �Freibad Strandbad Lörick
• �Schloss Jägerhof (2 km)
• �Oper, Schauspielhaus (1 km)
• �Königsallee (2,5 km)
• �Kunstmuseen (1 km)
• �Düsseldorfer Altstadt (1,5 km)
• �Medienhafen (1 km)
• �MERKUR Spiel-Arena, ISS Dome (4 km)
• �Filmmuseum Düsseldorf
• �Schifffahrt-Museum
• �Schiffstouren auf dem Rhein
• �Wildpark
• �Hochseilgarten Unterbacher See

Unterkunft für Schüler 
• �2x 6-Bett-, 69x 4-Bett-,  

25x 2-Bettzimmer mit DU/WC
• �1x 4-Bett-, 6x 2-Bettzimmer mit DU/WC 

für Rollstuhlfahrende geeignet

Unterkunft für Lehrer
• �Zimmer mit DU/WC zur Einzelnutzung

Verpflegung/Ort der Mahlzeit
• �Buffet im Speiseraum der Jugendherberge

Grillmöglichkeit
• �Mobiler Grill

Einrichtungen in der Jugendherberge 	  
für Schüler frei zugänglich
• �Bistro
• �Tischtennis

Einrichtungen auf dem Gelände  
für Schüler frei zugänglich
• ��Gartenterrasse
• �Tischtennis
• �Rheinwiesen

Einrichtungen nutzbar nach Absprache 
(evtl. kostenpflichtig)
• �Bistro
• �TV/DVD
• �Discoraum

338

Infofilm der  
Jugendherberge

Jugendherberge Düsseldorf
In Düsseldorf erwartet Sie eine moderne Jugendherberge – innovative Architektur und hoher Zimmer-
komfort in exklusivem Ambiente. Direkt am Rhein gelegen, bietet das Haus einen herrlichen Blick 
auf die Altstadt. Alle Sehenswürdigkeiten sind von hier aus bequem und schnell zu Fuß erreichbar. 
Schulklassen, die den richtigen Mix aus Politik, Kultur, Medien und Unterhaltung suchen, sind herzlich 
willkommen.

Die Jugendherberge liegt im Verkehrs- 
verbund VRR. Schüler können für die Anreise  
ggf. ihr Schoko-Ticket nutzen.

JH Düsseldorf
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SAISONZEITEN 

Nebensaison 2024:	  �
01.01.–10.03.  25.11.–31.12. 	

Hauptsaison 2024:	
11.03.–24.11.

LEISTUNGEN
Die jeweils beschriebenen Programmleistungen. 
Übernachtungspreise und Verpflegung sind in 
diesen Preisen nicht enthalten.

Pädagogische Programmbausteine 
Programm-Bausteine mit erlebnisorientierten und sportiven Teamtrainings: Teamgeist und Soft Skills 
stehen hier im Mittelpunkt. Unsere Bausteine können einzeln gebucht oder zu mehrtägigen Programmen 
kombiniert werden. 

Challenge4Team
Diese Team-Challenge fordert Klassen zweimal heraus. 

Challenge 1: In der Teamwork-Challenge stellt der Trainer den Teams die Aufgaben. Nach kurzer Erpro-
bung vereinbaren sie das mögliche Topziel und die notwendige Zeit zum Üben, Trainieren und Verbessern 
der Abläufe. Dann gilt es! Ist die eigene Herausforderung zu schaffen?
Challenge 2: „120-Minuten-Teamparcours“ – so lange haben Schüler & Lehrer Zeit, alle Aufgaben zu 
meistern und das Teamwork von Station zu Station zu verbessern. Schüler wie Lehrer nennen den Wett-
einsatz. Nach der Trainingsphase heißt es „Hopp oder top“. Die Klasse muss „abliefern“. Wer wird den 
Wetteinsatz einlösen? 	 Dauer: ganztägig

ConstructionProject
Bei der Kettenreaktion planen und setzen Teams mehrere Bauprojekte um, die perfekt ineinandergrei-
fen: Z. B. über den Golfball-Kran bis hin zur XXL-Pipeline erreichen die Kugeln das Ziel. Am Nachmittag 
errichten zwei Bautrupps nach exakten schriftlichen Vorgaben ein TeamWeb für das jeweils andere Team. 
Nach Abnahme durch die Qualitätskontrolle wird getauscht und die einen müssen das Konstrukt der 
anderen Seite passieren können. Teamwork, Kommunikation und Organisation sind wichtige Faktoren für 
das Gelingen dieses Projektes. 	 Dauer: ganztägig

Outdoor-Teamtraining
Das Outdoor-Teamtraining optimiert die Prozesse in der Klasse, verstärkt das Wir-Gefühl und fördert erfolg-
reiche Kooperation und soziale Kompetenz. An den verschiedenen Erlebnisstationen wachsen Klassen über 
sich hinaus. Im Lernzirkel wird die Qualität der Zusammenarbeit reflektiert und verbessert.
	 Dauer: ganztägig
Klettern XXL in der Halle
Für dieses Programm wird eine Kletterhalle in einem der größten Sport-Center Deutschlands genutzt. 
Sie verfügt über 640 qm Kletterfläche, mehr als 70 verschiedene Routen von leicht bis und schwer, 3-D-
Strukturwände und einen eigenen Boulderbereich. Beim „Blindklettern“ oder „Speed-Climbing“ zeigt 
sich, wer seinem Sicherheitspartner wirklich vertraut und voll aufs Ganze geht.	 Dauer: ganztägig

Explore the City
Hier entdecken Klassen den urbanen Erlebnisraum Düsseldorf besonders aktiv. In unmittelbarer Nähe 
zur Jugendherberge lernt die Gruppe im Workshop Slackline den Balanceakt auf dem Spanngurt metho-
disch von A bis Z – von korrektem Aufbau, über gegenseitige Hilfestellung, kreative Trainingsmethoden 
bis zur finalen Competition.

Bei der anschließenden GPS-Stadtrallye steckt der Teufel im Detail: Moderne Technik, Koordinaten und 
unsere Trainer unterstützen Teamplayer bei der Orientierung. Führen zu beliebten Plätzen und versteck-
ten Sehenswürdigkeiten rund um die Düsseldorfer City. Am Zielort angekommen gilt es, anhand von 
Foto-Details diese Bildausschnitte im Original aufzuspüren.	 Dauer: ganztägig

Jagd auf TeamX in Düsseldorf
Scotland Yard ist überall – TeamX hat wichtige Informationen und ist auf der Flucht quer durch Düssel-
dorf. Nach der Einweisung versteckt sich TeamX im Stadtgebiet. Zwar eindeutig am roten X auf ihren 
Westen zu erkennen und doch so schwer aufzuspüren. Immer mit Bus & Bahn in Bewegung.

Aber mehrere Ermittler-Teams nehmen die Verfolgung auf, entwickeln clevere Strategien und bauen per 
Handy eine exakte Kommunikation auf. Nur so können sie TeamX auf die Spur kommen. Unsere Trainer 
bereiten die Aktion komplett vor, sorgen für eine gelungene Durchführung und organisieren als „Einsatz-
zentrale“ die Kommunikation zwischen den Teams. Bus- & Bahntickets inklusive.	 Dauer: ganztägig

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/24-515

1. bis 13. Klasse WE Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Challenge4Team
Nebensaison 29,40 €
Hauptsaison 31,40 €
ConstructionProject
Nebensaison 29,40 €
Hauptsaison 30,40 €
Outdoor-Teamtraining
Nebensaison 29,40 €
Hauptsaison 30,40 €
Klettern XXL in der Halle
Nebensaison 40,40 €
Hauptsaison 43,40 €
Explore the City
Nebensaison 28,40 €
Hauptsaison 30,40 €
Jagd auf TeamX in Düsseldorf
Nebensaison 34,40 €
Hauptsaison 36,40 €

Programmbetreuung durch einen, beim Klettern XXL in 
der Halle durch zwei Trainer von „TRANSPARENZ“. 

PROGRAMMINHALTE
•	 Sportliche Herausforderungen
•	 Konstruktionsaufgaben
•	 Kooperationsaufgaben

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
•	 Teamwork
•	 Koordination & Kommunikation
•	 Teamprozesse fördern

JH Düsseldorf
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Challenge4Team
Nebensaison 29,40 €
Hauptsaison 31,40 €
ConstructionProject
Nebensaison 29,40 €
Hauptsaison 30,40 €
Outdoor-Teamtraining
Nebensaison 29,40 €
Hauptsaison 30,40 €
Klettern XXL in der Halle
Nebensaison 40,40 €
Hauptsaison 43,40 €
Explore the City
Nebensaison 28,40 €
Hauptsaison 30,40 €
Jagd auf TeamX in Düsseldorf
Nebensaison 34,40 €
Hauptsaison 36,40 €

Panoramaschifffahrt 
Genießen Sie die Düsseldorfer Skyline im Rahmen 
einer einstündigen Panoramaschifffahrt mit der 
KD auf dem Rhein. 	 Dauer: ca. 1 Std.

Stadtführung
An der Hofkirche St. Andreas und dem Dominika-
nerkloster beginnt der unterhaltsame Spaziergang 
zur Stadtgeschichte. Der Weg zur Rheinuferprome-
nade führt Sie in die Urstadt mit Lambertuskirche 
und Schlossturm. Natürlich dürfen auch das Ge-
burtshaus von Heinrich Heine und die Schneider-
Wibbel-Gasse nicht fehlen. 	 Dauer: ca. 1,5 Std. 

City Games – Interaktive Stadt-Rallye
Bei dieser Schnitzeljagd erfahren Sie Historisches 
und Faszinierendes über Düsseldorf. Hinzu kom-
men unterhaltsame Challenges, die mit Video oder 
Foto festgehalten werden müssen. 	Dauer: 2–4 Std.

Führung Neanderthal Museum
Bei einer Führung durchs Neanderthal Museum er-
fahren Sie vieles über die Entwicklung der Mensch-
heit bis hin zur heutigen Zeit. 	 Dauer: ca. 1 Std.

Jump Galaxy
Ihre Klasse erwartet einer der größten Trampolin-
parks in Deutschland. Dank klimatisierter Halle 
auch im Sommer ein Riesenspaß! 120 Trampoline, 
Trampolin-Fußball, Kletter- und Torwand – beide 
interaktiv – sowie die Profitrampoline sind nur 
einige der Highlights . 	 Dauer: ca. 1,5 Std.

Escape Game
Bei Escape Games suchen, sammeln und kombi-
nieren Sie mit Ihrer Klasse versteckte Hinweise 
und Gegenstände. Es gilt, knifflige Rätsel zu lösen, 
das Geheimnis zu lüften und in unter 60 Minuten 
aus den Escape Rooms zu entkommen. Jedes Live 
Escape Game hat dabei seine eigene Hintergrund-
story und Mission, die es zu meistern gilt.	Dauer: 1 
Std. pro Gruppe

7th Space
Willkommen im 7th Space – der größten Virtu-
al-Reality-Anlage Europas. Begeben Sie sich mit 
Ihren Schülern in eine neue Welt: Aus der weit-
läufigen Halle mit cooler Clubatmosphäre wird auf 
Knopfdruck ein futuristisches Weltraumszenario 
mit dem Besuch der ISS, aus einem frei rotieren-
den Hängesessel ein Logenplatz für eine virtuelle 
Reise zu den Metropolen dieser Welt. Oder darf es 
ein Besuch im Anne-Frank-Haus zu Amsterdam 
sein? Oder ein virtueller Escape-Room? Diese Auf-
zählung könnte ewig weitergehen. Die Möglich-
keiten, neue Welten zu entdecken, sind vielfältig 
und für jeden Geschmack ist etwas dabei.

 	 Dauer: 2 Std.

Hochseilgarten
Alle Übungen erfordern echte Teamarbeit und 
genaue Absprachen, um z. B. im Selbstsicherungs-
parcours oder auch auf der Riesenleiter zusammen 
mit einem Partner zu bestehen. Auch für Nicht-
kletterer gibt es verantwortungsvolle Aufgaben, 
da die Teilnehmer sich bei den Teamstationen 
gegenseitig sichern. 	 Dauer: ca. 3,5–4 Std.

Führung mit dem Nachtwächter
Schaurig-schön sind die Geschichten aus alten 
Zeiten, die der Nachtwächter erzählt. Von Schlitz-
ohren, Gauklern, Kesselflickern und anderen 
dunklen Gestalten und von der schönen Henkers-
tochter mit ihrem blutroten Haar. Folgen Sie dem 
Nachtwächter auf seinem Weg entlang dem Rhein 
und der Düssel bis zum letzten Zapfenstreich. 

	 Dauer: ca. 2 Std. 

Düsseldorfer Erlebnismix für Klassenfahrten
Aus den folgenden Bausteinen stellen wir Ihnen gerne ein individuelles Aufenthaltsprogramm zusam-
men. Die Preise für die Bausteine finden Sie unter duesseldorf.jugendherberge.de oder können diese 
bei der Jugendherberge unter Tel. 0211 557310 erfragen.

SAISONZEITEN 

Nebensaison 2024:	  �
01.01.–10.03.  25.11.–31.12. 	

Hauptsaison 2024:	
11.03.–24.11.

Klassenfahrten mit Programmbausteinen:
Übernachtung/HP zzgl. Bausteinpreise 
und Fahrtkosten

Nebensaison 42,40 €
Hauptsaison 49,40 €

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

LEISTUNGEN
Die jeweils beschriebenen Programmleistungen. 
Die Preise für die Bausteine finden Sie unter  
duesseldorf.jugendherberge.de oder können 
diese bei der Jugendherberge unter  
Tel. 0211 557310 erfragen.

1. bis 13. Klasse WE

 
AKTUELLE

PREISE 
AUF ANFRAGE

JH Düsseldorf
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Rhein-Rafting Düsseldorf
Bei der Wildwasser-Rafting-Tour erleben Sie die 
großen stromauf- und stromabwärts fahrenden 
Binnenschiffe aus nächster Nähe. Mächtige Brü-
cken ragen aus nächster Nähe vor dem Boot auf. 
Es geht an der Neusser Hafeneinfahrt vorbei. Nach 
der großen Rheinschleife taucht die Düsseldorfer 
Skyline mit dem modernen Medienhafen, dem 
Landtag und Fernsehturm auf. Düsseldorf-Ober-
kassel mit wunderschönen Gebäuden auf beiden 
Seiten des Ufers. Mit einem Blick auf die Promena-
de und den Schlossturm nehmen Sie vom Altstadt-
panorama Abschied. 	 Dauer: ca. 3,5 Std.  

Bowling inkl. Leihschuhen
Zehn Pins, zehn Durchgänge, zwei Würfe – auch 
Bowling hat seine Spielregeln. 	 Dauer: ca. 2 Std.

Führung durch den Medienhafen
Erfahren Sie mehr über den Strukturwandel und 
die Geschichte des Düsseldorfer Medienhafens  
mit seinen schiefen Häusern von Frank O. Gehry. 
Hier reiht sich Szenetreff an IT-Firma, Sushibar  
an Showroom, Club an Consulting-Unternehmen! 
Der Medienhafen Düsseldorf: erste Adresse für 
viele Unternehmen und Künstler. 

 	 Dauer: ca. 1,5 Std.

Cocktail-Workshop
Aus verschiedenen Säften und Sirupen leckere 
alkoholfreie Cocktails mixen, inkl. „1 x 1 der Cock-
tailschule“.

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/24-196

SAISONZEITEN 

Nebensaison 2024:	  �
01.01.–10.03.  25.11.–31.12. 	

Hauptsaison 2024:	
11.03.–24.11.

Klassenfahrten mit Programmbausteinen:
Übernachtung/HP zzgl. Bausteinpreise 
und Fahrtkosten

Nebensaison 42,40 €
Hauptsaison 49,40 €

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

LEISTUNGEN
Die jeweils beschriebenen Programmleistungen. 
Die Preise für die Bausteine finden Sie unter  
duesseldorf.jugendherberge.de oder können 
diese bei der Jugendherberge unter  
Tel. 0211 557310 erfragen.

Minigriller: Grill, 2 Würstchen pro Person, 2 ange-
machte Salate, Brötchen, Butter, Ketchup und Senf
ohne Aufpreis austauschbar gegen Abendessen
oder separat	 9,00 €

Maxigriller: Grill, 2 Würstchen pro Person, Grill-
fleisch, Ofenkartoffel oder Wedges, 2 angemachte 
Salate, Brötchen, Butter, Ketchup und Senf
Aufpreis zum Abendessen	 6,40 €
oder separat	 15,40 €

Disco plus inkl. Softdrinks: Discoraum mit her-
vorragender Ausstattung, Musik- und Lichtanla-
ge, inkl. Knabbereien und Softdrinks	 6,40 €

Attraktive Zusatzangebote und günstige Pauschalen für Ihre Klassenfahrt
Alle Preise gelten pro Person, ab 20 Teilnehmern. Verpflegungspreise sind Aufpreise zu den normalen Mahlzeiten.

 
AKTUELLE

PREISE 
AUF ANFRAGE

JH Düsseldorf

28

http://www.jh-klassenfahrt.de/24-196


Klassenfahrten mit Programmbausteinen:
Übernachtung/HP zzgl. Bausteinpreise 
und Fahrtkosten

Nebensaison 42,40 €
Hauptsaison 49,40 €

Die Jugendherberge liegt im Verkehrs- 
verbund VRR. Schüler können für die Anreise  
ggf. ihr Schoko-Ticket nutzen.

Jugendherberge Duisburg Landschaftspark
Lösorter Straße 133 · 47137 Duisburg
Tel.: 0203 41790-0 · Fax: 0203 41790-10
E-Mail: duisburg-landschaftspark@jugendher-
berge.de
duisburg-landschaftspark.jugendherberge.de

Touristische Highlights rund  
um die  Jugendherberge
• �Museum der Deutschen Binnenschiff-

fahrt (ca. 40 Min. mit ÖPNV)
• �Kultur- und Stadthistorisches Museum 

(ca. 40 Min. mit ÖPNV)
• �Ruhrgebiet mit allen Sehenswürdig- 

keiten (bequem per ÖPNV)
• �Duisburger Hafen (ca. 40 Min. mit ÖPNV)
• �Zoo Duisburg (ca. 40 Min. mit ÖPNV)
• �Lehmbruck Museum – Europäisches 

Zentrum für moderne Skulptur  
(ca. 30 Min. mit ÖPNV)

• �Centro Oberhausen (ca. 40 Min. mit ÖPNV)
• �Gasometer Oberhausen (ca. 40 Min. mit 

ÖPNV)

Unterkunft für Schüler 
• �9x 6-Bett-, 15x 4-Bett-, 1x 3-Bett-,  

12x 2-Bett-, 2x 1-Bettzimmer mit DU/WC 
• �1x 2-Bettzimmer mit DU/WC für Rollstuhl-

fahrende geeignet
• �Abschließbarer Tagesraum kann  

hinzugebucht werden

Unterkunft für Lehrende
• �Zimmer mit DU/WC zur Einzelnutzung

Verpflegung/Ort der Mahlzeit
• �Buffet im Speiseraum der Jugendherberge

Grillmöglichkeit
• �Fester Grillplatz

Einrichtungen in der Jugendherberge 	  
für Schüler frei zugänglich
• �Bistro
• �Kicker
• �Tischtennis

Einrichtungen auf dem Gelände  
für Schüler frei zugänglich
• �Außenterrasse

Einrichtungen nutzbar nach Absprache 
(evtl. kostenpflichtig)
• �E-Piano
• �TV/DVD

143

Infofilm der  
Jugendherberge

Jugendherberge Duisburg Landschaftspark
In der Jugendherberge Duisburg Landschaftspark erleben Gäste das „Revier“ aus neuer Perspektive:
Der Landschaftspark Duisburg-Nord bietet die ideale Kulisse für exotische Sportarten oder Industrie-
geschichte – Vielfalt pur, besonders für Schulklassen! Unsere Jugendherberge befindet sich in einem 
komplett renovierten historischen Gebäude mit außergewöhnlichem Komfort und Ambiente.

JH DU-Landschaftspark
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SAISONZEITEN 

Nebensaison 2024:	  �
01.01.–11.02.	

Hauptsaison 2024:	
12.02.–31.12.

LEISTUNGEN
Übernachtung/Vollpension, Bettwäsche und die 
jeweils beschriebenen Programmleistungen. 
Anreise am ersten Tag zum Mittagessen, Abreise 
am letzten Tag nach dem Frühstück.

AbenteuerSpielplatz – Echte Erlebnisse für Klassenteams im Landschaftspark
Dieses Programm nutzt den Landschaftspark als gigantischen Erlebnisraum und Abenteuerspielplatz,  
in dem Schulklassen echte Herausforderungen bestehen müssen. 

Die GPS-Rallye „Industrie-Riesen“ führt am Nachmittag des Anreisetages durch riesige Stahlkonstruk-
tionen: Die Schüler spüren wichtige Ziele auf, lösen Rätsel und übernehmen knifflige Aufgaben. Eine 
spannende Nachtaktion in der „Wildnis" beendet den Tag. 

Bei Taktikspielen im Gelände können sich die Schüler am nächsten Tag sportlich miteinander messen.  
Die Teams entwickeln Strategien, konkurrieren und kooperieren miteinander. Das anschließende  
Klettern an Industrieruinen bietet existenzielle Erfahrungen für die Schüler und stärkt das Vertrauen 
innerhalb des Klassenteams. In der Abschlussreflektion werden alle Erfahrungen zusammengefasst.

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/24-198

PROGRAMMINHALTE
•	 GPS-Rallye „Industrie-Riesen“
•	 Taktikspiele im Gelände
•	 Klettern an Industrieruinen

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
•	 Klassengemeinschaft stärken
•	 Vertrauen & Grenzerfahrung
•	 Bewegungsförderung

5. bis 6. Klasse WE Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

AbenteuerSpielplatz 3 Tage
Nebensaison 154,– €
Hauptsaison 174,– €

Programmbetreuung an 1,5 Tagen mit einer Nacht- 
aktion durch einen Trainer von „TRANSPARENZ NRW“.  
Für den Programmtag „Taktikspiele & Klettern“ steht  
ein weiterer Trainer zur Verfügung.

Ready for take off! – Teambildung macht 5. Klassen startklar
Dieses Programm macht 5. Klassen für die gemeinsame Lernreise startklar! Die Maßnahmen schweißen 
die einzelnen Schüler zu einer effizienten Lerngruppe zusammen und schaffen die Basis für ein gutes 
Klassenklima. Durch aktive Aufgaben wird das Kennenlernen untereinander direkt am Ankunftstag 
intensiviert. Klassenregeln werden für das künftige Miteinander aufgestellt. Bei der abendlichen Expe-
dition geht es auf die illuminierten Stahlruinen und ins Gelände des Landschaftsparks.

Am nächsten Tag fördern weitere Aufgaben Vertrauen, Verantwortungsbewusstsein, gegenseitige 
Unterstützung und helfen Einzelnen, ihre Grenzen zu überwinden.

Interaktive Aktionen wie „Nummer-Puzzle“ oder „Formanalyse“ stärken die gegenseitige Wahrnehmung 
und Kommunikation. Die gemeinsame Vision der „perfekten Klasse“ wird festgehalten.

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/24-197

PROGRAMMINHALTE
•	 Kooperation
•	 Vertrauensbildung
•	 GPS-Nachtwanderung 

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
•	 Teambildung & Wir-Gefühl
•	 Vertrauensbildung
•	 Gemeinsame Regeln und Werte

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Ready for take off! 3 Tage
Nebensaison 141,– €
Hauptsaison 159,– €

Programmbetreuung an 1,5 Tagen mit einer Abend- 
aktion durch einen Trainer von „TRANSPARENZ NRW“. 

5. Klasse WE
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7. bis 13. Klasse

7. bis 13. Klasse

WE

Industrial-Team-Building – Klassenteams auf Erfolgskurs bringen
Industriekulisse statt Klassenraum. Unser Programm motiviert durch die einmalige Atmosphäre und 
führt an unterschiedlichste Spots auf dem Gelände des Landschaftsparks. Das Programm holt Klassen da 
ab, wo sie stehen! Es bilanziert den Ist-Zustand der Zusammenarbeit, fördert erfolgreiche Kooperation 
und fordert soziale Kompetenzen ein.

Um Teamaufgaben am Anreisetag zu lösen, braucht es eine intensive Kommunikation und Kooperation 
im Team. Am Abend führt der Blind-Walk die ganze Klasse 70 Meter hoch auf das Dach des Ruhrgebiets. 
Wieder sehend, wartet eine atemberaubende Aussicht. 

Am nächsten Tag macht sich bei „MissionPossible“ die Klasse per GPS auf den Weg. Den Faktor „Zeit“ im 
Blick, müssen sich die Schüler schnell zwischen den alten Stahlriesen orientieren und Zielpunkte an-
laufen. An einigen Stationen sind zusätzlich Teamaufgaben kooperativ zu lösen. Gefragt sind eine hohe 
Dynamik und bestmögliches Zusammenspiel. 

Danach Konstruktionsprojekt: Hier heißt es bei der Planung und Umsetzung, sich als Klasse optimal zu 
organisieren und einzelne Bauabschnitte zu einem großen Ganzen zusammenzubringen. Anschließend 
Analyse der Kooperation und Klassen-Commitment. Abend: In Eigenregie.

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/24-516

Industrial-Team-Experience – Wenn Vertrauen mit jedem Höhenmeter wächst
Klettern fordert heraus, bietet Raum sich zu bewähren und Selbstbewusstsein zu entwickeln. Unser 
Erfahrungsraum: der aktuell größte Outdoor-Klettergarten Deutschlands, nur 5 Gehminuten von der 
Jugendherberge entfernt. 

Nach dem Einstieg ins Programm am Ankunftstag werden Teamaufgaben durch intensive Kommunikation 
und Kooperation gelöst. In verschiedenen Situationen stehen Selbstüberwindung und das Vertrauen 
in die Mitschüler auf der Probe. Nach Material-, Knotenkunde und Sicherungstechnik wird abends eine 
Kletter-DVD geschaut.

Am nächsten Tag wird es ernst: Von Mitschülern gesichert geht es ganz nach oben. Mit jedem Höhenmeter 
wächst der Stolz auf die eigene Leistung sowie das Vertrauen in andere. Am Nachmittag begehen die 
Schüler den Klettersteig – echtes Alpen-Feeling im Pott. Am Stahlseil gesichert steigen sie an Leitern 
und Sprossen Meter um Meter in die Höhe. Am Abend bleibt genug Zeit zum Chillen, um sich über das 
Erlebte auszutauschen.   

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/24-517

PROGRAMMINHALTE
•	 Outdoor-Teamtraining
•	 Blind-Walk auf den Hochofen
•	 GPS-Tour & Konstruktionsprojekt

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
•	 Körperwahrnehmung
•	 Orientierungssinn
•	 Teamwork

PROGRAMMINHALTE
•	 Outdoor-Teamtraining
•	 Outdoor-Klettergarten
•	 Klettersteig

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
•	 Körperwahrnehmung
•	 Selbstüberwindung
•	 Vertrauensbildung

SAISONZEITEN 

Nebensaison 2024:	  �
01.01.–11.02.	

Hauptsaison 2024:	
12.02.–31.12.

LEISTUNGEN
Übernachtung/Vollpension, Bettwäsche und die 
jeweils beschriebenen Programmleistungen. 
Anreise am ersten Tag zum Mittagessen, Abreise 
am letzten Tag nach dem Frühstück.

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Industrial-Team-Building 3 Tage
Nebensaison 149,– €
Hauptsaison 169,– €

Programmbetreuung an 1,5 Tagen durch einen Trainer 
von TRANSPARENZ NRW. Für den Programmtag „GPS-
Tour und Konstruktionsprojekt“ steht ein weiterer 
Trainer zur Verfügung.

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Industrial-Team-Experience 3 Tage
Nebensaison 154,– €
Hauptsaison 174,– €

Programmbetreuung an 1,5 Tagen durch einen Trainer 
von „TRANSPARENZ NRW“. Für den Programmtag 
„Sportklettern“ und „Klettersteig“ steht ein weiterer 
Trainer zur Verfügung.

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

AbenteuerSpielplatz 3 Tage
Nebensaison 154,– €
Hauptsaison 174,– €

Programmbetreuung an 1,5 Tagen mit einer Nacht- 
aktion durch einen Trainer von „TRANSPARENZ NRW“.  
Für den Programmtag „Taktikspiele & Klettern“ steht  
ein weiterer Trainer zur Verfügung.

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Ready for take off! 3 Tage
Nebensaison 141,– €
Hauptsaison 159,– €

Programmbetreuung an 1,5 Tagen mit einer Abend- 
aktion durch einen Trainer von „TRANSPARENZ NRW“. 
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SAISONZEITEN 

Nebensaison 2024:	  �
01.01.–11.02.	

Hauptsaison 2024:	
12.02.–31.12.

LEISTUNGEN
Die jeweils beschriebenen Programmleis- 
tungen. Übernachtungspreise und Verpfle- 
gung sind in diesen Preisen nicht enthalten.

5. bis 13. Klasse WE

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Pädagogisch betreute Programmbausteine
Mit den folgenden Programmbausteinen können Sie sich Ihre individuelle Klassenfahrt zusammenstellen. 
Die Kosten gelten pro Person ab 20 Teilnehmern. Die Aufenthalts- und Fahrtkosten sind in den Programm-
bausteinen nicht enthalten.

Bouldern & Klettern an Industrieruinen
Klettern fordert heraus. Bietet Raum sich zu bewähren. Steht für echte Herausforderungen und existen-
zielle Erfahrungen im Klassenteam. Unser Erfahrungsraum: der größte Outdoor-Klettergarten Deutsch-
lands. Mitten in und an Industriegiganten gebaut, bietet er über 400 Routen – Klettererlebnisse für jedes 
Niveau.	 Dauer: ganztägig 
Programmbetreuung durch zwei Trainer von „TRANSPARENZ NRW“.

TeamChallenge
Ein Teamwettkampf mit Herausforderungen für den Gleichgewichtssinn, z.B. auf einer Slackline, und Auf-
gaben im Gedächtnissport wie Memorylauf. Die Aufgaben werden dem Klassenteam vom Trainer gestellt. 
Nach kurzer Erprobung vereinbart die Klasse das zu erreichende Ziel und die Trainingszeit. Schüler wie 
Lehrer nennen ihre Wetteinsätze. Nach der Trainingsphase heißt es „Hopp oder top“. Nachdem die Klasse 
„abgeliefert“ hat, stellt sich die Frage: Wer muss seine Wetteinsätze nun einlösen?	 Dauer: ganztägig
Programmbetreuung durch einen Trainer von „TRANSPARENZ NRW“.

Teamtraining & Konstruktionsprojekt
Das Teamtraining fördert durch erlebnispädagogische Inhalte die Bereitschaft zur Kooperation und die 
Qualität der Zusammenarbeit in Klassen. Zwischen Stahlruinen planen, entwickeln und fügen kreative 
Bauteams mehrere Abschnitte zu einer Golfball-Kettenreaktion zusammen. Nach der Bauphase wird es 
ernst, wenn die Kugel rollt! 	 Dauer: ganztägig
Programmbetreuung durch einen Trainer von „TRANSPARENZ NRW“.

Sportklettern an Industrieruinen
Im größten Outdoor-Klettergarten Deutschlands bieten über 400 Routen an alten Industrie-Giganten 
Klettererlebnisse für jedes Niveau. Besonderes Highlight: ein 450 m langer Klettersteig – nicht in den 
Alpen, sondern im „Pott“.	 Dauer: ganztägig
Programmbetreuung durch zwei Trainer von „TRANSPARENZ NRW“.

GPS-Tour „Mission Possible“
Schülerteams machen sich per GPS auf den Weg. Den Faktor „Zeit“ im Blick, müssen sie sich zwischen den 
alten Stahlriesen orientieren und Zielpunkte anlaufen. An einigen Stationen sind zusätzlich Teamaufga-
ben kooperativ zu lösen. 	 Dauer: ca. 3 Std.
Programmbetreuung durch einen Trainer von „TRANSPARENZ NRW“.

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/24-848 

Programmbaustein NS HS
Bouldern & Klettern 42,– € 46,– €
TeamChallenge 28,– € 31,– €
Team & Konstruktion 28,– € 31,– €
Sportklettern 41,– € 46,– €
GPS-Tour 19,– € 22,– €

Programmbetreuung durch  „TRANSPARENZ NRW“.
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SAISONZEITEN 

Nebensaison 2024:	  �
01.01.–11.02.	

Hauptsaison 2024:	
12.02.–31.12.	

LEISTUNGEN

Die jeweils beschriebenen Programmleis- 
tungen. Übernachtungspreise und Verpfle-
gung sind in diesen Preisen nicht enthalten.

5. bis 13. Klasse WE

Touristische Programmbausteine
Die folgenden Programmbausteine sind in beiden Duisburger Jugendherbergen buchbar. Die Kosten 
gelten pro Person ab 20 Teilnehmern. Die Aufenthalts- und Fahrtkosten sind in den Programmbausteinen 
nicht enthalten.

Bunkermuseum – Besuch und Workshop (geeignet ab Klasse 9) 
Das Bunkermuseum wurde 2001 in einem leer stehenden Hochbunker eröffnet. Eine Dauerausstellung 
erläutert der Klasse den Luftkrieg über dem Ruhrgebiet im Kontext des von den Nationalsozialisten 
begonnenen Eroberungs- und Vernichtungskriegs gegen ganz Europa. Inklusive Workshop „Luftkrieg in 
Oberhausen“.	 Dauer: 2–4 Std. 

Hüttenchallenge 2.0
Bei dieser Rallye können die Teilnehmer die Hintergründe und Zusammenhänge rund um das Hüttenwerk 
erkunden. Nach einer kurzen Einführung machen sich die Teams mit einem Materialrucksack, der alle Auf-
gaben und Lösungshilfen beinhaltet, auf den Weg.	 Dauer: ca. 2 Std.

Moonlight-Minigolf/Lasergame
Abenteuerliche Kulissen, eingetaucht in Schwarzlicht, zaubern eine unvergleichliche Atmosphäre. Lernen 
Sie die 18-Loch-Indoorbahn und 9-Loch-Outdoorbahn mit verschiedenen Themenwelten kennen. An-
schließend geht es zu einem Laserlauf „Mission Impossible“. 	 Dauer: ca. 2 Std.

Stadtrallye
Nach einer Einweisung durch den Spielleiter wird die Klasse in Teams aufgeteilt und geht, alleine aus-
gestattet mit einer Stadtrallye in Papierform, auf den Weg. Die Rallye läuft entlang der Innenstadt und 
Fußgängerzone. Die Schüler benötigen hierbei viel Eigeninitiative, gutes Schuhwerk und ein wachsames 
Auge. Am Ende finden noch ein kleines Quiz und die Auswertung statt. Die Begleitpersonen sind grund-
sätzlich nicht involviert, müssen aber immer über den Spielleiter telefonisch erreichbar sein.
		  Dauer: 2–2,5 Std. 
Nachtsafari durch den Landschaftspark 
Bei dieser geführten Nachtwanderung wird es spannend. Ausgestattet mit Stirnlampen kommen auch die 
dunkelsten Ecken und Winkel der „Open Air Fabrik“ zum Vorschein. 	 Dauer: ca. 1,5 Std.

GPS-Rallye durch den Landschaftspark  
Ausgestattet mit GPS-Geräten und verschiedenen Aufgaben können die Schüler den Landschaftspark er-
kunden. Aufgeteilt in kleine Gruppen machen sich die Teilnehmenden nach der Einweisungsrunde zu einer 
Schatzsuche auf den Weg.	 Dauer: ca. 3 Std.

XXL Fun Kombi und „Tiger & Turtle“
Die FUN Kombi besteht aus einer Partie Moonlight Minigolf, einem Laser Parcours-Geschicklichkeitslauf 
sowie einer Runde Bowling inkl. Leihschuhen. Für den Aufenthalt von ca. 3 Stunden stehen den Teil-
nehmern Sitzgelegenheiten und eine Bar mit Getränken und Snacks zur Verfügung. Anschließend geht 
es zu Fuß ca. 20 Min. zum Magic Mountain „Tiger and Turtle“. Auf dem Plateau erwartet die Teilnehmer 
ein Panoramablick auf die Stadt. Weiter geht es zur Aussichtsplattform am Rhein. Hier kann z.B. auch als 
Mittagessen ein Lunchpaket von der JH verzehrt werden! 	 Dauer: 5–6 Std. 

Kletteraktion im Landschaftspark
Erkunden Sie den Landschaftspark aus einer anderen Perspektive. Das Klettern bringt Bewegung, Spaß 
und Herausforderung. Einweisung und Sicherung durch ausgebildete Trainer. 	 Dauer: ca. 2,5 Std.

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Programmbausteine
Bunkermuseum ab 3,90 €
Hüttenchallenge 2.0 ab 9,40 €
Minigolf/Lasergame ab 9,40 €
Stadtrallye ab 10,40 €
Nachtsafari ab 10,90 €
GPS-Rallye ab 14,90 €
XXL Fun Kombi + Tiger & Turtle ab 15,90 €
Kletteraktion ab 17,90 €

JH Duisburg-Landschaftspark
Übernachtung/HP zzgl. Bausteinpreisen 
und Fahrtkosten

Nebensaison 37,90 €
Hauptsaison 44,90 €
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SAISONZEITEN 

Nebensaison 2024:	  �
01.01.–11.02.	

Hauptsaison 2024:	
12.02.–31.12.

LEISTUNGEN

Die jeweils beschriebenen Programmleis- 
tungen. Übernachtungspreise und Verpfle-
gung sind in diesen Preisen nicht enthalten.

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Programmbaustein
Escape & Games Mix ab 17,40 €
Jumpspaß Team-Challenge ab 18,90 €
Leinen los ab 21,90 €
Wasserspaß auf Skiern ab 22,40 €
Escape5Rooms ab 26,90 €
Stand Up Paddling XXL ab 28,90 €
Movie Park ab 40,90 €

Movie Park Germany, Bottrop

Escape & Games Mix
Ein Mix aus Escape-Room und Spiele-Lounge mit verschiedenen Spielmöglichkeiten. Im eigenen Bereich 
kann gechillt, gespielt und ausprobiert werden.	 Dauer: 3–4 Std. 

Jumpspaß Team-Challenge
Nach einer Sicherheitseinweisung werden die verschiedenen Stationen vorgestellt. Jeder Teilnehmer 
erhält spezielle Sprungsocken, die später mit nach Hause genommen werden dürfen. Jetzt haben die 
Schüler Zeit, sich an den Stationen auszuprobieren. Im Anschluss kann die Gruppe sich in Teams auf-
teilen und überlegen welche Disziplinen sie gut beherrschen und wen sie für welche Parcours ins Rennen 
schicken. Mit dem praktischen Zeitmesssystem, einem Monitor und dem Buzzer können Sie im Anschluss 
mit den Schülern eine tolle Parcours-Challenge organisieren. Hinweis: Es steht Ihnen hierbei keine 
persönliche Spielleitung zur Verfügung!   	 Dauer: ca. 2 Std.

Leinen los inkl. Schifffahrt
Bei einer kleinen Hafenrundfahrt erleben die Schüler Duisburg von einer anderen Seite. Vom Wasser aus 
entdecken sie dabei den weltweit größten Binnenhafen. Anschließend geht es ins Museum der Binnen-
schifffahrt. Bei einer Führung erfahren sie vieles über die Geschichte der Schifffahrt. Den Abschluss 
bildet ein Besuch auf dem Museumsschiff. 	 Dauer: ganztägig 

Wasserspaß auf Skiern
Nach einer professionellen Einweisung geht’s los, die Schüler können über das Wasser gleiten. Ein action-
reicher Spaß für die ganze Klasse! Wasserski, Schwimmweste und Neoprenanzug sind im Preis enthalten! 
Das Zeitfenster ist  inkl. Einführungs- und Umkleidezeit. 	 Dauer: 3–3,5 Std.

Escape5Rooms
Schon beim Betreten des Empfangs spürt man das besondere Ambiente. Fünf verschiedene Räume mit 
kniffligen Rätseln erfordern kreatives Denken und Teamwork. Die Game-Master in passenden Outfits unter-
malen die phantasievollen Räume und Geschichten.	 Dauer: ca. 1,5 Std.

Stand Up Paddling XXL
Nach der Begrüßung am gemütlichen Beach geht es zur Einweisung und den ersten Übungen aufs 
Wasser. Anschließend macht die Klasse eine Tour mit dem Trainer über den See und am Ende steht freies 
paddeln und ein Wettrennen mit dem XXL SUP auf dem Programm. Achtung: Schwimmabzeichen Bronze 
ist Voraussetzung! Schwimmwesten auf Anfrage und Vorbestellung möglich.	 Dauer: 2–2,5 Std.

Movie Park Bottrop, inkl. Bustransfer
Die Fahrgeschäfte sind nicht nur etwas für Actionhelden, sondern auch für verträumte Statisten, die 
einfach die schöne Aussicht über das Studiogelände genießen wollen. Die Attraktionen sind unterteilt 
in drei verschiedene Kategorien: soft, medium und actionreich. So ist für jeden was dabei, ob Wasser-
bahnen, Karussells, Achterbahnen & Co…, Shows, versch. Themenbereiche, Shops und Gastronomie – 
der Tag vergeht wie im Flug.   	 Dauer: ganztägig

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/24-850

JH DU-Landschaftspark

34

JH Duisburg-Landschaftspark
Übernachtung/HP zzgl. Bausteinpreisen 
und Fahrtkosten

Nebensaison 37,90 €
Hauptsaison 44,90 €

http://www.jh-klassenfahrt.de/24-850


Programmbaustein
Escape & Games Mix ab 17,40 €
Jumpspaß Team-Challenge ab 18,90 €
Leinen los ab 21,90 €
Wasserspaß auf Skiern ab 22,40 €
Escape5Rooms ab 26,90 €
Stand Up Paddling XXL ab 28,90 €
Movie Park ab 40,90 €

Überdachter
Grillplatz

Innenhof mit Grillständen

Lounge und Terrasse
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Beachvolleyball
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Kleinspiel-
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Beach-
volleyball-
felder

Tischtennisplatten

Fahrradgarage

Sporthalle

Gymnastikraum

Grillplatz

Innenhof

Eingang

Terrasse

Arena

Piazza

Bistro

Kr
up
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tra

ße

Duisburg
City

Duisburg Sportpark
Ruhrtalradweg

Sechs-Seen-Platte

Die Jugendherberge liegt im Verkehrs- 
verbund VRR. Schüler können für die Anreise  
ggf. ihr Schoko-Ticket nutzen.

Jugendherberge Duisburg Sportpark
Kruppstraße 9 · 47055 Duisburg
Tel.: 0203 363996-0 · Fax: 0203 363996-16
E-Mail: duisburg-sportpark@jugendherberge.de
duisburg-sportpark.jugendherberge.de

Touristische Highlights rund  
um die  Jugendherberge
• �Museum der Deutschen Binnenschiff-

fahrt (ca. 40 Min. mit ÖPNV)
• �Kultur- und Stadthistorisches Museum 

(ca. 40 Min. mit ÖPNV)
• �Duisburger Hafen (ca. 40 Min. mit 

ÖPNV)
• �Zoo Duisburg (ca. 40 Min. mit ÖPNV)
• �Lehmbruck Museum – Europäisches 

Zentrum für moderne Skulptur (ca. 30 
Min. mit ÖPNV)

• �Centro Oberhausen (ca. 40 Min. mit 
ÖPNV)

• �Gasometer Oberhausen (ca. 40 Min. mit 
ÖPNV)

Unterkunft für Schüler 
• �40x 4-Bett-, 30x 2-Bettzimmer mit DU/WC 
• �4x 4-Bettzimmer mit DU/WC für  

Rollstuhlfahrende geeignet
• �Abschließbarer Tagesraum kann  

hinzugebucht werden

Unterkunft für Lehrende
• �Zimmer mit DU/WC zur Einzelnutzung

Verpflegung/Ort der Mahlzeit
• �Buffet im Speiseraum der Jugendherberge

Grillmöglichkeit
• �Fester Grillplatz

Einrichtungen in der Jugendherberge 	  
für Schüler frei zugänglich
• �Bistro
• �Kicker
• �Tischtennis

Einrichtungen auf dem Gelände  
für Schüler frei zugänglich
• ��Tischtennis
• ��Beachvolleyball

Einrichtungen nutzbar nach Absprache 
(evtl. kostenpflichtig)
• �Discoraum
• ��TV/DVD
• ��Sauna
• ��Gymnastikraum
• ��Sporthalle
• ��Kunstrasenplatz

220

Infofilm der  
Jugendherberge

Jugendherberge Duisburg Sportpark
Im Duisburger Süden, in unmittelbarer Nähe zur Sechs-Seen-Platte, befindet sich die moderne Sport-
Jugendherberge. Nicht nur ihre Lage im Sportpark Duisburg mit Regattabahn, Strandbad, Wasserski-
Anlage und Eissporthalle verspricht ideale Trainingsmöglichkeiten – auch ihre Ausstattung mit eige-
ner Sporthalle überzeugt Sportgruppen und Schulklassen. Weitere Extras und sieben Tagungsräume
machen den Standort besonders für Trainingscamps und Workshops interessant.

JH DU-Sportpark
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Winter-Team-Challenge – Ein Klassenteam, drei Herausforderungen
Eine Winter-Team-Challenge – drei Herausforderungen, ideal für Herbst und Winter. Das Programm stellt 
Schüler vor aktive Herausforderungen, für die der Wetterbericht keine Rolle spielt. 

Abenteuersport in der Halle: Die Sporthalle wird zum Erlebnisraum, ob mit Matten, im Teamparcours 
oder an Erlebnisstationen. Herausforderungen, die Vertrauen, Verantwortung und gemeinsames Han-
deln in der Klasse fördern. 

Team & Hockey on Ice: Die Eislaufschule fördert Anfänger und Fortgeschrittene gleichermaßen. Hier 
hilft man sich gegenseitig! Anschließend lernen die Schüler Eishockey spielerisch und verknüpft mit 
Geschicklichkeitsübungen kennen.

Team-Trainings-Circle: Kreative Teamaufgaben steigern sich im Anspruch, stellen die Qualität der 
Zusammenarbeit auf eine harte Probe und verbessern von Aufgabe zu Aufgabe die Kooperation in der 
Klasse.

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/24-200 

PROGRAMMINHALTE
•	 Abenteuersport in der Halle
•	 Team & Hockey on Ice
•	 Team-Trainings-Circle

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
•	 Teamfähigkeit
•	 Kooperation
•	 Sport & Bewegung

5. bis 6. Klasse

5. bis 6. Klasse

Okt.
bis

Feb. Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Winter-Team-Challenge 3 Tage
Nebensaison 168,– €
Hauptsaison 184,– €

Programmbetreuung an 1,5 Tagen durch einen 
Trainer von „TRANSPARENZ NRW“.

TEAM-Projekt 2024 – Teamtraining & Kooperation
In kreativen Methoden beleuchtet das Programm die Faktoren von Teamwork, stellt einen Regelvertrag 
auf und verdeutlicht die Vorgehensweise bei Aufgaben im Team und bewertet die Arbeit.

Nach dem Einstieg ins Programm wird als TEAM-Projekt ein Regelvertrag aufgesetzt. Danach gibt es erste 
Kooperationsaufgaben, die zeigen, wo die Klasse steht. Nach der Teamwork-Theorie steht ein Auftrag 
bei Nacht für die Schüler an.

Am nächsten Tag werden für Konstruktions-Projekte Kreativität, verschiedene Fähigkeiten, organisier-
tes Handeln und eigenständiges Arbeiten verlangt. 

Am Nachmittag steigern kooperative Aufgaben schrittweise die Anforderungen an Zusammenarbeit, gute 
Absprachen und nützliche Kommunikation. In der Abschlussreflexion wird die TEAM-Arbeit bewertet.

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/24-201

PROGRAMMINHALTE
•	 Kooperationsaufgaben
•	 Konstruktionsprojekte
•	 Teamzirkel

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
•	 Klassengemeinschaft
•	 Kooperation & Vertrauen
•	 Projekte organisieren

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Team-Projekt 2024 3 Tage
Nebensaison 153,– €
Hauptsaison 169,– €

Programmbetreuung an 1,5 Tagen mit einer Abend- 
aktion durch einen Trainer von „TRANSPARENZ NRW“. 

WE

WE

SAISONZEITEN 

Nebensaison 2024:	  �
01.01.–11.02.	

Hauptsaison 2024:	
12.02.–31.12.	

LEISTUNGEN
Übernachtung/Vollpension, Bettwäsche und 
die jeweils beschriebenen Programmleistun-
gen. Anreise am ersten Tag zum Mittagessen, 
Abreise am letzten Tag nach dem Frühstück.

JH DU-Sportpark
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Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Winter-Team-Challenge 3 Tage
Nebensaison 168,– €
Hauptsaison 184,– €

Programmbetreuung an 1,5 Tagen durch einen 
Trainer von „TRANSPARENZ NRW“.

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Team-Projekt 2024 3 Tage
Nebensaison 153,– €
Hauptsaison 169,– €

Programmbetreuung an 1,5 Tagen mit einer Abend- 
aktion durch einen Trainer von „TRANSPARENZ NRW“. 

7. bis 13. Klasse

5. bis 13. Klasse

Team-Triathlon „Summer“ – Teambuilding durch 3 Outdoor-Disziplinen
Das Programm nutzt Anlagen im Sportpark, die alle in wenigen Minuten Fußweg zu erreichen sind. 

Disziplin 1: Attraktive Teamsportarten motivieren zum Mitmachen, machen Lust auf Bewegung und 
fördern gutes Zusammenspiel, Teamfähigkeit, Fair Play und Integration. 

Disziplin 2: An Erlebnisstationen wachsen Schüler über sich hinaus. Vertrauen, Verantwortung und 
Selbstbewusstsein nehmen mit jedem Höhenmeter zu. Wer nicht so hoch hinaus will, hat mit der Siche- 
rung am Boden alle Hände voll zu tun.

Disziplin 3: Dank der Tipps unserer Trainer und der Unterstützung durch die Klassenkameraden gelingt es 
auch Anfängern in kurzer Zeit, die kritische Startphase beim Wasserski zu überwinden und übers Wasser 
zu gleiten und elegante Kurven zu ziehen.

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/24-519

Team-Triathlon „Winter“ – Teambuilding durch 3 Indoor-Disziplinen
Das Programm nutzt Eissport- und Turnhallen, die in wenigen Minuten Fußweg zu erreichen sind. 

Disziplin 1: Kreative Problemlösungsaufgaben in der Halle steigern sich im Anspruch und verbessern 
die Kooperation und den Umgang der Schüler miteinander.

Disziplin 2: Das Programm führt Klassenteams bewusst „aufs Glatteis“, denn es verbindet Inhalte eines 
Eislauftrainings mit Teamtraining und fördert laufschwache und begabtere Läufer gleichermaßen.

Disziplin 3: Klettern in der Halle bildet Persönlichkeiten, macht selbstbewusster und stärker. Erfolge 
beim Klettern geschehen jedoch nur auf der Grundlage von Verantwortung und Vertrauen. Lässt Klassen 
mit einem gewachsenen Wir-Gefühl aus der Halle gehen.

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/24-520

PROGRAMMINHALTE
•	 Teamsports
•	 Team-Erlebnisstationen
•	 Wasserski

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
•	 Mannschaftssinn
•	 Selbstüberwindung
•	 Körperbeherrschung

PROGRAMMINHALTE
•	 Team-Trainings-Circle
•	 Team on Ice
•	 Kletterhalle

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
•	 Problemlösung
•	 Gleichgewichtssinn
•	 Wir-Gefühl

SAISONZEITEN 

Nebensaison 2024:	  �
01.01.–11.02.	

Hauptsaison 2024:	
12.02.–31.12.	

LEISTUNGEN
Übernachtung/Vollpension, Bettwäsche und 
die jeweils beschriebenen Programmleistun-
gen. Anreise am ersten Tag zum Mittagessen, 
Abreise am letzten Tag nach dem Frühstück.

Okt.
bis

Feb.

April
bis

Okt. Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Team-Triathlon „Summer" 3 Tage
Hauptsaison (April–Okt.) 193,– €

Programmbetreuung an 1,5 Tagen durch einen Trai-
ner von „TRANSPARENZ NRW“. Für den Programm-
tag „Team-Erlebnisstationen“ und „Wasserski“ 
steht ein weiterer Trainer zur Verfügung.

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Team-Triathlon „Winter" 3 Tage
Nebensaison 196,– €
Hauptsaison (Okt.–Feb.) 214,– €

Programmbetreuung an 1,5 Tagen durch einen 
Trainer von „TRANSPARENZ NRW“. Für den Pro-
grammtag „Team on Ice“ und „Kletterhalle“ steht 
ein weiterer Trainer zur Verfügung.

JH DU-Sportpark
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Locker bleiben – Soziales und gewaltfreies Miteinander 
In diesem Sozialtraining wird über das Miteinander im Klassenverband gemeinsam Bilanz gezogen: 
Welche provozierenden Situationen ergeben sich im Schulalltag und wie gehen Einzelne, geht die Klasse 
damit um. Was sind typische Ursachen für aufkommende Aggression und wie kann das verändert werden? 
Ideen und Regeln eines respektvollen Miteinanders werden gemeinsam entwickelt und geprobt. Soziale 
Kompetenzen und der Umgang mit schwierigen oder konfliktreichen Situationen werden trainiert.

Auspowern in der Sporthalle: Hier dürfen Schüler die Power rauslassen. Miteinander kontrolliert raufen 
und Grenzen ausloten. Unbedingte Voraussetzungen: Fair-Play und Einhalten von Regeln. 

Auftrag bei Nacht: Im Blind-Walk Verantwortung übernehmen.

Teamprojekte & Klassen-Coaching: Wie möchte ich zukünftig in meiner Klasse behandelt werden? 
Gespräche und Übungen in Kleingruppen machen die unterschiedlichen Einstellungen deutlich. Durch 
gezielte Teamaufgaben werden Erprobungsräume für prosoziales Miteinander und Kooperationsfähigkeit 
geschaffen. Konfliktreiche Situationen des Schulalltags werden thematisiert, um konstruktive Lösungen 
zu finden. In komplexen Teamprojekten „outdoor“ gilt es die Ergebnisse aus dem Vormittag umzusetzen. 

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/24-202

PROGRAMMINHALTE
•	 Auspowern in der Sporthalle
•	 Teamprojekte
•	 Klassen-Coaching

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
•	 Prosoziales Handeln
•	 Soziale Kompetenzen
•	 Vertrauensbildung

SAISONZEITEN 

Nebensaison 2024:	  �
01.01.–11.02.	

Hauptsaison 2024:	
12.02.–31.12.	

LEISTUNGEN
Die jeweils beschriebenen Programmleistungen. 
Übernachtungspreise und Verpflegung sind in 
diesen Preisen nicht enthalten.

LEISTUNGEN
Übernachtung/Vollpension, Bettwäsche und die 
jeweils beschriebenen Programmleistungen. 
Anreise am ersten Tag zum Mittagessen, Abreise 
am letzten Tag nach dem Frühstück.

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Locker bleiben 3 Tage
Nebensaison 156,– €
Hauptsaison 173,– €

Programmbetreuung an 1,5 Tagen mit einer Abend- 
aktion durch einen Trainer von „TRANSPARENZ NRW“.

5. bis 6. Klasse WE

1. bis 13. Klasse WE

Pädagogisch betreute Programmbausteine
Mit den folgenden Programmbausteinen können Sie sich Ihre individuelle Klassenfahrt zusammenstellen. 
Die Kosten gelten pro Person ab 20 Teilnehmern. Die Aufenthalts- und Fahrtkosten sind in den Programm-
bausteinen nicht enthalten.

Outdoor-Teamtraining
Beim Team-Check steht das Miteinander im Klassenteam auf dem Prüfstand. Die Jury (Schüler, Lehrer, 
Trainer) bewertet Stärken und Schwächen der kooperativen Zusammenarbeit bei den Übungen des 
Teams. Am Nachmittag wachsen nach technischer Einführung die Schüler beim Kistenklettern oder 
Leitersteigen XXL über sich hinaus.	 Dauer: ganztägig 
Programmbetreuung durch zwei Trainer von „TRANSPARENZ NRW“.

Kanu-Teamchallenge (April bis Oktober)  
Das Teamtraining fördert durch erlebnispädagogische Inhalte die Kooperation. Dann werden Paddel-
techniken für das Kanufahren vermittelt. Bei Disziplinen wie „Blind-Paddling“ oder „Water-Rope-Pulling“ 
braucht es ein gutes Zusammenspiel. Bei „Catch me if you can“ sind Manöver und Teamwork gefragt.		
Programmbetreuung durch zwei Trainer von „TRANSPARENZ NRW“.	 Dauer: ganztägig 

Floßbau als Teamprojekt (April bis Oktober)
Mit Kreativität, Teamspirit und effektiver Zusammenarbeit sind verschiedene Aufgaben und Rätsel zu 
lösen. Je besser und schneller die Lösungen erarbeitet werden, desto wahrscheinlicher baut die Klasse 
ein fahrtaugliches Floß. 	 Dauer: ganztägig 
Programmbetreuung durch zwei Trainer von „TRANSPARENZ NRW“.

Indoor-Teamtraining
In der hauseigenen Turnhalle wird sich so richtig ausgepowert. Dynamisch und kraftvoll messen sich die 
Teams miteinander. Beim Klettern in einer der modernsten Kletterhallen Deutschlands braucht es Mut und 
Vertrauen, um bis zu 20 Meter hoch aufzusteigen. Anfänger und Fortgeschrittene können sich anschlie-
ßend bei der Speed-Climbing-Challenge beweisen.		
Programmbetreuung durch zwei Trainer von „TRANSPARENZ NRW“ (inklusive Bustransfer und Kletterhalle).	 Dauer: ganztägig 

Kanutour auf der Ruhr (April bis Oktober)
Die Wasserwanderung beginnt am Nordufer des Baldeneysees und erstreckt sich über einen der schöns-
ten Abschnitte des Ruhrtals. 	 Dauer: ganztägig  (inkl. Bustransfer)
Programmbetreuung durch zwei Trainer von „Insider Traveller“.

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/24-849 

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Programmbaustein NS HS
Outdoor-Teamtraining 36,– € 41,– €
Kanu-Challenge 56,– €
Floßbau 51,– €
Indoor-Teamtraining 61,– € 63,– €
Kanutour auf der Ruhr 46,– €

JH DU-Sportpark
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Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Locker bleiben 3 Tage
Nebensaison 156,– €
Hauptsaison 173,– €

Programmbetreuung an 1,5 Tagen mit einer Abend- 
aktion durch einen Trainer von „TRANSPARENZ NRW“.

Programmbaustein NS HS
Outdoor-Teamtraining 36,– € 41,– €
Kanu-Challenge 56,– €
Floßbau 51,– €
Indoor-Teamtraining 61,– € 63,– €
Kanutour auf der Ruhr 46,– €

SAISONZEITEN 

Nebensaison 2024:	  �
01.01.–11.02.	

Hauptsaison 2024:	
12.02.–31.12.	

LEISTUNGEN

Die jeweils beschriebenen Programmleis- 
tungen. Übernachtungspreise und Verpfle-
gung sind in diesen Preisen nicht enthalten.

5. bis 13. Klasse WE

Touristische Programmbausteine
Die folgenden Programmbausteine sind in beiden Duisburger Jugendherbergen buchbar. Die Kosten 
gelten pro Person ab 20 Teilnehmern. Die Aufenthalts- und Fahrtkosten sind in den Programmbausteinen 
nicht enthalten.

Bunkermuseum – Besuch und Workshop (geeignet ab Klasse 9) 
Das Bunkermuseum wurde 2001 in einem leer stehenden Hochbunker eröffnet. Eine Dauerausstellung 
erläutert der Klasse den Luftkrieg über dem Ruhrgebiet im Kontext des von den Nationalsozialisten 
begonnenen Eroberungs- und Vernichtungskriegs gegen ganz Europa. Inklusive Workshop „Luftkrieg in 
Oberhausen“.	 Dauer: 2–4 Std. 

Hüttenchallenge 2.0
Bei dieser Rallye können die Teilnehmer die Hintergründe und Zusammenhänge rund um das Hüttenwerk 
erkunden. Nach einer kurzen Einführung machen sich die Teams mit einem Materialrucksack, der alle Auf-
gaben und Lösungshilfen beinhaltet, auf den Weg.	 Dauer: ca. 2 Std.

Moonlight-Minigolf/Lasergame
Abenteuerliche Kulissen, eingetaucht in Schwarzlicht, zaubern eine unvergleichliche Atmosphäre. Lernen 
Sie die 18-Loch-Indoorbahn und 9-Loch-Outdoorbahn mit verschiedenen Themenwelten kennen. An-
schließend geht es zu einem Laserlauf „Mission Impossible“. 	 Dauer: ca. 2 Std.

Stadtrallye
Nach einer Einweisung durch den Spielleiter wird die Klasse in Teams aufgeteilt und geht, alleine aus-
gestattet mit einer Stadtrallye in Papierform, auf den Weg. Die Rallye läuft entlang der Innenstadt und 
Fußgängerzone. Die Schüler benötigen hierbei viel Eigeninitiative, gutes Schuhwerk und ein wachsames 
Auge. Am Ende finden noch ein kleines Quiz und die Auswertung statt. Die Begleitpersonen sind grund-
sätzlich nicht involviert, müssen aber immer über den Spielleiter telefonisch erreichbar sein.
		  Dauer: 2–2,5 Std. 
Nachtsafari durch den Landschaftspark 
Bei dieser geführten Nachtwanderung wird es spannend. Ausgestattet mit Stirnlampen kommen auch die 
dunkelsten Ecken und Winkel der „Open Air Fabrik“ zum Vorschein. 	 Dauer: ca. 1,5 Std.

GPS-Rallye durch den Landschaftspark  
Ausgestattet mit GPS-Geräten und verschiedenen Aufgaben können die Schüler den Landschaftspark er-
kunden. Aufgeteilt in kleine Gruppen machen sich die Teilnehmenden nach der Einweisungsrunde zu einer 
Schatzsuche auf den Weg.	 Dauer: ca. 3 Std.

XXL Fun Kombi und „Tiger & Turtle“
Die FUN Kombi besteht aus einer Partie Moonlight Minigolf, einem Laser Parcours-Geschicklichkeitslauf 
sowie einer Runde Bowling inkl. Leihschuhen. Für den Aufenthalt von ca. 3 Stunden stehen den Teil-
nehmern Sitzgelegenheiten und eine Bar mit Getränken und Snacks zur Verfügung. Anschließend geht 
es zu Fuß ca. 20 Min. zum Magic Mountain „Tiger and Turtle“. Auf dem Plateau erwartet die Teilnehmer 
ein Panoramablick auf die Stadt. Weiter geht es zur Aussichtsplattform am Rhein. Hier kann z.B. auch als 
Mittagessen ein Lunchpaket von der JH verzehrt werden! 	 Dauer: 5–6 Std. 

Kletteraktion im Landschaftspark
Erkunden Sie den Landschaftspark aus einer anderen Perspektive. Das Klettern bringt Bewegung, Spaß 
und Herausforderung. Einweisung und Sicherung durch ausgebildete Trainer. 	 Dauer: ca. 2,5 Std.

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Programmbausteine
Bunkermuseum ab 3,90 €
Hüttenchallenge 2.0 ab 9,40 €
Minigolf/Lasergame ab 9,40 €
Stadtrallye ab 10,40 €
Nachtsafari ab 10,90 €
GPS-Rallye ab 14,90 €
XXL Fun Kombi + Tiger & Turtle ab 15,90 €
Kletteraktion ab 17,90 €

JH DU-Sportpark
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SAISONZEITEN 

Nebensaison 2024:	  �
01.01.–11.02.	

Hauptsaison 2024:	
12.02.–31.12.

LEISTUNGEN

Die jeweils beschriebenen Programmleis- 
tungen. Übernachtungspreise und Verpfle-
gung sind in diesen Preisen nicht enthalten.

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Programmbaustein
Escape & Games Mix ab 17,40 €
Jumpspaß Team-Challenge ab 18,90 €
Leinen los ab 21,90 €
Wasserspaß auf Skiern ab 22,40 €
Escape5Rooms ab 26,90 €
Stand Up Paddling XXL ab 28,90 €
Movie Park ab 40,90 €

Movie Park Germany, Bottrop

JH Duisburg-Sportpark
Übernachtung/HP zzgl. Bausteinpreisen 
und Fahrtkosten

Nebensaison 41,40 €
Hauptsaison 48,40 €

Escape & Games Mix
Ein Mix aus Escape-Room und Spiele-Lounge mit verschiedenen Spielmöglichkeiten. Im eigenen Bereich 
kann gechillt, gespielt und ausprobiert werden.	 Dauer: 3–4 Std. 

Jumpspaß Team-Challenge
Nach einer Sicherheitseinweisung werden die verschiedenen Stationen vorgestellt. Jeder Teilnehmer 
erhält spezielle Sprungsocken, die später mit nach Hause genommen werden dürfen. Jetzt haben die 
Schüler Zeit, sich an den Stationen auszuprobieren. Im Anschluss kann die Gruppe sich in Teams auf-
teilen und überlegen welche Disziplinen sie gut beherrschen und wen sie für welche Parcours ins Rennen 
schicken. Mit dem praktischen Zeitmesssystem, einem Monitor und dem Buzzer können Sie im Anschluss 
mit den Schülern eine tolle Parcours-Challenge organisieren. Hinweis: Es steht Ihnen hierbei keine 
persönliche Spielleitung zur Verfügung!   	 Dauer: ca. 2 Std.

Leinen los inkl. Schifffahrt
Bei einer kleinen Hafenrundfahrt erleben die Schüler Duisburg von einer anderen Seite. Vom Wasser aus 
entdecken sie dabei den weltweit größten Binnenhafen. Anschließend geht es ins Museum der Binnen-
schifffahrt. Bei einer Führung erfahren sie vieles über die Geschichte der Schifffahrt. Den Abschluss 
bildet ein Besuch auf dem Museumsschiff. 	 Dauer: ganztägig 

Wasserspaß auf Skiern
Nach einer professionellen Einweisung geht’s los, die Schüler können über das Wasser gleiten. Ein action-
reicher Spaß für die ganze Klasse! Wasserski, Schwimmweste und Neoprenanzug sind im Preis enthalten! 
Das Zeitfenster ist  inkl. Einführungs- und Umkleidezeit. 	 Dauer: 3–3,5 Std.

Escape5Rooms
Schon beim Betreten des Empfangs spürt man das besondere Ambiente. Fünf verschiedene Räume mit 
kniffligen Rätseln erfordern kreatives Denken und Teamwork. Die Game-Master in passenden Outfits unter-
malen die phantasievollen Räume und Geschichten.	 Dauer: ca. 1,5 Std.

Stand Up Paddling XXL
Nach der Begrüßung am gemütlichen Beach geht es zur Einweisung und den ersten Übungen aufs 
Wasser. Anschließend macht die Klasse eine Tour mit dem Trainer über den See und am Ende steht freies 
paddeln und ein Wettrennen mit dem XXL SUP auf dem Programm. Achtung: Schwimmabzeichen Bronze 
ist Voraussetzung! Schwimmwesten auf Anfrage und Vorbestellung möglich.	 Dauer: 2–2,5 Std.

Movie Park Bottrop, inkl. Bustransfer
Die Fahrgeschäfte sind nicht nur etwas für Actionhelden, sondern auch für verträumte Statisten, die 
einfach die schöne Aussicht über das Studiogelände genießen wollen. Die Attraktionen sind unterteilt 
in drei verschiedene Kategorien: soft, medium und actionreich. So ist für jeden was dabei, ob Wasser-
bahnen, Karussells, Achterbahnen & Co…, Shows, versch. Themenbereiche, Shops und Gastronomie – 
der Tag vergeht wie im Flug.   	 Dauer: ganztägig

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/24-850
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Programmbaustein
Escape & Games Mix ab 17,40 €
Jumpspaß Team-Challenge ab 18,90 €
Leinen los ab 21,90 €
Wasserspaß auf Skiern ab 22,40 €
Escape5Rooms ab 26,90 €
Stand Up Paddling XXL ab 28,90 €
Movie Park ab 40,90 €

JH Duisburg-Sportpark
Übernachtung/HP zzgl. Bausteinpreisen 
und Fahrtkosten

Nebensaison 41,40 €
Hauptsaison 48,40 €

Kunstrasen-
Kleinspielfeld

Tischtennisplatte

Spielwiese

Fahrradständer Grillterrasse

Wald

Wald

Lagerfeuerplatz

EingangBistro

Terrassen

Ruhrtalradweg
Die Jugendherberge liegt im Verkehrs- 
verbund VRR. Schüler können für die Anreise  
ggf. ihr Schoko-Ticket nutzen.

Jugendherberge Essen
Pastoratsberg 2 · 45239 Essen
Tel.: 0201 125832-0 · Fax: 0201 125832-10
E-Mail: essen@jugendherberge.de
www.essen.jugendherberge.de

Touristische Highlights rund um  
die  Jugendherberge
• �Wassersport auf dem Baldeneysee 
• �Route der Industriekultur
• �Zeche Zollverein
• �Ruhrtalradweg
• �Museum Folkwang
• �Villa Hügel
• �Bergbaumuseum Bochum
• �Ruhr Museum
• �Stadtrundfahrten

Unterkunft für Schüler 
• �2x 6-Bett-, 14x 5-Bett-, 18x 4-Bett-,  

4x 3-Bett-, 10x 2-Bett zimmer mit DU/WC
• �4x 4-Bett-, 2x 2-Bettzimmer mit DU/WC 

für Rollstuhlfahrende geeignet
• �Abschließbarer Tagesraum kann hinzu-

gebucht werden

Unterkunft für Lehrende
• �Zimmer mit DU/WC zur Einzelnutzung

Verpflegung/Ort der Mahlzeit
• �Buffet im Speiseraum der Jugendherberge

Grillmöglichkeit
• �Fester Grillplatz

Einrichtungen in der Jugendherberge 	  
für Schüler frei zugänglich
• �Bistro
• �Flipper
• �Kicker
• �Tischtennis
• �Spiel- und Sportgeräte

Einrichtungen auf dem Gelände  
für Schüler frei zugänglich
• ��Tischtennis
• �Bolzplatz
• �Kunstrasenplatz

Einrichtungen nutzbar nach Absprache 
(evtl. kostenpflichtig)
• �Klavier
• �Terrasse

186

Infofilm der  
Jugendherberge

Jugendherberge Essen
Essen ist für viele die Metropole im Revier und Schüler auf Klassenfahrt haben die lebendige Stadt 
schon längst für sich entdeckt. Hier trifft man auf beeindruckende Denkmäler der Industriegeschich-
te, eine lebendige Kulturszene und vor allem auf viel, viel Natur. Unser Haus liegt direkt am Naherho-
lungsgebiet rund um den Baldeneysee mit seinem abwechslungsreichen Freizeitangebot. Komfortabel 
und modern – so präsentiert sich unser Haus im Grünen. Jedes der freundlich gestalteten Zimmer ver-
fügt über ein eigenes Bad mit Dusche und WC. Das Bistro, die Sonnenterrasse und der Grillplatz sind 
beliebte Treffpunkte, ein Spiel am Kicker oder auf dem Fußballplatz sorgt für sportliche Abwechslung. 

JH Essen
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5. bis 6. Klasse

Entdecken. Erleben.Bewegen. – Industriekultur, MINT und Ruhrpott 
Vom grünen Essener Ruhrtal im Süden bis hin zum Weltkulturerbe Zollverein im Norden führt die inter-
aktive und erlebnisorientierte Reise rund um Industriekultur, Phänomenen und Sehenswürdigkeiten aus 
Naturwissenschaft und Technik sowie Geschichte des Ruhrgebiets.

Eine satellitengesteuerten GPS- Rallye in Verbindung mit kooperativen Abenteuerspielen führt die 
Schüler auf eine Zeitreise in die Anfänge des Steinkohlebergbaus im heute grünen Ruhrtal. Am Abend 
erwartet sie zum Auspowern das Kumpelchaosgame.

Beim Pott-Quiz beweist die Klasse ihr Wissen über das Ruhrgebiet. Anschließend geht es mit dem ÖPVN 
zum Weltkulturerbe Zollverein. Neben Sehens- und Wissenswertem zu Zeche, Kokerei und atemberau-
benden Industriekulissen erwarten die Schüler hier mit chladnischen Klangfiguren, Zentrifugalschleu-
der, Feuertornado und Taumelscheibe spannende interaktive naturwissenschaftliche und technische 
Experimente sowie Mitmachstationen in der Phänomania-Ausstellung.

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/24-205

Kumpel über Tage – Wertevermittlung & Miteinander
Viele Jahre lang schufteten die Kumpel für den wirtschaftlichen Aufschwung im Ruhrgebiet. Trotz ihrer 
Unterschiede in Sprache und Kultur begegneten sie sich voller Respekt auf Augenhöhe. Jeder stand für 
den anderen ein und war Teil eines starken Teams. Die Schüler tauchen in die Welt der Kumpel ein und 
üben einen wertschätzenden Umgang miteinander.

Am ersten Tag stehen die Themen Verantwortung übernehmen und Ein wertschätzender Umgang im 
Fokus. Sie bilden die Voraussetzung, damit die Kinder schwierige Teamaufgaben lösen können und dabei 
Konflikte vermeiden.

Am zweiten Tag üben die Schüler mit einem Präventionstraining Strategien gegen Provokationen und 
Gewalt im Alltag. Mithilfe von Rollenspielen werden dabei Konfliktsituationen simuliert. Ziel ist, dass 
„beste Kumpel“ nachhaltig Erfolge feiern und als Gemeinschaft zusammenwachsen.

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/24-204

PROGRAMMINHALTE
•	 Wertschätzender Umgang  

miteinander
•	 Vertrauens- und Kooperations- 

aufgaben
•	 Rollenspiele

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
•	 Klassenzusammenhalt
•	 Deeskalationsstrategien
•	 Teamwork

PROGRAMMINHALTE
•	 Kooperative GPS-Rallye
•	 Wissenswertens zum Steinkohle-

bergbau
•	 Experimente aus Natur & Technik

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
•	 Teamarbeit
•	 Kultur und Geschichte des  

Ruhrgebiets
•	 Erleben mit allen Sinnen

SAISONZEITEN 

Nebensaison 2024:	  �
01.01.–03.03.  25.11.–31.12. 	

Hauptsaison 2024:	
04.03.–24.11.

LEISTUNGEN

Übernachtung/Vollpension, Bettwäsche 
und die jeweils beschriebenen Programm- 
leistungen. Anreise am ersten Tag zum 
Mittagessen, Abreise am letzten Tag nach 
dem Frühstück.

5. bis 6. Klasse WE Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Kumpel über Tage 3 Tage
Nebensaison 149,– €
Hauptsaison 169,– €

Programmbetreuung an 1 Tag durch einen Referie-
renden von „Skills4life“.  

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Entdecken. Erleben. Bewegen. 3 Tage
Nebensaison 144,– €
Hauptsaison 162,– €

Programmbetreuung an 1,5 Tagen durch einen Teamer 
von „TEAMScouts. Freie Kinder- und Jugendhilfe“
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Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Kumpel über Tage 3 Tage
Nebensaison 149,– €
Hauptsaison 169,– €

Programmbetreuung an 1 Tag durch einen Referie-
renden von „Skills4life“.  

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Entdecken. Erleben. Bewegen. 3 Tage
Nebensaison 144,– €
Hauptsaison 162,– €

Programmbetreuung an 1,5 Tagen durch einen Teamer 
von „TEAMScouts. Freie Kinder- und Jugendhilfe“

3. bis 6. Klasse

7. bis 13. Klasse

WE

WE

Abenteuer Wikinger – Im Team auf den Spuren der nordischen Eroberer 
883 n. Chr. zogen Wikinger rheinaufwärts und überfielen Siedlungen an der Ruhr. Zum Schutz vor Raub 
und Überfall errichteten die Mönche des Werdener Klosters auf dem Pastoratsberg eine Wallanlage, an 
deren Stelle heute die Jugendherberge steht. Dieses erlebnis- und spielpädagogische Programm ver-
mittelt Wissenswertes aus dem Leben der nordischen Eroberer, bietet Spiel, Kreatives, Wissenswertes und 
Einblicke in das Leben der Wikinger.

Am ersten Tag geht es durch das Zeittor zu den Wikingern, wo sich jeder einen Wikingerhelm und Schild 
gestalten kann. (Thematischer Einstieg, Eisbrecherspiele, Kreativaktion.) Abends: Sippentreffen am 
Feuer mit Wikinger-Stockbrot & Wikingerlied, anschließend Nachtaktion 

Zur Vorbereitung auf Eroberungsfahrten halten sich am zweiten Tag echte Wikinger sportlich fit: Wettren-
nen, Speerwurf, Armbrustschießen, Wikingerschach (Spielestaffel auf dem Außengelände der JH). 

Nachmittag: Die Suche nach dem Schatz der Mönche führt durch den Wald auf dem Pastoratsberg, wo 
Rätsel rund um das Leben der Wikinger und kooperative Aufgaben auf den Wikingerclan warten.

Anschließend feierliche Ehrung der Eroberer und Wikingertaufe.

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/24-206

Event Ruhrpott – Von der Kohle zur Metropole 
Die Entdeckungsreise durch Vergangenheit, Gegenwart und Zukunft des Ruhrgebiets zeigt den Wandel 
einer Industrieregion zu einer modernen Metropole. 

Mit einem Kumpelquiz und Wissenswertem über den Ruhrpott beginnt das Programm am Anreisetag. 
Anschließend folgt eine satellitengesteuerte Sightseeing-Tour mit GPS-Geräten durch die Essener City. 
Shoppingtipps inklusive!

Am nächsten Tag geht es mit dem ÖPVN zum UNESCO- Weltkulturerbe Zeche Zollverein.

In der Kulisse spektakulärer Industrieanlagen vermittelt die „schönste Zeche der Welt“ einen anschau-
lichen Einblick in den Wandel einer ganzen Region.

Bei einer Führung durch den Übertagebetrieb von Zollverein werden die Abläufe des einst größten und 
leistungsstärksten Steinkohle-Bergwerke der Welt lebendig und interessanten Fakten zum Wandel des 
Bergwerks zum modernen Kulturstandort anschaulich vermittelt.

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/24-522

PROGRAMMINHALTE
•	 Wikingerspiele
•	 Gestalten von Helm und Schild 
•	 Kooperative Spiele-Rallye

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
•	 Geschichts- und Kulturverständnis
•	 Teamfähigkeit und Zusammenhalt
•	 Kreativität

PROGRAMMINHALTE
•	 GPS-Sightseeing-Tour
•	 Weltkulturerbe Zollverein
•	 Führung durch den Übertage- 

betrieb

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
•	 Ruhrgebiet – von Natur bis Kultur
•	 Mensch und Kohle
•	 Wirtschaft rund um Kohle  

und Stahl

SAISONZEITEN 

Nebensaison 2024:	  �
01.01.–03.03.  25.11.–31.12. 	

Hauptsaison 2024:	
04.03.–24.11.	

LEISTUNGEN

Übernachtung/Vollpension, Bettwäsche 
und die jeweils beschriebenen Programm- 
leistungen. Anreise am ersten Tag zum 
Mittagessen, Abreise am letzten Tag nach 
dem Frühstück.

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Abenteuer Wikinger 3 Tage
Nebensaison 126,– €
Hauptsaison 147,– €

Programmbetreuung an 1,5 Tagen durch einen 
Referenten von „TEAMScouts“.

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Event Ruhrpott 3 Tage
Nebensaison 147,– €
Hauptsaison 167,– €

Programmbetreuung an 1,5 Tagen durch einen Teamer 
von „TEAMScouts. Freie Kinder- und Jugendhilfe“. 
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„#Hashtag“ – Medienkompetenz für Jugendliche
Die Konsequenzen des eigenen Kommunikationsverhaltens stehen im Mittelpunkt dieses Programms. 
Die Schüler werden zu potenziellen Gefahren von Veröffentlichungen im Internet, wie den Kontrollver-
lust von persönlichen Bildern und Kommentaren, sensibilisiert.

Am Nachmittag des Anreisetages erkundet die Klasse die Stadt bei einer Rallye in Eigenregie. 

Am nächsten Tag tauschen die Jugendlichen ihre Erfahrungen mit bekannten Netzwerken, wie „Whats-
app“ oder „Instagram“, aus. Gleichzeitig werden die Schüler für potenzielle Gefahren von Veröffentli-
chungen im Internet sensibilisiert. Gruppendynamische Übungen machen erlebbar, welche Konsequen-
zen das eigene Kommunikationsverhalten haben kann. Videoclips und Fallbeispiele aus dem Internet 
unterstützen dabei das Thema Cybermobbing.

Wie in den sozialen Medien, so gilt es auch im täglichen persönlichen Kontakt untereinander, nieman-
den auszuschließen oder fertigzumachen. Mithilfe von Kommunikationsübungen und erlebnispäda-
gogischen Aufgabenstellungen wird dies trainiert. Ein wertschätzender Umgang miteinander, sowohl 
online als auch offline, wird gefördert und präventiv gegen Mobbing und Cybermobbing vorgegangen. 

Zum Schluss trifft die Klasse eine Vereinbarung für ihr Verhalten im Klassenraum und im Netz. 

Die Klassenfahrt beinhaltet eine vorbereitende Elterninformation vor der Fahrt und einen Elternabend 
nach der Durchführung.

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/24-524

„Hey, chill mal!“ – Deeskalationstraining für Jugendliche
In Rollenspielen üben die Schüler Handlungsstrategien für Konfliktsituationen und lernen, eigene Gren-
zen zu setzen und die anderer zu erkennen und zu respektieren. 

Am Nachmittag des Anreisetages werden durch erlebnispädagogische Spiele und Übungen Vertrauen und 
Rücksichtnahme trainiert. 

Am nächsten Tag werden Deeskalation und Provokationen thematisiert und die Jugendlichen lernen 
durch Rollenspiele Handlungsstrategien für Konfliktsituationen. Danach wird das Erlernte auf die Probe 
gestellt. Während in gruppendynamischen Übungen Organisation und Absprache gefragt sind, wird beim 
Ringen und Raufen körperlicher Einsatz gezeigt. Das Lösen komplexer Aufgaben fördert außerdem Ko-
operation und Gemeinschaftsgefühl und in der Schlussreflexion trifft die Klasse Vereinbarungen, die den 
schulischen Alltag verbessern sollen.

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/24-523

PROGRAMMINHALTE
•	 Rollenspiele Zivilcourage
•	 Konstruktive Konfliktlösungen
•	 Gemeinsame Vereinbarungen

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
•	 Vertrauen und Rücksichtnahme
•	 Umgang mit Konfliktsituationen
•	 Eigene Grenzen setzen 

PROGRAMMINHALTE
•	 Stadt-Rallye in Essen in Eigenregie
•	 Erfahrungen mit Whatsapp oder 

Instagram
•	 Cybermobbing 

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
•	 Umgang mit Konflikten
•	 Streiten lernen 
•	 Selbst- und Fremdbild 

SAISONZEITEN 

Nebensaison 2024:	  �
01.01.–03.03.  25.11.–31.12. 	

Hauptsaison 2024:	
04.03.–24.11.

LEISTUNGEN

Übernachtung/Vollpension, Bettwäsche 
und die jeweils beschriebenen Programm- 
leistungen. Anreise am ersten Tag zum 
Mittagessen, Abreise am letzten Tag nach 
dem Frühstück.

7. bis 13. Klasse

7. bis 13. Klasse

WE

WE

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

„Hey, chill mal!“ 3 Tage
Nebensaison 124,– €
Hauptsaison 144,– €

Programmbetreuung an 1 Tag durch einen Referenten 
von „Skills4life“.

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern„#Hashtag“ 3 Tage
Nebensaison 126,– €
Hauptsaison 144,– €

Programmbetreuung an einem Tag durch zwei  
Referierende von „Skills4life“.
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Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

„Hey, chill mal!“ 3 Tage
Nebensaison 124,– €
Hauptsaison 144,– €

Programmbetreuung an 1 Tag durch einen Referenten 
von „Skills4life“.

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern„#Hashtag“ 3 Tage
Nebensaison 126,– €
Hauptsaison 144,– €

Programmbetreuung an einem Tag durch zwei  
Referierende von „Skills4life“.

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen3. bis 13. Klasse WE

Programmbausteine
Mit diesen Programm-Bausteinen können Sie sich Ihre Klassenfahrt zusammenstellen. Die Kosten gelten 
pro Person ab 20 Teilnehmenden. Die Aufenthalts- und Fahrtkosten sind nicht enthalten.

Survival aktiv 
Hier erfahren die Schüler spielerisch die Grundlagen des „Überlebens“ in der Natur: z. B. wenn sich die Grup-
pe an einem Steilhang abseilt, eine Seilkonstruktion überquert oder lernt, sich mit einem Kompass zu orientie-
ren. Besonders wichtig ist hier die aktive Teamarbeit. Außerdem lernen sie z. B. Wichtiges über Wildpflanzen, 
wie man ein Feuer entfacht und wie man Biwaks baut.  	 Dauer: ganztägig
Programmbetreuung durch einen Referenten von „Insider-Klassenfahrten“.

Mit dem Kanu auf Entdeckungs-Tour 
Die Kanu-Entdeckungstour zeigt einen Teil des Ruhrgebiets aus einer anderen Perspektive. Nach der Ankunft 
in Werden und einer Einführung in die Technik beginnt die Wasserwanderung auf einem der schönsten Ab-
schnitte des Ruhrtals. Stillgelegte Fabriken, Wehranlagen u. v. m. stehen auf dem Programm. Ein Bus bringt 
die Gruppe ab Kettwig wieder zurück zur Jugendherberge.  	 Dauer: ganztägig
Programmbetreuung durch zwei Referierende von „Insider-Klassenfahrten“.

Floßbau & Teamspiele
Nur aus Holz, Schnüren und Tubes ein schwimmfähiges Floß bauen? Um diese Aufgabe zu bewältigen, sind 
Geschick, Kreativität und Teamarbeit gefragt. Wird das Floß die Gruppe tragen? Schwimmwesten sorgen für 
die sichere Ankunft, egal ob trocken oder nass!	 Dauer: ganztägig
Programmbetreuung durch ein bis zwei Referierende von „Insider-Klassenfahrten“.

Das Geheimnis der Pauline 
Die Geocaching-Rallye „Das Geheimnis der Pauline“ auf dem Pastoratsberg verbindet kleine kooperative Team-
bildungsspiele mit einer spannenden satellitengesteuerten Rallye zum Bergbau und Stollenbergbau. 
Inkl. Verleih der GPS-Geräte	 Dauer: halbtägig
Programmbetreuung durch einen Referenten von „TEAMscouts“.

Mit GPS durch die Essener City
Ausgestattet mit GPS-Geräten (alternativ können auch eigene Handy-Apps verwendet werden), sucht die 
Klasse in Kleingruppen ihren Weg entlang der Sehenswürdigkeiten der Essener City. Dabei wird sie von einem 
ortskundigen Teamer eingewiesen und angeleitet. 	 Dauer: halbtägig
Programmbetreuung durch einen Referenten von „TEAMscouts“.

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/24-207

Survival aktiv
Nebensaison 21,– €
Hauptsaison 27,– €
Mit dem Kanu auf Entdeckertour
Nebensaison -
Hauptsaison 31,40 €
Floßbau & Teamspiele
Nebensaison -
Hauptsaison 32,40 €
Das Geheimnis der Pauline
Nebensaison 16,– €
Hauptsaison 16,40 €
Mit GPS durch die Essener City
Nebensaison 21,– €
Hauptsaison 21,40 €

Getränke-Pauschale: Während des Aufenthaltes 
stehen Mineralwasser, Apfelschorle sowie Kaffee/Tee 
für Lehrende immer in ausreichender Menge zur Ver-
fügung. Bitte eigene Trinkflaschen mitbringen.

Grillen: Grill, Würstchen, Salat, Brot, Senf 	

Grillen plus: Grill, Würstchen, Grillfleisch, Ofenkar-
toffel oder Wedges, Salat, Brot, Senf

Outdoor-Abend: Ganz ohne Feuerstelle, Feuerholz, 
Liederbuch, Stockbrotbacken

Attraktive Zusatzangebote und günstige Pauschalen Preise 2024 
Alle Preise gelten pro Person, ab 20 Teilnehmenden. 
Verpflegungspreise sind Aufpreise zu den normalen 
Mahlzeiten. 

Zusatzangebote und Pauschalen
Getränke-Pauschale 3 Tage 5,90 €
Getränke-Pauschale 5 Tage 8,40 €
Grillen 3,90 €
Grillen plus 7,40 €
Outdoor-Abend 2,40 €

JH Essen

45

http://www.jh-klassenfahrt.de/24-207



Hinweise & Tipps für Ihre Klassenfahrt

Buchung 
Sie buchen direkt in der Jugendherberge oder über das Service-Center der Jugendherbergen im Rhein-
land. Voraussetzung für den Aufenthalt in Jugendherbergen ist die Mitgliedschaft im Deutschen Jugend-
herbergswerk. Bitte prüfen Sie, ob Ihre Schule Mitglied ist. Falls nicht, sollten Sie die Mitgliedschaft 
rechtzeitig vor der Reise beantragen, z. B. bei unserem  Service-Team. 

Freiplätze
Schulen erhalten für Klassenfahrten zwei Freiplätze für Unterkunft, Voll- bzw. Halbpension und Pro-
gramm. Externe Programmkosten wie Eintrittskarten in Museen und touristische Attraktionen oder 
Fahrkarten sind teilweise ausgenommen. 

Kosten für Klassenfahrten
Die angegebenen Preise der Angebote gelten ab 20 Schülern. Sollte die Gruppe kleiner sein, setzen Sie 
sich bitte mit dem Service-Team der Jugendherbergen im Rheinland in Verbindung. Die Mitarbeiterin-
nen prüfen, ob das Programm dennoch durchgeführt werden kann und bieten es ggf. zu einem anderen 
Preis neu an. Bei längerfristigen Buchungen für Folgejahre können ebenfalls Preisänderungen eintre-
ten. Bettwäsche und Reisesicherungsschein sind immer im angegebenen Preis enthalten. 

Im Rahmen des „Bildungspakets“ werden auch die Kosten für eine mehrtägige Klassenfahrt übernom-
men, wenn die Familie leistungsberechtigt ist. Die Kostenübernahme muss bei den zuständigen Stellen 
beantragt werden. 

An- und Abreise
Die 3-Tage-Aufenthalte von Montag bis Mittwoch oder von Mittwoch bis Freitag enthalten zwei Übernach-
tungen. Die 5-Tage-Aufenthalte finden generell von Montag bis Freitag statt und umfassen vier Über-
nachtungen. Die An- und Abreise erfolgt in Eigenregie. Die Kosten hierfür sind in den Programmpreisen 
nicht enthalten. Gern vermitteln wir für den Transfer ein zuverlässiges Busunternehmen. Anreise ist, 
wenn nichts anderes in der Programmbeschreibung vermerkt, am ersten Programmtag zum Mittagessen. 

Reiserücktrittsversicherung
Das DJH bietet in Kooperation mit dem UNION Versicherungsdienst eine Reiserücktrittsversicherung für 
Klassenfahrten an. Die Prämie beträgt für alle Programme zurzeit 0,95 € pro Person (Stand 2019). Ver-
sicherungsunterlagen erhalten Sie bei der jeweiligen Jugendherberge oder bei unserem Service-Team. 

Alles über unsere mehr als 150 spannenden 
Klassenfahrten-Programme.  
Ideal für Lehrende, Eltern und Schüler!
www.djh-rheinland.de/newsletter
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Besonders geeignet für Klassenfahrten im  
Herbst und Winter, außerhalb der Hochsaison

Geeignet für Rollstuhlfahrer und Menschen  
mit Mobilitätseinschränkungen

Auch am Wochenende (Fr. bis So.) buchbarWE

Programme, die die Bildung für 
nachhaltige Entwicklung (BNE) 
unterstützen. 

Programme, die Kompetenzen  
aus dem Lehrplan für Grund- 
schulen unterstützen.

Programme, die Kompetenzen aus  
den Bereichen Naturwissenschaften  
und Technik unterstützen.

Qualitätssiegel

Sonstige

DJH-Zertifizierungen

classic: In der Basiskategorie überwiegt ein 
rein funktionaler Gebäudestandard mit Ge-
meinschaftsbädern auf den Etagen. Die Kate-

gorie classic beschreibt die zweckmäßige Ausstattung 
der Jugendherberge für einfache Bedürfnisse.

standard: Die Einrichtung ist zeitgemäß  
und die Räumlichkeiten bieten mit einfachen 
technischen Standards unterschiedliche Optio-

nen für die Aufenthaltsgestaltung in der Jugendherber-
ge. Es gibt teilweise Zimmer mit eigener Dusche & WC.

top: Hier finden Sie ideale Bedingungen in 
einer Jugendherberge. Die Mehrheit der Zim-
mer verfügt über eine eigene Dusche & WC. Das 

Haus bietet seinen Gästen viel Platz, Begegnungspunk-
te, moderne Ausstattung und vielfältige Nutzungsoptio-
nen für Gemeinschaftserlebnisse und Veranstaltungen.

Kategorien der Jugendherbergen

Zeichenerklärung Programme

Besonders geeignet für Familien

Besonders geeignet für Musikgruppen

Besonders geeignet für Sportgruppen

Barrierefrei

WLAN verfügbar

Anzahl der Programmtage änderbar

Besonders geeignet für Tagungen und 
Seminare

ADFC Bett+Bike-Zertifizierung

Besonders geeignet für Backpacker

http://www.djh-rheinland.de/newsletter
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JUGENDHERBERGEN IM RHEINLAND
Unser Netzwerk im Rheinland besteht aus insgesamt 32 Jugendherbergen.  
Als außerschulische Lern- und Bildungsorte verfolgen alle unsere Häuser das  
Ziel, intensive, vor allem aber nachhaltige Lernerlebnisse für den Schulalltag  
zu schaffen – bei maximalem Spaß versteht sich!

Eine Übersicht aller rheinischen Jugendherbergen und City-Hostels inklusive  
dazugehöriger Abenteuer, Naturerlebnisse oder Teamprojekte finden Sie unter  
rheinland.jugendherberge.de

Aber nicht nur für Klassenfahrten sind die Jugendherbergen im Rheinland  
ideale Partner, sondern für viele weitere Freizeit- und Interessengruppen  
bieten sie ideale Bedingungen:

•	  Sportgruppen
•	  Chöre und Musikgruppen
•	  Freizeitgruppen
•	  Familiengruppen
•	  Kinder- und Familienreisen
•	  Tagungen und Seminare
•	  Radwandern
•	  Inklusive Gruppen
Für alle diese Gruppen finden Sie auf rheinland.jugendherberge.de umfangreiche  
Informationen und Angebote. Individuelle und persönliche Beratung erhalten Sie  
von den Mitarbeiterinnen unseres DJH-Service-Centers Rheinland.

  0211 3026 3026

DJH-SERVICE-TEAM RHEINLAND 
In welchen Jugendherbergen sind noch Plätze frei? Welche Programme greifen 
Unterrichtsthemen auf? Ist Ihre Schulmitgliedschaft noch aktuell? 

Unsere Mitarbeiterinnen des Service-Teams kennen jede rheinische Jugendherberge persönlich und 
stehen Ihnen von der Planung bis zur Durchführung Ihrer Klassenfahrt zur Seite:
•	 Sie finden Programme für Ihre pädagogischen Ziele.
•	 Sie empfehlen Ihnen die passende Jugendherberge.
•	 Sie haben freie Kapazitäten immer im Blick.
•	 Sie beraten Sie zu Konditionen und Saisonzeiten.
•	 Sie nehmen Ihre Reservierung oder Buchung für alle Jugendherbergen im Rheinland entgegen.

rheinland.jugendherberge.de

Düsseldorfer Straße 1a
40545 Düsseldorf
Tel.: 0211 3026 3026 (Montag bis Freitag, 8 bis 17 Uhr) 
Fax: 0211 3026 3027
service@djh-rheinland.de
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jugendherbergen.rheinland

JugendherbergenimRheinland

jugendherbergen_im_rheinland

http://www.rheinland.jugendherberge.de
mailto:service%40djh-rheinland.de?subject=
http://rheinland.jugendherberge.de
http://facebook.com/jugendherbergen.rheinland
http://youtube.com/JugendherbergenimRheinland
http://instagram.com/jugendherbergen_im_rheinland

