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Klassenfahrten an den Niederrhein –  
komplett mit Programm oder individuell zusammengestellt.
Urwüchsige Heidemoore, naturnahe Auenlandschaften sowie zahlreiche Seen, Flüsse und Wälder prägen 
das Landschaftsbild. Wer Grenzen überschreiten möchte, für den liegen die Niederlande in greifbarer 
Nähe und auf den vielen Rad- und Wanderwegen lassen sich die beliebten Sehenswürdigkeiten der 
Region optimal erkunden. Der Niederrhein hat viel zu bieten! Dank individueller Programmbausteine 
und Angebote ist es ein Leichtes, für Sie und Ihre Schülerinnen und Schüler das perfekte, unvergessliche 
Erlebnis zusammenzustellen!

Höchste Qualität für Ihre Klassenfahrt, auf die Sie sich verlassen können!
Die Jugendherbergen im Rheinland bieten Ihnen in Kooperation mit professionellen Programmpartnern 
pädagogisch hochwertige Klassenfahrten. Qualifizierte Referenten und Referentinnen begleiten die Kinder 
und Jugendlichen prozessorientiert und verantwortungsvoll durch die Programme, leiten sie altersgerecht 
an und wirken motivierend auf sie ein. Sie als Lehrer oder Lehrerin können sich auf andere Dinge konzentrie-
ren und Ihre Schülerinnen und Schüler von einer ganz anderen Seite kennenlernen. 

Gutes Material und Equipment sind bei den Programmen ebenso selbstverständlich wie ständige Wei-
terbildung und hohe Qualifikationsstandards unserer Programm-Betreuenden. In den Weiterbildun-
gen geht es zum Beispiel um Themen wie Gruppendynamik, Umgang mit Störungen und Konflikten, aber 
auch Kommunikationstheorien und vieles mehr. 

Willkommen am Niederrhein

Pädagogische Programme
Alle Klassenfahrten-Programme 
erfüllen die Grundlagen des Schul-
gesetzes NRW. 

Zwei Freiplätze
für die Unterkunft, die Verpflegung 
und das Programm. 

Wahlmöglichkeiten
durch Getränke-Pauschalen, Gril-
len oder Disco- und  
Outdoor-Abende. 

Inklusion
Viele Programme fördern die In-
klusion oder erfüllen das Siegel 
„Reisen für Alle“. 

Preis-Leistungs-System 
Für jedes Budget das passende 
Klassenfahrten-Paket.

Referentenqualifikation
Unsere Programmpartner erfüllen 
hohe fachliche und pädagogische 
Anforderungen.

Klassenfahrt in Eigenregie
Klassenfahrten ohne Programm, 
nur mit Übernachtung und Ver-
pflegungsleistungen. 

Reiserücktrittsversicherung
In Kooperation mit dem UNION 
Versicherungsdienst bieten wir eine 
kostengünstige Reiserücktritts- 
versicherung an.

Genderneutralität
Zugunsten des Informationsgehaltes und der guten Lesbarkeit 
unserer Programmbeschreibungen haben wir auf eine gender- 
gerechte Schreibweise verzichtet. Die Verwendung des gene-
rischen Maskulinums an vielen Stellen impliziert jedoch selbstver-
ständlich keine Benachteiligung der anderen Geschlechter.

• Mindestalter 18 Jahre,  
Hilfsbetreuer 16 Jahre

• Hohe soziale Kompetenz

• Wertschätzende Haltung

• Teamfähigkeit

• Kritik- und Konfliktlösungs-
bereitschaft 

• Kommunikationskompetenz

• Hohe Motivation und Begeis-
terungsfähigkeit

• Bewusstsein über die eigene 
Rolle und Fähigkeit zur Selbst-
reflexion

• Schulabschluss: (Fach-)Abitur 
oder einschlägige Berufs-
erfahrung

• Fortlaufende Weiterquali-
fikation

• Umfassende Kenntnisse zur 
Sicherheit, Aufsichtspflicht 
und Haftung

• Aktueller Erste-Hilfe-Schein

• Erweitertes polizeiliches 
Führungszeugnis

Qualitäts- und Kompetenzstandards unserer Betreuenden

Dem DJH Landesverband Rheinland ist es ein besonderes Anliegen, die hohe Qualität seiner  
Klassenfahrtenprogramme zu gewährleisten und ständig weiterzuentwickeln. 

rheinland.jugendherberge.de
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http://www.rheinland.jugendherberge.de


Willkommen in Kleve

Die Jugendherberge liegt im Verkehrs- 
verbund VRR. Die Schüler können für die  
Anreise ggf. ihr Schoko-Ticket nutzen.

Jugendherberge Kleve
St. Annaberg 2 · 47533 Kleve 
Tel.: 02821 89145-0 · Fax: 02821 89145-10
E-Mail: kleve@jugendherberge.de
www.kleve.jugendherberge.de

Touristische Highlights rund um  
die  Jugendherberge
•  Schwanenburg (4 km)
•  Museum Kurhaus (4 km)
•  Tiergarten Kleve (4 km)
•  Kanutouren (4 km)
•  Sternbuschbad Kleve (4 km)
•  Sportzentrum (6 km)
•  Schloss Moyland (12 km)
•  Reichswald (2 km)

Unterkunft für Schüler 
•  �2x 6-Bett-, 2x 5-Bett-, 15x 4-Bett-,  

13x 3-Bett-, 3x 2-Bettzimmer mit DU/WC.
•  Abschließbarer Tagesraum für jede 

Klasse

Unterkunft für Lehrende
•  Zimmer mit DU/WC zur Einzelnutzung

Verpflegung/Ort der Mahlzeit
•  Buffet im Speiseraum der JH

Grillmöglichkeiten
• Fester Grillplatz
• Grillhütte

Einrichtungen in der Jugendherberge   
für Schüler frei zugänglich
• Tischtennis

Einrichtungen auf dem Gelände  
für Schüler frei zugänglich
•   Tischtennis
•   Kunstrasenplatz
•    Spielgeräte

Einrichtungen nutzbar nach Absprache 
(evtl. kostenpflichtig)
•  Klavier
•   Discoraum
•   TV
•   Feuerschale

127

Infofilm der  
Jugendherberge

Jugendherberge Kleve  
Enspannung pur heißt es in der Jugendherberge Kleve nicht nur wegen der reizvollen Lage am Rande 
eines Naturschutzgebietes – auch ihr großes Außengelände lädt zum Spielen, Toben und Relaxen ein. 
Unser Haus ist klein, aber fein und das Team der Jugendherberge pflegt intensiv den persönlichen 
Kontakt  zu seinen Gästen. Nicht nur Schulklassen schätzen die familiäre Atmosphäre,  sondern auch 
Musikgruppen können sich auf ein besonderes Probenerlebnis freuen – fünf Proberäume  sowie zwei 
Klaviere lassen das Musikantenherz höher schlagen.

https://youtu.be/w5nkUF3N_F4
http://www.kleve.jugendherberge.de


WE

WE

Grenzenloses Niederrheinvergnügen – Entdeckungsreise rund um Kleve
Von Kultur über Zoobesuch bis Sport. Die Bausteine dieses abwechslungsreichen, flexiblen Programms 
spiegeln die ganze Vielfalt der Umgebung wieder. Los geht es am Nachmittag des Anreisetages mit einer 
Wanderung zur Schwanenburg und einer Burgführung.

Am nächsten Tag hat die Klasse die Wahl zwischen einem Besuch des Burgers' Zoo in Arnheim oder der 
Suche nach dem geheimnisvollen Schatz im Reichswald. Hierbei sollen die jungen Schatzsucher kleine 
Aufgaben lösen und Teamgeist zeigen um die Herausforderung zu meistern.

Am Folgetag findet die Mission Impossible statt. Die Schüler können zu „007-Agenten“ ausgebildet 
werden. Eine Brücke mit wenigen Hilfsmitteln bauen, einen Raum durchqueren ohne die Laser zu be-
rühren oder knifflige Zahlencodes knacken sind nur einige wenige der Aufgaben, die die angehenden 
Agenten im Team gemeinsam lösen müssen.  

Alternativ bietet sich die Team-Challenge an. Hierbei geht es nach einem gemeinsamen Warm-Up an die 
unterschiedlichen Stationen auf dem Gelände der Jugendherberge. Die verschiedenen knie- bis schulter-
hohen Elemente können nur mit viel Vertrauen und Zusammenarbeit überwunden werden: gigantisches 
Spinnennetz, ein Stahlseil-Pfad, das „Moor“ und die sinkende Titanic. 

Der Nachmittag steht zur freien Verfügung.

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/24-822

Niederrheinisches Erlebnispaket – Entdeckungsreise rund um Kleve
Eine bunte Mischung aus Spiel, Sport und lockerem Lernen, bei der Grundschulkinder staunen werden.
Los geht es mit einer Besichtigung der Schwanenburg mit Burgführung. Für den nächsten Vormittag 
stehen folgende Programmpunkte zur Wahl:
• Wanderung zum Amphitheater und Tiergarten mit Busrückfahrt
• Kurhaus-Museum für zeitgenössische Kunst mit museumspädagogischem Programm und  

Führung, inkl. Busrückfahrt.
Am Nachmittag kann sich die Gruppe zwischen folgenden Programmpunkten entscheiden:
• Busausflug zur Donsbrügger Mühle inklusive Führung und Back-Workshop 
• Naturkundliche Wanderung mit der NABU 
Alternativ kann auch ein ganztägiger Programmpunkt gewählt werden, bei dem die Gruppe unter An-
leitung von zwei Referierenden den geheimnisvollen Schatz im Reichswald suchen und dabei mit kleinen 
Aufgaben Teamgeist beweisen muss. 

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/24-821

PROGRAMMINHALTE
• Schwanenburg
• Wanderung oder Museumsbesuch
• Back-Workshop

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
• Sport & Bewegung
• Kunst- & Kulturverständnis
• Naturverständnis

PROGRAMMINHALTE
• Schwanenburg
• Zoobesuch oder Schatzsuche
• Agenten-Ausbildung oder  

Team-Challenge

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
• Sport & Bewegung
• Kulturverständnis
• Teamfähigkeit

SAISONZEITEN 

Nebensaison 2024:   
01.01.–10.03.  25.11.–31.12.  

Hauptsaison 2024: 
11.03.–25.08.  14.10.–24.11.  

Hochsaison 2024:
26.08.–13.10.  

LEISTUNGEN

Übernachtung/Vollpension, Bettwäsche 
und die jeweils beschriebenen Programm- 
leistungen. Anreise am ersten Tag zum 
Mittagessen, Abreise am letzten Tag nach 
dem Frühstück.

1. bis 4. Klasse

5. bis 13. Klasse

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Niederrheinisches Erlebnispaket 3 Tage
Nebensaison 111,– €
Hauptsaison 121,– €
Hochsaison 127,– €

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Grenzenloses Niederrheinvergnügen 5 Tage
Nebensaison 234,– €
Hauptsaison 248,– €
Hochsaison 261,– €

http://www.jh-klassenfahrt.de/24-822
http://www.jh-klassenfahrt.de/24-821


4. bis 6. Klasse
März
bis

Okt.

Von den Römern zu den Rittern – Antike und Mittelalter an einem Ort
Bei der Führung durch die Schwanenburg stehen Ritter, die Geschichte der Höhenburg und deren Be-
wohner im Fokus. Nach der Besteigung des Schwanenturms bietet sich allen ein toller Blick über die 
Stadt und Umgebung.

Am nächsten Tag gehts per Bus zum Archäologischen Park. Bei einem geführten Rundgang erleben die 
Schüler die rekonstruierte römische Stadt „Colonia Ulpia Traiana“, wie sie vor 2000 Jahren ausgesehen 
hat. Es schließt eine museumspädagogische Aktion wie Münzengießen, Schreibtafelherstellung oder 
Inschriftenrubbeln an.

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/24-113

Alea iacta est – die Römer hautnah!
Wir kennen die Römer als große Eroberer und Bauherren. Sie haben am Niederrhein zahlreiche beein-
druckende Spuren ihrer hochentwickelten Kultur hinterlassen. Aber über das alltägliche Leben eines 
Römers ist weit weniger bekannt.

Mit einer spannenden Rallye beginnt die Zeitreise am ersten Tag. Die Teilnehmenden erfahren Informa-
tives, Spannendes und Lustiges über die Römer und ihr alltägliches Leben. Abends: Bei einem nächtli-
chen Geländespiel treffen römische und germanische Kundschafter aufeinander. Die Römer tragen eine 
große Menge kostbarer Silber-Dinare bei sich, die dem Stadthalter übergeben werden sollen. Aber die 
Germanen sind ihnen dicht auf der Spur.

Am Folgetag vormittags: Rufus, der Wächter des Römerlagers, hat beobachtet, dass germanische Kund-
schafter versuchen, geschützt durch das Dickicht des Waldes, Geheimnisse des Römerlagers auszuspio-
nieren. Gemeinsam geht es auf Spurensuche.

Nachmittags: Nuntius, der Bote, überbringt eine schlimme Botschaft: Aurelius, ein für seine Großher-
zigkeit bekannter Stadthalter, wurde entführt! Der Rat der Stadt ist in heller Aufregung und bittet um 
Mithilfe: Jetzt ist Teamwork gefragt! Eure am Vormittag gewonnene Ortskenntnis wird euch helfen.

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/24-823

3. bis 6. Klasse

PROGRAMMINHALTE
• Schwanenburg
• Archäologischer Park Xanten
• Museumspädagogisches Programm

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
• Geschichtsverständnis
• Kulturverständnis
• Kreativität 

PROGRAMMINHALTE
• Römer-Rallye
• Nächtliches Geländespiel
• Spurensuche

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
• Geschichtsverständnis
• Kulturverständnis

SAISONZEITEN 

Nebensaison 2024:   
01.01.–10.03.  25.11.–31.12.  

Hauptsaison 2024: 
11.03.–25.08.  14.10.–24.11.  

Hochsaison 2024:

26.08.–13.10. 

LEISTUNGEN

Übernachtung/Vollpension, Bettwäsche 
und die jeweils beschriebenen Programm-
leistungen. Anreise am ersten Tag zum 
Mittagessen, Abreise am letzten Tag nach 
dem Frühstück.

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Niederrheinisches Erlebnispaket 3 Tage
Nebensaison 111,– €
Hauptsaison 121,– €
Hochsaison 127,– €

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Grenzenloses Niederrheinvergnügen 5 Tage
Nebensaison 234,– €
Hauptsaison 248,– €
Hochsaison 261,– €

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Von den Römern zu den Rittern 3 Tage
Nebensaison 114,– €
Hauptsaison 121,– €
Hochsaison 127,– €

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Alea iacta est 3 Tage
Nebensaison 116,– €
Hauptsaison 126,– €
Hochsaison 134,– €

Programmbetreuung durch Referierende von  
„Quovadis“.

WE

http://www.jh-klassenfahrt.de/24-113
http://www.jh-klassenfahrt.de/24823


3. bis 6. Klasse WE

3. bis 6. Klasse WE

Winter-Naturwerkstatt – Den Wald im Herbst und Winter erleben
Bereich: Natur und Leben, Schwerpunkt: Tiere, Pflanzen, Lebensräume 

Der Reichswald ist das größte zusammenhängende Waldgebiet des Niederrheins. Die Schüler werden zu 
Naturforschern und begeben sich auf die Suche nach den Geheimnissen des Waldes und seiner Bewohner.

In Herbst und Winter lassen sich die Spuren unserer heimischen Tiere besonders gut beobachten und 
entdecken. Welche Fährte gehört zu welchem Tier? Wer hält eine Winterruhe und wer einen Winterschlaf? 
Wie kann der Mensch als Survival-Partner aktiv werden? Die Gruppe erkundet die Spuren und Fährten 
heimischer Tiere und es werden Trittsiegel in Gips gegossen. Ein Ausflug in die Dunkelheit, ganz ohne 
Taschenlampe, macht die Nacht erlebbar. Es ist bat-time.

Am nächsten Tag erfährt die Gruppe Interessantes und Spannendes über Fledermäuse, die Kobolde der 
Nacht, beim bewegungsreichen Chaos-Spiel. Es werden Fledermaus-Kästen zum Mitnehmen gebaut. Auch 
die heimischen Vögel freuen sich über den Menschen als Survival-Partner. Das Vogel-Memory stellt die 
häufigsten heimischen Vögel vor. Selbst gemachte Futterglocken helfen Meise, Spatz und Co. über den 
Winter.          

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/24-825

Naturwerkstatt Reichswald – Im Team den Wald erkunden
Ein Programm speziell für Schulklassen zum Thema Informatik, Naturwissenschaften und Technik. 
Hier üben Schulklassen zusammen und ganz handfest Funktionsweisen von Werkzeugen und Materia-
lien, sie zu verstehen und sie einzusetzen. Hier heißt es: handwerkliche Bauprojekte gemeinschaftlich 
umzusetzen und sich technische Phänomene gemeinsam zu erarbeiten, drinnen wie draußen. Hand-
werker greifen zu Hammer, Säge und Schraubenzieher, Programmierer widmen sich Modulen oder Relais. 
Planer erstellen Skizzen, Entwürfe und Bauzeichnungen. Am Ende dieser Klassenfahrt hat jeder seinen 
Anteil zum Entstehen einer tollen Klassenfahrterinnerung beigetragen. Ein Projekt zum mit nach Hause 
nehmen entsteht.

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/24-824

PROGRAMMINHALTE
• Waldexpedition
• Waldhüttenbau
• Feuer entfachen

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
• Naturverständnis
• Teamfähigkeit
• Soziale Kompetenz

PROGRAMMINHALTE
• Tierspuren in Gips gießen
• Fledermauskästen bauen
• Vogelfutterglocken herstellen

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
• Naturverständnis 
• Kreativität 
• Handwerkliche Fähigkeiten

SAISONZEITEN 

Nebensaison 2024:   
01.01.–10.03.  25.11.–31.12.  

Hauptsaison 2024: 
11.03.–25.08.  14.10.–24.11.  

Hochsaison 2024:
26.08.–13.10.  

LEISTUNGEN

Übernachtung/Vollpension, Bettwäsche 
und die jeweils beschriebenen Programm- 
leistungen. Anreise am ersten Tag zum 
Mittagessen, Abreise am letzten Tag nach 
dem Frühstück.

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Naturwerkstatt Reichswald 3 Tage 5 Tage
Nebensaison 117,– € 212,– €
Hauptsaison 127,– € 231,– €
Hochsaison 134,– € 244,– €

Programmbetreuung an 1,5 bzw. an 2,5 Tagen mit einer 
Abendaktion durch einen Referenten von „Quovadis“.

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Winter-Naturwerkstatt 3 Tage
Nebensaison 124,– €
Hauptsaison 134,– €
Hochsaison –

Programmbetreuung an 1,5 Tagen mit einer Nachtaktion 
am ersten Tag durch einen Referenten von „Quovadis“.

http://www.jh-klassenfahrt.de/24-825
http://www.jh-klassenfahrt.de/24-824


7. bis 13. Klasse WE

4. bis 6. Klasse WE

Klasse in Action – Eine Klasse – drei Challenges
Die Klasse erwarten drei spannende Challenges. Die Tage sind mit viel Action gefüllt, also aufgepasst, 
denn es gilt, neue und knifflige Herausforderungen zu meistern. Der Ausbau von sozialen Kompetenzen 
und Teamwork sind zentrale Punkte des Programms.

Die Gruppe wird mit iPads und Agentenkoffern ausgestattet und muss in kleinen Teams interaktiv in 
„Operation Mindfall“ eingreifen. In der Umgebung der Jugendherberge muss jeder sein Geschick als 
Jungagent unter Beweis stellen.

Heute wird die Herberge zum Escape Room. Unter Zeitdruck müssen im Haus knifflige Rätsel gelöst 
werden. Nur wer im Team arbeitet, schafft es, die Schlösser zu knacken und die Geheimnisse zu lüften. 
Im hauseigenen Teamparcours kommt die Klasse in Bewegung. 

Danach steht ein erlebnisreiches Outdoor-Teamtraining auf dem Plan. Gemeinsam muss zum Beispiel ein 
wackeliger Indianerpfad überquert werden. Wird die Gruppe die Herausforderung meistern?

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/24-566

 

Vom Abenteuer zum Teamwork – Den Zusammenhalt der Gruppe fördern
Abenteuer – das bedeutet: neue Herausforderungen annehmen, sich gegenseitig unterstützen, ge-
meinsam Hindernisse überwinden. Dieses Programm stärkt die Kommunikation untereinander, fördert 
die Zusammenarbeit, beinhaltet Bewegung & Action und hilft spielerisch, Vertrauen zu entwickeln und 
Teamgeist zu stärken.

Der Teamparcours stellt die Klasse vor interessante Herausforderungen und fördert die Zusammenarbeit. 
Bei einer interaktiven iPad-Rallye können die Schüler in kleinen Teams ihre Stärken einbringen. 

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/24-111 

PROGRAMMINHALTE
• Vertrauensbildende Aktionen
• Team-Parcours
• Spannende iPad-Rallye 

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
• Sport & Bewegung
• Kommunikationsfähigkeit
• Vertrauensbildung

PROGRAMMINHALTE
• Teamwork
• Escape Game
• iPad-Rallye

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
• Soziale Kompetenz
• Teamwork 
• Herausforderungen annehmen

SAISONZEITEN 

Nebensaison 2024:   
01.01.–10.03.  25.11.–31.12.  

Hauptsaison 2024: 
11.03.–25.08.  14.10.–24.11.  

Hochsaison 2024:
26.08.–13.10.  

LEISTUNGEN

Übernachtung/Vollpension, Bettwäsche 
und die jeweils beschriebenen Programm- 
leistungen. Anreise am ersten Tag zum 
Mittagessen, Abreise am letzten Tag nach 
dem Frühstück.

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Naturwerkstatt Reichswald 3 Tage 5 Tage
Nebensaison 117,– € 212,– €
Hauptsaison 127,– € 231,– €
Hochsaison 134,– € 244,– €

Programmbetreuung an 1,5 bzw. an 2,5 Tagen mit einer 
Abendaktion durch einen Referenten von „Quovadis“.

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Vom Abenteuer zum Teamwork 3 Tage
Nebensaison 116,– €
Hauptsaison 126,– €
Hochsaison 131,– €

Programmbetreuung an 1,5 Tagen durch ein bis zwei 
Referenten von „ELAN-Training“.

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Winter-Naturwerkstatt 3 Tage
Nebensaison 124,– €
Hauptsaison 134,– €
Hochsaison –

Programmbetreuung an 1,5 Tagen mit einer Nachtaktion 
am ersten Tag durch einen Referenten von „Quovadis“.

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Klasse in Action 3 Tage
Nebensaison 126,– €
Hauptsaison 134,– €
Hochsaison 141,– €

Programmbetreuung an 1,5 Tagen durch einen bis zwei  
Referenten von „ELAN-Training“.

März
bis

Okt.

http://www.jh-klassenfahrt.de/24-566
http://www.jh-klassenfahrt.de/24-111 


Vom „Ich“ zum „Wir“ – Soziales Training in und mit der Klasse
"Was kann ich für die Klasse tun? Was kann die Klasse für mich tun?“ Selbst- und Fremdwahrnehmung, 
Vertrauen in die Gemeinschaft und Teamgeist stehen im Mittelpunkt des Programms.

Durch Kooperationsübungen werden Stärken und Schwächen in der Klassengemeinschaft am Anreise-
tag deutlich. Die Schüler bestimmen selbst, woran die Klasse zukünftig gemeinsam arbeiten möchte. In 
einem gemeinsamen Wertevertrag werden verbindliche Regeln dazu aufgestellt.

Am nächsten Tag bieten verschiedene Problemlösungsaufgaben die Möglichkeit, dass sich jeder mit sei-
nen Stärken einbringen kann. Veränderte Sichtweisen und das Aufeinanderzugehen sind gute Voraus-
setzungen, um Aufgaben gemeinsam zu lösen.

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/24-826

SAISONZEITEN 

Nebensaison 2024:   
01.01.–10.03.  25.11.–31.12.  

Hauptsaison 2024: 
11.03.–25.08.  14.10.–24.11.  

Hochsaison 2024:
26.08.–13.10.  

LEISTUNGEN

Übernachtung/Vollpension, Bettwäsche 
und die jeweils beschriebenen Programm- 
leistungen. Anreise am ersten Tag zum 
Mittagessen, Abreise am letzten Tag nach 
dem Frühstück.

7. bis 13. Klasse WE

PROGRAMMINHALTE
• Kooperationsübungen
• Teamparcours
• Übungen zur Problemlösung

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
• Soziale Kompetenz
• Wertevermittlung
• Vertrauensbildung

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schülern

Vom "ICH" zum "WIR" 3 Tage
Nebensaison 116,– €
Hauptsaison 124,– €
Hochsaison 131,– €

Programmbetreuung an 1,5 Tagen durch einen bis zwei 
Referenten von „ELAN-Training“.

Programm-Bausteine
Mit diesen Programm-Bausteinen können Sie Ihre Klassenfahrt erweitern.

Mission Impossible 
Im Rahmen einer „Agenten-Ausbildung“ sollen die angehenden Agenten einen geheimen Code knacken, 
Hindernisse überwinden oder eine wackelige Brücke bauen.   Dauer: ca. 2,5 Std.  
Programmbetreuung durch 1–2 Referierende von „ELAN-Training“.

Das Magische Portal (iPad-Rallye) 
Böse Mächte bedrohen die Stadt und die Teilnehmenden müssen das Magische Portal finden, um es mit 
Kristallen wieder zu verschließen. Versteckte Orte, knifflige Rätsel und geheimnisvolle Aufgaben müssen 
gelöst werden, bevor die Zeit abläuft.  Dauer: ca. 2,5 Std.  
Programmbetreuung durch einen Referenten von „ELAN-Training“.

Burgers’ Zoo  
Mit einem Reisebus geht es zum Burgers’ Zoo nach Arnheim (NL). Mit mehr als 3000 Tieren ist er  
einer der bemerkenswertesten Zoos der Welt. Die Schüler erkunden auf eigene Faust den tropischen  
Urwald, die Mangrovenhalle, den Safaripark, die Wüstenlandschaft „Desert“ und ein tropisches  
Korallenmeer.  Dauer: ganztägig 

Vidulusa-Saga (Mobiles Escape-Game für Teams)
Ein aufregendes Escape-Game und eine Herausforderung im Stil der beliebten Escape-Rooms. 4 Teams 
lösen gleichzeitig knifflige Rätsel, entschlüsseln geheime Codes und benutzen spannende Hilfsmittel zur 
Entschlüsselung geheimer Informationen. Eine Portion Logik und Teamarbeit sind dabei das Handwerks-
zeug, um Schlösser zu knacken und Geheimnisse zu lüften. Dauer: halbtägig 
Programmbetreuung durch „ELAN-Training“.

Operation Mindfall 
Ausgestattet mit iPads & Agentenkoffer ziehen die Teams los, um gemeinsam schwierige Herausforderungen 
zu meistern und versteckte Informationen richtig zu deuten. Dauer: halbtägig

Spielend in Bewegung kommen
Abenteuer begeistern Kinder & Jugendliche gleichermaßen. Spielerisch werden wir einige „Abenteuer“ 
meistern und dabei mal miteinander und auch mal gegeneinander spielen. In wechselnden Teams stehen 
die Spieler immer wieder vor einer neuen Aufgabe und können sich dabei miteinander messen. In erster 
Linie geht es aber um eins: den Spaß am Spielen. Dauer: halbtägig
Programmbetreuung durch „ELAN-Training“.

Preise 2024 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Teilnehmenden zzgl. zusätzlicher 
Aufenthaltskosten. 

Mission Impossible
Nebensaison 17,90 €
Hauptsaison 18,90 €
Das Magische Portal
Nebensaison 17,90 €
Hauptsaison 18,90 €
Burgers' Zoo
Nebensaison 57,40 €
Hauptsaison 59,40 €
Vidulusa-Saga
Nebensaison 17,90 €
Hauptsaison 19,90 €
Operation Mindfall 
Nebensaison 16,40 €
Hauptsaison 18,40 €
Spielend in Bewegung kommen
Nebensaison 16,40 €
Hauptsaison 18,40 €

http://www.jh-klassenfahrt.de/24-826


Programme, die die Bildung für 
nachhaltige Entwicklung (BNE) 
unterstützen. 

Programme, die Kompetenzen  
aus dem Lehrplan für Grund- 
schulen unterstützen.

Programme, die Kompetenzen aus  
den Bereichen Naturwissenschaften  
und Technik unterstützen.

Qualitätssiegel

Sonstige

Buchbare Monate
April
bis

Okt.

Getränke-Pauschale plus: Während des Aufent- 
haltes stehen Mineralwasser, Apfelschorle, 
Zitronenlimonade, Früchtetee sowie Kaffee/Tee 
für Lehrende immer in ausreichender Menge zur 
Verfügung. Bitte eigene Trinkflaschen mitbringen.

3-Tage-Aufenthalt 8,40 €
5-Tage-Aufenthalt 11,40 €

Grillen: Grill, Würstchen, Salat, Brot, Senf  3,90 €

Disco: Discoraum mit einfacher Ausstattung, 
Musik- und Lichtanlage,  
inkl. Knabbereien 3,40 €

Outdoor-Abend: Feuerstelle, Feuerholz,  
Liederbuch, Stockbrotbacken 2,40 €

Attraktive Zusatzangebote und günstige Pauschalen für Ihre Klassenfahrt
Alle Preise gelten pro Person, ab 20 Teilnehmenden. Verpflegungspreise sind Aufpreise zu den normalen Mahlzeiten.

 
WICHTIGE 

INFOSHinweise & Tipps für Ihre Klassenfahrt

Buchung 
Sie buchen direkt in der Jugendherberge oder über das Service-Center der Jugendherbergen im Rhein-
land. Voraussetzung für den Aufenthalt in Jugendherbergen ist die Mitgliedschaft im Deutschen Jugend-
herbergswerk. Bitte prüfen Sie, ob Ihre Schule Mitglied ist. Falls nicht, sollten Sie die Mitgliedschaft 
rechtzeitig vor der Reise beantragen, z. B. bei unserem  Service-Team. 

Freiplätze
Schulen erhalten für Klassenfahrten zwei Freiplätze für Unterkunft, Voll- bzw. Halbpension und Pro-
gramm. Externe Programmkosten wie Eintrittskarten in Museen und touristische Attraktionen oder 
Fahrkarten sind teilweise ausgenommen. 

Kosten für Klassenfahrten
Die angegebenen Preise der Angebote gelten ab 20 Schülern. Sollte die Gruppe kleiner sein, setzen Sie 
sich bitte mit dem Service-Team der Jugendherbergen im Rheinland in Verbindung. Die Mitarbeiter*innen 
prüfen, ob das Programm dennoch durchgeführt werden kann und bieten es ggf. zu einem anderen Preis 
neu an. Bei längerfristigen Buchungen für Folgejahre können ebenfalls Preisänderungen eintreten. Bett-
wäsche und Reisesicherungsschein sind immer im angegebenen Preis enthalten. 

Im Rahmen des „Bildungspakets“ werden auch die Kosten für eine mehrtägige Klassenfahrt übernom-
men, wenn die Familie leistungsberechtigt ist. Die Kostenübernahme muss bei den zuständigen Stellen 
beantragt werden. 

An- und Abreise
Die 3-Tage-Aufenthalte von Montag bis Mittwoch oder von Mittwoch bis Freitag enthalten zwei Übernach-
tungen. Die 5-Tage-Aufenthalte finden generell von Montag bis Freitag statt und umfassen vier Über-
nachtungen. Die An- und Abreise erfolgt in Eigenregie. Die Kosten hierfür sind in den Programmpreisen 
nicht enthalten. Gern vermitteln wir für den Transfer ein zuverlässiges Busunternehmen. Anreise ist, 
wenn nichts anderes in der Programmbeschreibung vermerkt, am ersten Programmtag zum Mittagessen. 

Reiserücktrittsversicherung
Das DJH bietet in Kooperation mit dem UNION Versicherungsdienst eine Reiserücktrittsversicherung für 
Klassenfahrten an. Die Prämie beträgt für alle Programme zurzeit 0,95 € pro Person (Stand 2019). Ver-
sicherungsunterlagen erhalten Sie bei der jeweiligen Jugendherberge oder bei unserem Service-Team. 

DJH-Zertifizierung

Besonders geeignet für Klassenfahrten im  
Herbst und Winter, außerhalb der Hochsaison

Geeignet für Rollstuhlfahrende und Menschen  
mit Mobilitätseinschränkungen

Auch am Wochenende (Fr. bis So.) buchbar

Kategorien der Jugendherbergen

In der Basiskategorie überwiegt ein rein 
funktionaler Gebäudestandard mit Gemein-
schaftsbädern auf den Etagen. Die Kategorie 

classic beschreibt die zweckmäßige Ausstattung der 
Jugendherberge für einfache Bedürfnisse.

Die Einrichtung ist zeitgemäß und die Räum-
lichkeiten bieten mit einfachen technischen 
Standards unterschiedliche Optionen für die 

Aufenthaltsgestaltung in der Jugendherberge. Es gibt 
teilweise Zimmer mit eigener Dusche & WC.

Hier finden Sie ideale Bedingungen in einer 
Jugendherberge. Die Mehrheit der Zimmer 
verfügt über eine eigene Dusche & WC. 

Das Haus bietet seinen Gästen viel Platz, Begeg-
nungspunkte, moderne Ausstattung und vielfältige 
Nutzungsoptionen für Gemeinschaftserlebnisse und 
Veranstaltungen.

Zeichenerklärung Programme

Besonders geeignet für Familien

Besonders geeignet für Musikgruppen

WLAN verfügbar

Bett + Bike

WE

Besonders geeignet für Sportgruppen
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JUGENDHERBERGEN IM RHEINLAND
Unser Netzwerk im Rheinland besteht aus insgesamt 32 Jugendherbergen.  
Als außerschulische Lern- und Bildungsorte verfolgen alle unsere Häuser das  
Ziel, intensive, vor allem aber nachhaltige Lernerlebnisse für den Schulalltag  
zu schaffen – bei maximalem Spaß versteht sich!

Aber nicht nur für Klassenfahrten sind die Jugendherbergen im Rheinland  
ideale Partner, sondern für viele weitere Freizeit- und Interessengruppen  
bieten sie ideale Bedingungen:

Eine Übersicht aller rheinischen Jugendherbergen und City-Hostels  
inklusive dazugehöriger Abenteuer, Naturerlebnisse oder Teamprojekte  

finden Sie unter rheinland.jugendherberge.de.

NEWSLETTER 
Alles über unsere mehr als 150 spannenden Klassen- 
fahrten-Programme. Ideal für Lehrende, Eltern und Schüler!
djh-rheinland.de/newsletter

  0211 3026 3026

PERSÖNLICHE BERATUNG  
In welchen Jugendherbergen sind noch Plätze frei? Welche Programme greifen 
Unterrichtsthemen auf? Ist Ihre Schulmitgliedschaft noch aktuell? 

Unsere Mitarbeiterinnen des Service-Teams kennen jede rheinische Jugendherberge  
persönlich und stehen Ihnen von der Planung bis zur Durchführung Ihrer Klassenfahrt zur Seite:
• Sie finden Programme für Ihre pädagogischen Ziele.
• Sie empfehlen Ihnen die passende Jugendherberge.
• Sie haben freie Kapazitäten immer im Blick.
• Sie beraten Sie zu Konditionen und Saisonzeiten.
• Sie nehmen Ihre Reservierung oder Buchung für alle Jugendherbergen im Rheinland entgegen.

DJH-SERVICE-TEAM RHEINLAND

•  Sportgruppen

•  Chöre und Musikgruppen

•  Freizeitgruppen

•  Familiengruppen

•  Kinder- und Familienreisen

•  Tagungen und Seminare

•  Radwandern

•  Inklusive Gruppen

Düsseldorfer Straße 1a
40545 Düsseldorf
Tel.: 0211 3026 3026 (Montag bis Freitag, 8 bis 17 Uhr) 
Fax: 0211 3026 3027
service@djh-rheinland.de

rheinland.jugendherberge.de
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