Allgemeine Hinweise

Die Veranstaltungen 1. bis 6. werden von Referenten der
Jugendherberge betreut.

Es wird jeweils ein fester Betrag erhoben (Preise siehe
Programmpunkte / wenn nicht gesondert darauf hingewiesen
wird, gelten die Preise fir Gruppen bis zu 30 Personen).

Die Programmpunkte sind schwerpunktmaBig fur alle
Altersstufen bis zur 7. Klasse ausgerichtet.

Sie verstehen sich als Vorschlage, die auf Wunsch erganzt bzw.
variiert werden kénnen.

Nach vorheriger Absprache kdnnen auch fir dltere Gruppen
geeignete Programmpunkte zusammengestellt werden.

Anmeldungen:
Langfristige Anmeldungen sind erforderlich!

Beratungen durch die Padagoglnnen z.Zt. am besten
MO-FR zwischen 13:00 und 14:00 Uhr sowie MO & MI zwischen
17:00 und 19:00 Uhr méglich.

Reine Terminbuchungen ohne Beratung auch Uber das Bliro der
Jugendherberge.

3-Tage- und 5-Tage-Aufenthalte mit Programm 2024

A: Hauptsaison B: Hochsaison C: Nebensaison
25.03.-25.08.2024  26.08.-13.10.2024 01.01.-24.03.2024
14.10.-24.11.2024 25.11.-31.12.2024
A B (o
»@ut gebriillt Lowe” Umweltdetektive in Aktion! ~ 3Tage  109,00€ 114,00€ -
5 Tage 208,00 € 219,00€  -----

LTeamstart” Gemeinsam sind wir Klasse! 3Tage  124,00€ 129,00€ 112,00€
5Tage  229,00€ 242,00€ 212,00€

»leampiraten” Gemeinsam heben wir den Schatz! 3 Tage  124,00€ 129,00€ 112,00€

»2WinterWaldErlebnis“ Naturerlebnisse in der 3Tage  104,00€ - 94,00 €

kalten Jahreszeit

Ndhere Programmbeschreibungen im gesonderten Prospekt
oder auf unserer Homepage:
www.moenchengladbach.jugendherberge.de

Jugendherberge Hardter Wald A
41169 Mdénchengladbach - Brahmsstra3e 156 Y IH
Tel.: 02161 560900 - Fax: 02161 5609020 Rheinland

E-Mail: moenchengladbach@jugendherberge.de
www.moenchengladbach.jugendherberge.de

Umwelt|Jugendherberge Hardter Wald

Programmbausteine flr Klassen- und Gruppenfahrten 2024

1. Wald 6. Winterzeit

2, Wasser 7. Abendprogramme

3. Naturerlebnisspiele 8. Selbstindige Programme
4. Teamgeist

5. Nachhaltig handeln

1. Wald

1.1 Wald erleben -
Wald verstehen

Auf spielerische Weise erhalten die
Teilnehmer einen Einblick in die
Lebensgemeinschaft Wald und lernen
dabei die wichtigsten Glieder im
Kreislaufsystem des Waldes kennen.
Sie ertasten und bestimmen
einheimische Baume, fertigen
,Rindenabdricke" oder
,Baumsteckbriefe" an und erkunden
die Kleinlebewesen der Laubstreu.
Je nach Alter und Interesse kénnen
verschiedene Inhalte weiter vertieft
werden.

Zielgruppe: ab Kiga
Zeitplanung: ca. 2 bis 3 Std.

Preis: 6,90 € pro Person, jedoch
mind. 138,00 € pro Gruppe

1.2 Die Tiere des Waldes

Auf unserer Spurensuche lernen die
Teilnehmer einige typische Tiere des
Hardter Waldes kennen. Gesucht wird
nach FraBspuren, Losungen, Federn,
Hbéhlen und anderen Tierspuren.
AusgerUstet mit Becherlupen werden
anschlieBend die Bodentiere der
Laubstreu naher betrachtet.

Zielgruppe: ab 1. Klasse
Zeitplanung: ca. 2 bis 3 Std.

Preis: 6,90 € pro Person, jedoch
mind. 138,00 € pro Gruppe

1.3 Kleine Spinne
- ganz grof3

Spinnen begegnen uns Uberall.
Gemeinsam begeben wir uns auf die
Suche nach Spinnentieren und
erdrtern deren Merkmale und die
verschiedenen Lebensweisen.

Zielgruppe: ab 3. Klasse
Zeitplanung: ca. 2 bis 3 Std.
(ab Mai)

Preis: 7,40 € pro Person, jedoch
mind. 148,00 € pro Gruppe

2. Wasser

2.1 Das Leben am
Wasser

Mit Kescher und Becherlupe aus-
gerustet, wird am Beispiel unseres
hauseigenen Lehrbiotops die Tier-
und Pflanzenwelt am und im Wasser
erkundet. Die GruppengrofBe sollte
15 Personen nicht tbersteigen.
Schulklassen kdénnen in zwei Gruppen
geteilt werden.

Bitte Gummistiefel mitbringen!

Zielgruppe: ab 3. Klasse
Zeitplanung: ca. 1,5 Std.je Teilgruppe

Preis: 7,90 € pro Person, jedoch
mind. 158,00 € pro Gruppe

2.2 Wunderwelt
Wassertropfen

Im Wassertropfen existiert eine ganz
eigene kleine Welt mit teils recht
merkwirdigen Lebewesen.

Dieser Mikroskopierkurs speziell fir
Kinder bietet Gelegenheit, in diese
faszinierende Wunderwelt
einzutauchen und dabei Verborgenes
sichtbar zu machen.

Neben allerlei spannenden
Entdeckungen und Kennenlernen der
Vielfalt der Wassertropfenbewohner
lernen die Teilnehmer auch, wie man
mit einem Mikroskop forscht.

Zielgruppe: ab 3. Klasse
Zeitplanung: ca. 2,5 bis 3 Std.

Preis: 8,40 € pro Person, jedoch
mind. 168,00 € pro Gruppe



3. Naturerlebnisspiele

3.1 Naturrallye rund um
die Jugendherberge

Bei dieser Rallye, die verschiedene
Aspekte aus "Natur und Umwelt"
beleuchtet, geht es nicht darum, das
Ziel als Erster und mit der besten
Laufzeit zu erreichen, vielmehr
kommt es flir die Losung der
Aufgaben an den einzelnen Stationen
auf eine gute Beobachtungsgabe,
schlaue Képfe und das Geschick der
Teilnehmer an.

Zielgruppe: ab 3.Klasse
Zeitplanung: ca. 2-3 Std.

Preis: 6,90 € pro Person, jedoch
mind. 138,00 € pro Gruppe

3.2 Waldrallye

In dieser Rallye dreht sich alles um
das Thema "Wald". Im Rahmen dieses
Postenlaufs setzen sich die Teilnehmer
spielerisch mit diesem interessanten
Lebensraum samt seinen tierischen
und pflanzlichen Bewohnern ausein-
ander.

Wie schon bei der Naturrallye kommt
es auch hierbei nicht auf
Schnelligkeit, sondern "Képfchen" und
eigene Beobachtungen an.

Zielgruppe: ab 3.Klasse
Zeitplanung: ca. 2 bis 3 Std.

Preis: 7,40 € pro Person, jedoch
mind. 148,00 € pro Gruppe

3.3 Waldspiel

Ahnlich wie die Waldrallye, jedoch
ohne fest vorgeschriebenen Weg.
Spielerisch kénnen hier Fahigkeiten
wie Orientierung im Gelande und
Koordination innerhalb einer Gruppe
gelbt werden: die Schiler sollen
versuchen, sich anhand einer Karte
zurechtzufinden, um einige bunt im
Gelande verteilte Stationen
anzulaufen, an denen es dann
Aufgaben rund um das Thema "Wald"
zu l8sen gilt.

Zielgruppe: ab 5.Klasse
Zeitplanung: ca. 3 Std.

Preis: 7,40 € pro Person, jedoch
mind. 148,00 € pro Gruppe

3.4 Entdeckungstour
durch den Hardter
Wald

Auf einer mit verschiedenen Spiel-
aktionen aufgelockerten Wanderung
durch den Hardter Wald kénnen die
Teilnehmer den Wald auf vielfaltige

Art und Weise entdecken und erleben.

Zielgruppe: ab 3. Klasse
Zeitplanung: ca. 2 bis 3 Std.

Preis: 7,40 € pro Person, jedoch
mind. 148,00 € pro Gruppe

4. Teamgeist

4.1 Gemeinsam ans Ziel!

In verschiedenen kooperativen
Abenteuerspielen kénnen Gemein-
schaft erlebt und Teamfahigkeit
ausprobiert werden.

Zielgruppe: ab 5. Klasse
Zeitplanung: ca. 2 bis 3 Std.

Preis: 9,90 € pro Person, jedoch
mind. 198,00 € pro Gruppe

5. Nachhaltig handeln
5.1 SDG-Entdecker e:‘:'%

\ 3
Klimawandel, Artensterben und die
ungleiche Ressourcenverteilung
stellen die Menschheit vor nie da
gewesene Herausforderungen, bei
deren Losung jede/r einzelne von uns
gefordert ist, aktiv zu werden.
Die Vereinten Nationen haben hierzu
als Handlungsorientierung 17 "Ziele
flr nachhaltige Entwicklung" (engl.
SDG) formuliert.
In der Spielaktion "SDG-Entdecker"
kénnen die Nachhaltigkeitsziele und
ihre Themenfelder in Form einer mo-
dernen "Schnitzeljagd" per Smart-
phone, in der vor allem Teamgeist,
Kooperation und Kreativitat zum Ziel
fihren, interaktiv entdeckt & erlebt
und so fir die Teilnehmer mit Leben
geflllt werden.

Zielgruppe: ab 3. Klasse
Zeitplanung: ca. 3 bis 4 Std.

Preis: 14,90 € pro Person, jedoch
mind. 298,00 € pro Gruppe

6. Winterzeit

Die nachfolgenden Programme
wurden speziell fir einen Jugend-
herbergsaufenthalt wahrend der
kalten Jahreszeit (November bis
Februar) konzipiert und zeigen,
dass es auch im vermeintlich grauen
Winter durchaus eine ganze Menge
im Hardter Wald zu erleben gibt.

6.1 Winterwald-Rallye

Bei einem Postenlauf rund um die
Jugendherberge gilt es Fragen zum
Thema ,Winter in der Natur" zu
beantworten und Aufgaben zu I6sen.
Ahnlich wie schon bei den (brigen
Naturrallyes kommt es bei diesem
Spiel v.a. auf eine gute
Beobachtungsgabe, Geschick und den
Einsatz aller Sinne an.

Zielgruppe: ab 3. Klasse
Zeitplanung: ca. 2 bis 3 Std.
(November-Februar)

Preis: 6,90 € pro Person, jedoch
mind. 138,00 € pro Gruppe

6.2 Erlebnisse im
Winterwald

Wahrend eines geflihrten Streifzugs
durch den Hardter Wald haben die
Teilnehmer die Moglichkeit, den Wald
im Winter hautnah zu erleben. Dabei
werden bspw. folgende Fragen
beantwortet: Was machen eigentlich
Tiere und Pflanzen im Winter? Welche
Farben findet man im Winterwald?
oder Wo sind all die Blatter hin?
Spiele sowie die Wahrnehmung der
Natur mit allen Sinnen runden das
Winterwalderlebnis ab.

Zielgruppe: ab 1. Klasse
Zeitplanung: ca. 2 bis 3 Std.
(November-Februar)

Preis: 6,90 € pro Person, jedoch
mind. 138,00 € pro Gruppe

7. Abendprogramme

Abendprogramme ohne Betreuung
durch einen Referenten:

7.1 Disco

Discoraum mit
Musik- und Lichteranlage.

Preis: 3,40 € pro Person, jedoch
mind. 68,00 € pro Gruppe

7.2 Outdoorabend

Gemdtlicher Abend am Lagerfeuer.
Feuerstelle, Feuerholz,
Stockbrotteig & Stdcke.

Preis: 2,40 € pro Person, jedoch
mind. 48,00 € pro Gruppe

8. Selbstdndige
Programme

Diese Programme kdnnen Sie ohne
groBe Vorbereitung in Eigenregie mit
Ihrer Gruppe durchfiihren.

Daflir kbnnen Sie sich vor Ort gegen
einen kleinen Unkostenbeitrag eine
Materialkiste mit Kurzanleitung
ausleihen.

8.1 Selbstiandige
Naturrallye

Postenlauf mit Aufgaben rund um
Natur & Umwelt.

Zielgruppe: ab 3. Klasse
Zeitplanung: ca. 2,5 Std.
24,90 € pro Gruppe

8.2 Jugendherbergsrallye

Postenlauf mit Aufgaben rund um die
Jugendherberge Hardter Wald sowie
ihre Umgebung.

Zielgruppe: ab 3. Klasse
Zeitplanung: ca. 2,5 Std.

24,90 € pro Gruppe

8.3 Umwelt-Chaosspiel

Umweltquiz in Form eines rasanten
& spannenden Geldandespiels.
Zielgruppe: ab 3. Klasse
Zeitplanung: ca. 2,5 Std.

24,90 € pro Gruppe

8.4 Baiaume und
Bodentiere

Walderlebnisprogramm

Zielgruppe: ab 1. Klasse
Zeitplanung: ca. 2,5 Std.
24,90 € pro Gruppe
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