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Für deine schulischen Ziele
Panarbora in Waldbröl im Bergischen Land bietet Schulen durch seine europaweit einzigartige  
Kombination an Einrichtungen und Übernachtungsmöglichkeiten einen ganzheitlichen, um-
weltpädagogischen Ansatz. Ziel ist es, die Schüler*innen neugierig zu machen und eigene Erfah-
rungen in der Natur zu erleben. 

Aussichtsturm
Das Herzstück von Panarbora bildet der 40 m 
hohe Aussichtsturm. Die Holzkonstruktion 
ist einzigartig! Ein barrierefreier Rundweg 
bringt die Besucher*innen mit immer wieder 
neuen Landschaftsansichten spiralförmig 
auf die Aussichtsplattform, auf der man mit 
einer atemberaubenden Aussicht über das 
Bergische Land für den interessanten Auf-
stieg belohnt wird. Eine Zeitreise anhand von 
Baumringen vermittelt auf der Aussichts-
plattform den Lauf der Geschichte und Verän-
derungen in der Region.
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Gefördert durch:
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Führung über den Baumwipfelpfad mit 
seinen interaktiven Natur-Lerninseln 
durch Waldhüter*innen.            
Ab 10 Personen  5,00 € p. P.

Baumwipfelpfad 
Auf einer Gesamtlauflänge von 1.635 m, inkl.  
des Aussichtsturms, führt der Baumwipfel-
pfad auf einen Rundkurs durch die verschie-
denen Baumvegetationszonen. Durch inter-
aktive Lerninseln erfahren Schüler*innen 
Wissenswertes über die Natur, auf Wunsch 
mit Führung durch Waldhüter*innen. 

Dies sind die Stationen der Natur-Lerninseln:
1 Vom Urwald zum Wirtschaftswald
2 Der Baum ist tot – es lebe der Baum
3 Der Wald schläft nie
4 Vom Wald leben
5 Niederwaldwirtschaft
6 Wandel der Landschaft im Bergischen Land

Heckenirrgarten, Spieltunnel  
und Sinnesrundweg 
Ein Spaß für Groß und Klein ist der mit 
Pflanzen gesäumte Irrgarten, dessen Hecken 
bereits mannshoch sind. Lange Wege, Gabe-
lungen und Sackgassen sind eine Heraus-
forderung an den Orientierungssinn. Der 
Sinnesrundweg führt um einen Großteil des 
Geländes von Panarbora und spricht beruhi-
gend alle Sinne der Besucher*innen an. Und 
im Spieltunnel geht es sogar ein wenig unter 
die Erde. 

Erlebnisdörfer und Baumhäuser
In den Erlebnisdörfern lernen Schulklassen 
fremde Kulturen kennen. Sie übernachten in 
einer afrikanisch anmutenden Siedlung, in 
südamerikanischen Hütten oder asiatischen 
Jurten. An Feuerstellen und Grillplätzen ver-
bringen sie gemeinsam ihre Abende. 

Ab der 5. Klasse können Schüler*innen auch 
in den Baumhäusern von Panarbora über-
nachten.
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Ganz neue Möglichkeiten für Klassenfahrten und Wandertage 
Mit dem Angebot und den Einrichtungen von „Panarbora“ bieten sich ganz neue Möglichkeiten für deine außerschulische Arbeit, denn 
Natur, Umwelt und globale Zusammenhänge werden hier spielerisch mit hoher Erlebnisdichte von deinen Schüler*innen erfahren. 

Übernachtungsangebote für Schulklassen 
Bring die Natur im Bergischen Land deinen Schüler*innen näher oder 
zeige ihnen Lebensweisen in Afrika, Asien oder Südamerika. Ihr wohnt 
im Gästehaus mit allem Komfort oder in einem Dorf mit landestypi-
schen Unterkünften wie asiatischen Jurten, afrikanischen Hütten oder 
südamerikanischen Stelzenhäusern. Ab der 5. Klasse können deine 
Schüler*innen auch in den bis zu 7 Meter hohen Baumhäusern wohnen. 
Gestalte deine Klassenfahrt nach Wunsch mit einem Mix aus eigenen 
Inhalten, Programmbausteinen und freier Zeit. 

Individuelle Programmbausteine für Schulklassen
Du möchtest deine Schüler*innen einmal von einer ganz anderen per-
sönlichen Seite kennenlernen – ohne von Organisationsaufgaben ab-
gelenkt zu sein? Dann buche für deinen Aufenthalt unsere Programm-
bausteine, die komplett durchorganisiert sind und von geschulten 
Referent*innen und erfahrenen Trainer*innen geleitet werden. 

Mehrtägige Klassenfahrten mit betreutem Programm
Die Jugendherbergen im Rheinland sind Spezialisten für Klassenfahr-
ten mit pädagogischen Zielen. In 32 Jugendherbergen werden seit 
vielen Jahren hochwertige Klassenfahrten mit verschiedenen Schwer-
punkten angeboten. Für das einzigartige Lern- und Naturabenteuer-
Konzept von Panarbora wurden ganz spezielle Programme erstellt, die 
Natur und Kultur mit Abenteuer und Spaß kombinieren.

Optionen und Zusatzpakete
Ergänze deine Klassenfahrt durch unsere beliebten Abendprogramme 
und zusätzliche Verpflegungsoptionen.

Auf Wunsch organisieren wir die An- und Abreise mit 
einem zuverlässigen Busunternehmen.
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Erlebnisdorf Afrika
•	 2 Lehmhütten mit 2 Betten, Dusche/WC
•	 4 Lehmhütten mit 8 Betten, Dusche/WC
•	 Gemeinschaftshütte für Schulklassen
•	 Grillhütte

Erlebnisdorf Südamerika
•	 2 Stelzenhäuser mit 2 Betten, Dusche/WC
•	 4 Stelzenhäuser mit 8 Betten, Dusche/WC
•	 Gemeinschaftshaus für Schulklassen
•	 Grillhütte

Baumhäuser (buchbar ab 5. Schuljahr)
•	 4 Baumhäuser mit 6 Betten, Dusche/WC
•	 2 Baumhäuser mit 4 Betten, Dusche/WC
•	 2 Anbauhäuser mit 2 Betten, Dusche/WC
•	� Ein Tagesraum ist kostenpflichtig zubuchbar.

Nebensaison: 01.01.–15.03.2026 und 16.11.–31.12.2026, Hauptsaison: 16.03.–06.09.2026 und 19.10.–15.11.2026, Hochsaison: 07.09.–18.10.2026

Übernachtungsangebote für Schulklassen
Du übernachtest mit deinen Schüler*innen im Gästehaus, in landestypisch anmutenden Unterkünften wie asiatischen Jurten, afrikanischen 
Lehmhütten oder südamerikanischen  Stelzenhäusern oder in Baumhäusern. Das Programm bestimmst du in Eigenregie oder unter Nutzung 
unserer individuellen Programmbausteine. Ab 20 Teilnehmenden erhalten Lehrer*innen und Betreuer*innen zwei Leiterzimmer zur Einzel-
nutzung (falls verfügbar). Die Mahlzeiten werden nach Absprache im Restaurant und/oder im Dorf eingenommen.

Gästehaus
•	 4 Doppelzimmer mit Dusche/WC
•	 6 Vierbett-Zimmer mit Dusche/WC
•	� Aufenthaltsraum für Schulklassen

Erlebnisdorf Asien
•	 2 Jurten mit 2 Betten
•	 4 Jurten mit 8 Betten
•	 Separates Sanitärgebäude 
•	� Aufenthaltsjurte für Schulklassen
•	 Grillhütte

Übernachtung/VP
Nebensaison 49,90 €

Hauptsaison 57,90 €

Hochsaison 62,40 €

Übernachtung/VP
Nebensaison 47,90 €

Hauptsaison 56,40 €

Hochsaison 60,90 €

Übernachtung/VP
Nebensaison 47,90 €

Hauptsaison 56,40 €

Hochsaison 60,90 €

Übernachtung/VP
Nebensaison 47,90 €

Hauptsaison 56,40 €

Hochsaison 60,90 €

Übernachtung/VP
Nebensaison 49,90 €

Hauptsaison 57,90 €

Hochsaison 62,40 €

Preise 2026 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schüler*innen

Preise 2026 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schüler*innen

Preise 2026 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schüler*innen

Preise 2026 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schüler*innen

Preise 2026 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schüler*innen

 
ZWEI 

FREIPLÄTZE 
AB 20 PERSONEN



6

1. bis 13. Klasse      
Führung Baumwipfelpfad (ca. 1 Std.)
Mit unseren Führungen über den Baumwip-
felpfad erlebt die Klasse dieses spektakuläre 
Bauwerk auf eine ganz besondere Art und Weise 
und entdeckt dabei die Natur aus völlig neuen 
Perspektiven.

Preis pro Person:	 5,00 € 
Führung durch eine*n Waldhüter*in	

1. bis 7. Klasse   	
Die Welt der Bäume (ca. 2–3 Std.)
Wir erkunden den uns umgebenden Wald und 
lernen verschiedene Baumarten, ihre Blätter und 
Früchte kennen. Durch Kombination mit Aktionen 
zum Thema Niederwaldnutzung und Waldtiere 
bekommen die Schüler gemeinsam weitere Ein-
blicke ins Reich der Bäume.
Preis pro Person: 	 21,40 €
Betreuung durch Referent*innen von terra incognita

1. bis 7. Klasse 	
Naturerkundung mit dem Kompass  
(ca. 2–3 Std.)
Warum zeigt der Kompass nach Norden? Nach 
kurzer Erläuterung geht es direkt ab in den Wald. 
Wir lernen, uns mit Karte und Kompass zu orien-
tieren und entdecken dabei die Naturaspekte des 
Waldes. Es werden spielerische Aufgaben gemeis-
tert, ein Kompass gebaut und kleine Wettrennen 
gestartet. Bei dieser Tour gilt: Der Weg ist das Ziel!
Preis pro Person: 	 21,40 €
Betreuung durch Referent*innen von terra incognita

1. bis 7. Klasse  	
Ab in den Urwald (ca. 2–3 Std.) 
Was macht den Wald zum Ur-wald? Wir gehen der 
Frage mit Spiel, Spaß und Forschergeist auf den 
Grund. Die Schüler*innen lernen typische Waldbe-
wohner kennen. Bodentiere werden genau unter 
die Lupe genommen und die Klassengemeinschaft 
verbindet sich im Vernetzungsspiel zu einer 
typischen Lebensgemeinschaft Wald.
Preis pro Person: 	 21,40 €
Betreuung durch Referent*innen von terra incognita

1. bis 7. Klasse    	
Tierspuren im Wald (ca. 2–3 Std.)
Zusammen suchen wir Hinweise auf Wohnung, 
Fressspuren und Trittsiegel der Waldbewohner. 
Wir erfahren Geschichten über den Wald und 
schauen uns Bodentiere unter der Lupe an.
Preis pro Person:	 21,40 €
Betreuung durch Referent*innen von terra incognita

5. bis 9. Klasse     
Intuitives Bogenschießen (ca. 3 Std.)
Bei diesem Workshop gilt es unter Anleitung die 
Balance aus Technik, Konzentration und Kraft zu 
finden und beim Turnier das Ziel zu treffen.
Preis pro Person:	 ab 26,90 €
Betreuung durch unsere Waldhüter*innen

Individuelle Programmbausteine für Schulklassen 
Panarbora ist der perfekte Ort für Tagesausflüge und Wandertage – mit Natur zum Anfassen, Kultur und Völkerkunde hautnah. Gestalte den 
Tag ganz nach den individuellen Lernzielen deiner Klasse oder nutze unsere vielfältigen und abwechslungsreichen Programmangebote. Die 
Verpflegung erfolgt in unserem großzügigen Gastronomiebereich. Auch Lunchpakete oder Grillen sind auf Anfrage möglich.

1. bis 7. Klasse     
Spiele ohne Grenzen (ca. 2–3 Std.)
Spielerisch überqueren wir Grenzen und erfahren, 
welche Spiele Menschen aus verschiedenen Kultu-
ren haben. Bei Stock- und Ballspielen, Kommunika-
tions- und Vertrauensspielen sowie Geschicklich-
keitsspielen wird Zusammenhalt und Teamgeist 
gefördert.  
Preis pro Person: 	 21,40 €
Betreuung durch Referent*innen von terra incognita

1. bis 5. Klasse  	
Querwaldein (ca. 2–3 Std.)
Hier heißt es Lebensraum Wald mit allen Sinnen 
erfahren: Sehen, Hören, Riechen, Tasten und je nach 
Jahreszeit schmecken, was die Natur Essbares birgt. 
Nebenbei erfahren wir, was Wald und Urwald ist 
oder lernen die typischen Waldbewohner*innen 
kennen. Den kleineren Tieren spüren wir mit 
Becherlupen nach und erklären uns ihre große Be-
deutung bei der Bodenbildung. Zum Abschluss wird 
„Humi“, ein Graskopf, zum Mitnehmen gebastelt.
Preis pro Person: 	 21,40 €
Betreuung durch Referent*innen von terra incognita



Parkeintritt pro Person
Schulklassen 6,90 €

2 Freikarten pro Schulklasse

Verpflegung pro Person ab 20 Teilnehmenden

Lunchpaket* 9,00 €

Grillen* 10,50 €
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4. bis 8. Klasse     

Smoothie-Bar (halbtägig)

Das Ziel ist, köstliche Smoothies zuzubereiten. 
Zuerst finden die Schüler*innen heraus, woher 
die Zutaten stammen. Das bedeutet Weltkarten 
puzzeln und zuordnen der Obstsorten zu den 
passenden Anbauländern. Danach geht es um 
Arbeitsbedingungen, Transportwege, Biosiegel 
und Fairen Handel mit Erfahrungsgeschichten der 
Bauern und Bäuerinnen. Es geht um die Auswir-
kung des eigenen Konsums. Die Umsetzung von 
Handlungsmöglichkeiten und Alternativen durch 
eine saisonale und regionale Ernährung einer-
seits und der bewusste Umgang mit überregiona-
len Produkten andererseits machen den Smoothie 
erst perfekt. Das erläutern die Schüler*innen mit 
selbst entworfenen Werbeplakaten, bevor die 
Smoothie-Bar eröffnet wird und alle die verschie-
denen Smoothies kosten können.
Preis pro Person:	 27,40 € 
Betreuung durch Referent*innen von terra incognita

* Buchung mindestens 14 Tage im Voraus.

BNE-Aktionsprogramme 
Bildung für nachhaltige Entwicklung (BNE) ermöglicht den Schüler*innen zu erlernen, wie 
man wirtschaftlichen Fortschritt mit sozialer Gerechtigkeit und dem Schutz der natürlichen 
Umwelt verbindet.

Leistungen: Die jeweils beschriebenen Programm-
leistungen, Parkeintritt ist nicht enthalten. 

4. bis 8. Klasse     

Wasserheld*innen (halbtägig)

Hier geht es um die Themen Wasser und Energie. 
Der Zugang zu Trinkwasser geht uns alle an, 
weltweit. Gibt es für uns alle genug Süßwasser 
auf der Welt? Wir machen einen Privilegiencheck, 
tragen selbst Wasserlasten und lassen uns durch 
die Weltreise einer Jeans den Begriff „virtuelles 
Wasser“ näherbringen. Danach können die 
Schüler*innen bei einem Quiz den Wasserver-
brauch bei der Herstellung üblicher Produkte wie 
z.B. T-Shirts, Käse, Brot und Tomaten erfahren.

Im Anschluss an das ermittelte Basiswissen, 
bauen alle Schüler*innen jeweils ein kleines 
Wasserrad in einem Stück einer Wasserleitung. 
Ziel ist es dann, in der Klassengemeinschaft eine 
Wasserleitung zu bauen, in der alle Wasserräder 
funktionieren und für alternative Energiegewin-
nung als Beispiel dienen.
Preis pro Person:	 24,40 € 
Betreuung durch Referent*innen von terra incognita

 
ZWEI 

FREIPLÄTZE 
AB 20 PERSONEN

5. bis 6. Klasse     
Challenge der Kontinente (ganztägig)
Zuerst fördern im Teamtraining erlebnispädago-
gische Inhalte die Zusammenarbeit in der Klasse. 
Anschließend stellen sich die Schüler*innen 
„internationalen“ Herausforderungen: Sei es das 
dynamische Ballspiel „Zulululu“ aus Namibia, 
die Amazonas „Blasrohr-Challenge“ oder das 
verrückte „Gu-Chokki-Pah“ aus Japan.
Preis pro Person:	 ab 31,40 €
Betreuung durch Trainer*innen von Transparenz NRW

5. bis 9. Klasse     
Expedition zu den Inka-Brücken (ganztägig)
Die Klasse packt Rucksäcke mit dem nötigen Ma-
terial und bricht zu seiner GPS-Expedition auf. Am 
Ziel sollen traditionelle Hängebrücken der Inkas 
aus Seilen und Bändern wiederaufgebaut werden.  
Preis pro Person:	 ab 31,40 €
Betreuung durch Trainer*innen von Transparenz NRW

5. bis 9. Klasse     
Wipfelstürmer  (ganztägig)
Nach einem Klassen-Teamtraining zum Start, 
werden Sicherungstechniken vermittelt und 
Baumwipfel werden erklommen. Wahlweise 
beim Big Tree Climbing, Giant Swing oder Leiter-
steigen XXL, wachsen Schüler*innen über sich 
hinaus in beeindruckenden Höhen. 
Preis pro Person:	 ab 46,90 €
Betreuung durch Trainer*innen von Transparenz NRW



Die Waldläufer*innen A B C

3-Tage-Aufenthalt in einem Erlebnisdorf 157,00 € 174,00 € 183,00 €

3-Tage-Aufenthalt im Gästehaus/in Baumhäusern 161,00 € 177,00 € 186,00 €

Waldtieren auf der Spur A B C

3-Tage-Aufenthalt in einem Erlebnisdorf 139,00 € 156,00 € 166,00 €

3-Tage-Aufenthalt im Gästehaus/in Baumhäusern 143,00 € 159,00 € 168,00 €

Lebensraum Wald – total vernetzt A B C

3-Tage-Aufenthalt in einem Erlebnisdorf 139,00 € 156,00 € 166,00 €

3-Tage-Aufenthalt im Gästehaus/in Baumhäusern 143,00 € 159,00 € 168,00 €

Preise 2026
Preise pro Person ab 20 Schüler*innen

Nebensaison A:  
01.01.–15.03.2026 und 16.11.–31.12.2026
Hauptsaison B:  
16.03.–06.09.2026 und 19.10.–15.11.2026
Hochsaison C:
07.09.–18.10.2026
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1. bis 7. Klasse     

Die Waldläufer*innen   
3 Tage ab 157,– € 

u	Spiele rund um die Welt 
u	Orientierung mit dem Kompass
u	Urwälder unserer Welt

Es geht los mit Spielen rund um die Welt. Spiele-
risch überqueren wir Grenzen und Kontinente 
und erfahren, welche Spiele Menschen aus 
verschiedenen Kulturen haben. In allen Kulturen 
ist das Ziel der Spiele: Die Gruppe hat gemeinsam 
Spaß! Dabei wird zusätzlich Kommunikation 
und Zusammenhalt gefördert. Nach einer Ver-
schnaufpause gibt es eine kurze Führung über 
den Baumwipfelpfad.

Am nächsten Tag lernt die Klasse sich im Wald 
zu orientieren und einen Kompass zu bedienen. 
An den verschiedenen Stationen, die mit dem 
Kompass angepeilt werden, gibt es Herausfor-
derungen, die alle in verschiedenen Gruppen-
konstellationen meistern, so dass am Ende die 
Waldläufer*innen gemeinsam das Ziel erreichen. 
Nachmittags geht es wieder ab in den Wald, wo 
die Schüler*innen zusammen mit Aktionen und 
Vertrauensübungen der Frage nachgehen, was 
Wald und Urwald sind. Auch hierbei schaut die 
Klasse über ihre Grenzen hinaus, auf die Urwäl-
der unserer Welt. Wir spielen nach, wie Bäume 
funktionieren und erfahren etwas über Tiere 
unserer Heimat und internationale Superlative 
der Bäume.

Pädagogische Ziele/Lerninhalte:
•	 Gemeinschaftsaufbau 
•	 Naturwissen und Outdoor-Fähigkeiten
•	 BNE - Interkulturelles Lernen
Programmbetreuung an 1,5 Tagen mit einer Abendaktion 
durch Referent*innen von terra incognita 

Mehrtägige Klassenfahrten mit betreutem Programm

Leistungen: Ü/VP, Bettwäsche, die jeweils beschriebenen Programmleistungen, Eintrittskarte zum 
Park. Lehrkräfte bzw. begleitende Personen erhalten zwei Leiterzimmer je Gruppe ab 20 Personen. 

1. bis 7. Klasse     

Waldtieren auf der Spur    
3 Tage ab 139,– €

u	Baumwipfelpfad mit Rallye
u	Lagerfeuer mit Stockbrot
u	Tierspuren im Wald

Am ersten Tag erkundet die Gruppe nach dem 
Mittagessen in Eigenregie den Baumwipfelpfad 
und Aussichtsturm. Bei der „Panarbora-Rallye“ 
lernen die Teilnehmer*innen den Naturerlebnis-
park besser kennen. Am Abend versammeln sich 
alle zum Stockbrot backen ums Lagerfeuer.

Der zweite Tag beginnt mit dem Programmbau-
stein „Querwaldein“. Es gibt einen Überblick über 
den Waldaufbau, die Stockwerke des Waldes, die 
Tierwelt und dabei insbesondere die Bodentiere. 
Die Tour baut spielerisch verschiedene Sinnes-
erfahrungen (z.B. Tasten, Sehen, Hören) ein. Am 
Nachmittag heißt es „Tierspuren im Wald“. Der 
Wald ist zu jeder Jahreszeit voller Tierspuren, die 
uns Hinweise auf die dort vorkommenden Tiere 
geben, auch wenn wir sie nicht direkt sehen kön-
nen. Mit Snacks, Kinderbowle, Disco-Beleuchtung 
und einer Musikanlage kann am Abend dann die 
Abschluss-Party steigen! 

Pädagogische Ziele/Lerninhalte:
•	 Gemeinschaftsaufbau
•	 Erlebbares Waldwissen
•	 Biologie der Tiere
Programmbetreuung an einem Tag durch Referent*innen 
von terra incognita

1. bis 7. Klasse     

Lebensraum Wald – total vernetzt
3 Tage ab 139,– €

u	Baumwipfelpfad mit Rallye
u	Urwald
u	Tasten, Sehen, Hören im Wald

Am ersten Tag erkundet die Gruppe nach dem 
Mittagessen in Eigenregie den Baumwipfelpfad 
mit Aussichtsturm. Bei der „Panarbora-Rallye“ 
lernen die Teilnehmer*innen den Naturerlebnis-
park besser kennen. Am Abend versammeln sich 
alle zum Stockbrot backen ums Lagerfeuer.

Der zweite Tag beginnt mit dem Programmbau-
stein „Ab in den Urwald“. Was unterscheidet Wald 
und Urwald? Wo auf der Welt gibt es überhaupt 
noch Urwälder und welche Waldbewohner kann 
man finden? Um das zu begreifen, muss man ab 
in den Wald vor der Haustür und den Fragen mit 
Spielen, Spaß und Forschungsgeist auf den Grund 
gehen. Am Nachmittag heißt es „Querwaldein“. 
Es gibt einen Überblick über den Waldaufbau, die 
Stockwerke des Waldes, die Tierwelt und dabei 
insbesondere die Bodentiere. Die Tour baut spie-
lerisch verschiedene Sinneserfahrungen (z.B. 
Tasten, Sehen, Hören) ein.  Mit Snacks, Kinder-
bowle, Disco-Beleuchtung und einer Musikanlage 
kann am Abend eine Abschluss-Party steigen! 

Pädagogische Ziele/Lerninhalte:
•	 Gemeinschaftsaufbau
•	 Zugang zu Tier- und Waldwissen
•	 BNE – Interkulturelles Lernen
Programmbetreuung an einem Tag durch Referent*innen 
von terra incognita



Wasser und Spiele grenzenlos A B C

3-Tage-Aufenthalt in einem Erlebnisdorf 144,00 € 161,00 € 171,00 €

3-Tage-Aufenthalt im Gästehaus/in Baumhäusern 148,00 € 164,00 € 173,00 €

Klasse mit Weitblick A B C

3-Tage-Aufenthalt in einem Erlebnisdorf 146,00 € 163,00 € 171,00 €

3-Tage-Aufenthalt im Gästehaus/in Baumhäusern 149,00 € 164,00 € 174,00 €

Prima(r)-Naturführer*innen A B C

3-Tage-Aufenthalt in einem Erlebnisdorf 137,00 € 158,00 € 168,00 €

3-Tage-Aufenthalt im Gästehaus 141,00 € 162,00 € 171,00 €

Preise 2026
Preise pro Person ab 20 Schüler*innen

Nebensaison A:  
01.01.–15.03.2026 und 16.11.–31.12.2026
Hauptsaison B:  
16.03.–06.09.2026 und 19.10.–15.11.2026
Hochsaison C:
07.09.–18.10.2026
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4. bis 8. Klasse     

Klasse mit Weitblick     
3 Tage ab 146,– €

u	Baumwipfelpfad mit Rallye
u	Smoothies herstellen
u	(Ur)Walderkundung

Erster Tag: Nach dem Mittagessen erkundet die 
Gruppe in Eigenregie den Baumwipfelpfad mit 
Aussichtsturm. Bei der „Panarbora-Rallye“ ler-
nen die Teilnehmenden den Naturerlebnispark 
besser kennen. Am Abend versammeln sich alle 
zum Stockbrot backen ums Lagerfeuer.

Der zweite Tag beginnt mit dem Programm-
baustein „Smoothie-Bar“. Das Ziel am Schluss 
ist, köstliche Smoothies zuzubereiten. Zuerst 
finden die Schüler*innen heraus, woher die 
Zutaten stammen. Danach geht es um Arbeits-
bedingungen, Transportwege, Biosiegel und 
Fairen Handel. Am Nachmittag heißt es „Ab 
in den Urwald“. Was unterscheidet Wald und 
Urwald? Wo auf der Welt gibt es überhaupt noch 
Urwälder? Um das zu begreifen, muss man im 
Wald vor der Haustür den Fragen mit Spielen, 
Spaß und Forschungsgeist auf den Grund gehen. 
Mit Snacks, Kinderbowle, Disco-Beleuchtung 
und einer Musikanlage kann am Abend dann die 
Abschluss-Party steigen! 

Pädagogische Ziele/Lerninhalte:
•	 Gemeinschaftsaufbau
•	 Erlebbares Waldwissen
•	 BNE – Interkulturelles Lernen
Programmbetreuung an einem Tag durch Referent*innen 
von terra incognita

4. bis 8. Klasse     

Wasser und Spiele grenzenlos     
3 Tage ab 144,– €

u	Baumwipfelpfad mit Rallye
u	Wasser – kostbares Gut
u	Spiele rund um die Welt

Am ersten Tag erkundet die Gruppe in Eigenregie 
den Baumwipfelpfad. Bei der „Panarbora-Rallye“ 
lernen die Teilnehmenden den Naturerlebnis-
park kennen und am Abend versammeln sich 
alle zum Stockbrot backen ums Lagerfeuer.

Der zweite Tag beginnt mit dem Programmbau-
stein „Wasserheld*innen“. Hier geht es um die 
Themen Wasser und Energie. Wir machen einen 
Privilegiencheck, tragen selbst Wasserlasten 
und lassen uns durch die Weltreise einer Jeans 
den Begriff „virtuelles Wasser“ näherbringen. Im 
Anschluss bauen alle Schüler*innen kleine Was-
serräder in einer Wasserleitung. Ziel ist es, eine 
Wasserleitung zu bauen, in der alle Wasserräder 
funktionieren und als Beispiel für alternative 
Energiegewinnung dienen.

Am Nachmittag startet in wechselnden kleineren 
Gruppen ein fairer Wettkampf bei „Spiele ohne 
Grenzen“. 

Pädagogische Ziele/Lerninhalte:
•	 Gemeinschaftsaufbau
•	 Alternative Energien
•	 BNE – Interkulturelles Lernen
Programmbetreuung an einem Tag durch Referent*innen 
von terra incognita 

Leistungen: Ü/VP, Bettwäsche, die jeweils beschriebenen Programmleistungen, Eintrittskarte zum 
Park. Lehrkräfte bzw. begleitende Personen erhalten zwei Leiterzimmer je Gruppe ab 20 Personen. 

3. bis 4. Klasse     

Prima(r)-Naturführer*innen   
3 Tage ab 137,– € 
u	Entdeckungstour & Labyrinth im Dunkeln
u	Natur-Wissens-Pfad & Quiz
u	Baum-Kletter-Training

Bereich: Natur und Leben
Schwerpunkt: Tiere, Pflanzen, Lebensräume

Das Programm bietet Naturlernen, Teamerleben, 
Bewegung und Spaß. Es fördert verantwortungs-
volles Handeln, Teamfähigkeit und das Wir-
Gefühl in der Klasse. 

Bei einer Entdeckungstour erkundet die Klasse 
die ganze Vielfalt des Parks. Wichtige Hinweise, 
vorbereitete Materialien und Tipps helfen den 
Schüler*innen, versteckte Zielpunkte aufzuspü-
ren und Teamaufgaben zu meistern. 

Beim Guide-Training im Dunkeln werden 
Führungsqualitäten trainiert. Es gilt, die 
Mitschüler*innen sicher durch Labyrinthe, Irr-
gänge und vorbei an Hindernissen zu führen. 

Auf dem Natur-Wissens-Pfad lernt die Klasse 
in bis zu 23 m Höhe an verschiedenen Wissens-
stationen viel Neues zum Lebensraum Wald. 
Echte Naturführer*innen sollten aber nicht nur 
alles über Bäume wissen, sondern können auch 
achtsam und unter professioneller Anleitung bis 
zu 15 m hoch in ihre Kronen aufsteigen. 

Nach bestandenen Prüfungen erhält die Klasse 
ihr Zertifikat „Natur- & Parkführung Panarbora“. 

Programminhalte werden in Kooperation mit der 
Biologischen Station Oberberg (BSO) abgestimmt.

Pädagogische Ziele/Lerninhalte:
•	 Naturwissen 
•	 Soziales Lernen & Teamtraining
•	 Erfolg und Mut erleben
Programmbetreuung an 1,5 Tagen mit einer Abendaktion 
durch Trainer*innen von Transparenz NRW

Dieses Programm unterstützt Kompetenzen  
aus dem Lehrplan für Grundschulen.

 
ZWEI 

FREIPLÄTZE 
AB 20 PERSONEN



5. bis 6. Klasse     

Weltreise mit Klasse 
3 Tage ab 141,– € 

u	Leben im Erlebnisdorf
u	Team-Spiele & Wissens-Rallye
u	Trommeln & Bauprojekte

In Panarbora können Schulklassen „ferne“ 
Kulturen erleben und traditionelle Lebensweisen 
kennenlernen. Unsere „Tickets“ bringen ferne 
Kontinente ein Stück näher. Dazu kombinieren sie 
das Leben in authentischen Dörfern mit erlebnis-
pädagogischen Inhalten. Alle „Tickets“ können 
auch gebucht werden, wenn die Gruppe in jeweils 
anderen Unterkünften im Park untergebracht ist.

Ticket to Afrika 
Die Klasse wohnt in afrikanischen Lehmhütten. 
Unsere Guides arrangieren Einblicke in die Natur, 
Geografie, den Alltag und die Freizeitaktivitäten 
Afrikas. Mit beliebten Teamspielen wie „Trio“ 
oder „Diketo“ fördern sie soziale und interkul- 
turelle Kompetenzen. Das gemeinsame Trom-
melspiel auf Djembes ermöglicht das Erleben von 
Gemeinschaft auf „afrikanische“ Art.

Ticket to Asien 
Die Klasse wohnt wie die Nomaden der Mongolei 
in asiatischen Jurten. Landestypische Spiele 
und Teamaufgaben fördern die Gemeinschaft 
der Klasse. Einen ganz besonderen interkul-
turellen Blick der asiatischen Art erhalten die 
Schüler*innen beim intuitiven Bogenschießen.

Ticket to Südamerika 
Die Klasse wohnt in südamerikanischen Stel-
zenhäusern. Hier erleben Klassen spielerisch 
und lebhaft intensive Einblicke in die Kultur 
Südamerikas. Beim Bau der traditionellen Inka-
Hängebrücken entstehen begehbare Konstruk-
tionen aus Seilen und Holz, die das Erleben 
von Gemeinschaft auf südamerikanische Art 
ermöglichen.

Pädagogische Ziele/Lerninhalte:
•	 Kultur & Lebensraum erleben
•	 Interkulturelle Kompetenzen
•	 Teamfähigkeit 
Programmbetreuung an 1,5 Tagen mit einer Abendaktion 
durch Trainer*innen von Transparenz NRW

5. Klasse     

Teamstart in Panarbora  
3 Tage ab 134,– € / 5 Tage ab 252,– € 
u	TeamSkills 
u	Orientierung bei Nacht
u	Bauprojekt Wasserpipeline
Weitere Elemente des 5-Tage-Aufenthalts

u	Erlebnisstationen auf dem Gelände

3 Tage: Das Programm unterstützt 5. Klassen da-
bei, eine Gemeinschaft zu werden. Trainer*innen 
intensivieren gleich am ersten Tag das Kennenler-
nen der Schüler*innen und fördern auf dem Sin-
nesrundweg das gegenseitige Vertrauen. Bei der 
Abendaktion finden die Schüler*innen gemein-
sam aus der dunklen Wildnis zurück ins Camp. 

Am nächsten Tag informieren sich angehende 
Naturexpert*innen an den Lerninseln des 
Baumwipfelpfades zum „Wald“ und „Umwelt-
schutz“ und präsentieren der übrigen Klasse 
ihr Wissen. Beim folgenden Outdoor-Bauprojekt 
konstruieren die Schüler*innen eine Pipeline, 
die Wasser über eine lange Strecke zu einem Dorf 
transportieren soll. Anschließend werden Regeln 
für das zukünftige Miteinander auf „Baumrin-
de“ geschrieben und der Abschluss-Grillabend 
in Eigenregie vorbereitet (Klassenregeln und 
Grillabend beim 5-Tage-Programm auch am Ende 
des Aufenthalts). Nebensaison A:  

01.01.–15.03.2026 und 16.11.–31.12.2026
Hauptsaison B:  
16.03.–06.09.2026 und 19.10.–15.11.2026
Hochsaison C:
07.09.–18.10.2026

5-Tage-Plus: Die Schüler*innen lernen den Um-
gang mit Karte und Kompass, um sich – abseits 
der virtuellen Welt – in der realen Umgebung 
besser zurechtzufinden. Der Nachmittag steht 
zur freien Verfügung in Panarbora. 

Am Folgetag Abenteuerstation: Wie nutzt man 
das Klettermaterial richtig? Wie funktionieren Si-
cherungstechniken? Wissen alle Bescheid, stehen 
anschließend verschiedene Erlebnisstationen 
auf dem Gelände zur Wahl: z. B. Big-Tree-Climbing 
oder Leitersteigen XXL. Beim Klassen-TEAM-
Check am Ende zeigt sich, wie gut die Klasse 
wirklich als Team zusammenarbeitet. 

Pädagogische Ziele/Lerninhalte:
•	 Vertrauensbildung & Wir-Gefühl
•	 Soziales Lernen & Teamentwicklung
•	 Naturwissen & Outdoor-Skills
Programmbetreuung an 1,5 bzw. 3,5 Tagen mit einer  
Abendaktion durch Trainer*innen von Transparenz NRW
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Mehrtägige Klassenfahrten mit betreutem Programm

Teamstart in Panarbora A B C

3-Tage-Aufenthalt in einem Erlebnisdorf 134,00 € 156,00 € 166,00 €

3-Tage-Aufenthalt im Gästehaus/in Baumhäusern 139,00 € 159,00 € 169,00 €

5-Tage-Aufenthalt in einem Erlebnisdorf 252,00 € 293,00 € 312,00 €

5-Tage-Aufenthalt im Gästehaus/in Baumhäusern 261,00 € 299,00 € 318,00 €

Weltreise mit Klasse A B C

3-Tage-Aufenthalt in einem Erlebnisdorf 141,00 € 162,00 € 172,00 €

3-Tage-Aufenthalt im Gästehaus/in Baumhäusern 146,00 € 166,00 € 176,00 €

Preise 2026
Preise pro Person ab 20 Schüler*innen

Leistungen: Ü/VP, Bettwäsche, die jeweils beschriebenen Programmleistungen, Eintrittskarte zum 
Park. Lehrkräfte bzw. begleitende Personen erhalten zwei Leiterzimmer je Gruppe ab 20 Personen. 



Preise 2026
Preise pro Person ab 20 Schüler*innen

Nebensaison A:  
01.01.–15.03.2026 und 16.11.–31.12.2026
Hauptsaison B:  
16.03.–06.09.2026 und 19.10.–15.11.2026
Hochsaison C:
07.09.–18.10.2026

ab 6. Klasse     

Ganz normal anders erleben  
3 Tage ab 152,– € 
u	Nachtaktion im Gelände
u	Vertrauensübungen
u	Hochseilgarten oder XXL Murmelbahn 

Speziell für Menschen mit körperlichen oder 
geistigen Einschränkungen haben wir dieses 
erlebnispädagogische Programm entwickelt. 
Die Grenzen der programmlichen Möglichkeiten 
erweitern sich durch ein enges „Hand-in-Hand-
Arbeiten“ unserer Trainer*innen mit den 
Betreuer*innen der Gruppe.

Zu Beginn steht das gemeinsame Kennenler-
nen auf dem Programm, anschließend ein 
spielerischer, interaktiver Start mit hohem 
Bewegungsanteil draußen. Am Abend folgt eine 
Nachtaktion im Gelände (je nach Möglichkeiten 
der Gruppe).

Am nächsten Tag wird das Vertrauen in sich 
und andere am Boden gestärkt: Es geht um Se-
quenzen von tragen und getragen werden, sich 
halten und gehalten werden, sich fallen lassen 
und aufgefangen werden. Anschließend geht es 
für die Teilnehmenden an ausgewählte Aben-
teuerstationen. Hier werden neue Bewegungs-, 
Körper- und Grenzerfahrungen gemacht. Für 
jede Gruppe wird eine individuelle Auswahl 
der Abenteueraktivität in Absprache mit den 
Lehrenden vorgenommen.

Optional kann anstelle der Abenteuerstation 
das Teamprojekt „XXL Murmelbahn“ gewählt 
werden.

Pädagogische Ziele/Lerninhalte:
•	 Wir-Gefühl & Kooperation
•	 Toleranz & Integration
•	 Helfen & Unterstützen
Programmbetreuung an 1,5 Tagen durch 1 Trainer*in von 
Transparenz NRW. Für den zweiten Programmtag steht  
eine weitere Betreuungsperson zur Verfügung.
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ab 7. Klasse     

TEAMtraining-Academy  
3 Tage ab 148,– €
u	Team-Check & Bogenschießen
u	Team-Adventure
u	Teamprojekt „Qualitätsnetz“

Die „TEAMtraining-Academy“ schweißt Klassen 
zusammen, entwickelt Teams, verlangt direktes 
Handeln und Kooperationen und ermöglicht so 
nachhaltige Lernerfolge. 

Beim Team-Check stellen Aufgaben das Mit-
einander in der Klasse auf den Prüfstand und 
machen Stärken und Schwächen deutlich. 

Beim Projektauftrag „Kettenreaktion“ konstru-
ieren Teams mit verschiedenen Materialien 
Abschnitte, die ineinandergreifen. Nur gemein-
same Planung führt zum Erfolg.

Ganz normal anders erleben A B C

3-Tage-Aufenthalt im Erlebnisdorf  (10–15 Teilnehmende) 168,00 € 192,00 € 202,00 €

3-Tage-Aufenthalt im Gästehaus/in Baumhäusern (10–15 TN) 173,00 € 196,00 € 206,00 €

3-Tage-Aufenthalt im Erlebnisdorf  (16–20 Teilnehmende) 153,00 € 176,00 € 186,00 €

3-Tage-Aufenthalt im Gästehaus/in Baumhäusern (16–20 TN) 157,00 € 179,00 € 188,00 €

TEAMtraining-Academy A B C

3-Tage-Aufenthalt in einem Erlebnisdorf 148,00 € 171,00 € 181,00 €

3-Tage-Aufenthalt im Gästehaus/in Baumhäusern 153,00 € 174,00 € 184,00 €
 
Leistungen: Ü/VP, Bettwäsche, die jeweils beschriebenen Programmleistungen, Eintrittskarte zum 
Park. Lehrkräfte bzw. begleitende Personen erhalten zwei Leiterzimmer je Gruppe ab 20 Personen. 

 
ZWEI 

FREIPLÄTZE 
AB 20 PERSONEN

Nach Grundlagen der Sicherungstechnik wachsen 
am nächsten Tag beim TreeClimbing XXL oder 
Giant Swing Schüler*innen über sich hinaus.

Auf Ziele fokussieren, innere Ruhe und Konzentra-
tion finden: das steht beim Bogenschießen im Mit-
telpunkt. Und es macht viel Spaß, mit modernen 
Recurvebögen seine Treffsicherheit mit anderen 
zu messen. Abends BBQ.

Pädagogische Ziele/Lerninhalte:
•	 Wir-Gefühl & Teamwork
•	 Soziales Lernen & Teambildung
•	 Naturwissen & Konzentration
Programmbetreuung an 1,5 Tagen durch 1 Trainer*in  
von Transparenz NRW. Für das Bogenschießen und die Kletter-
aktionen steht eine weitere Betreuungsperson zur Verfügung.



Preise 2026
Preise pro Person ab 20 Schüler*innen

Nebensaison A:  
01.01.–15.03.2026 und 16.11.–31.12.2026
Hauptsaison B:  
16.03.–06.09.2026 und 19.10.–15.11.2026
Hochsaison C:
07.09.–18.10.2026
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Andere Welten erleben A B C

3-Tage-Aufenthalt in einem Erlebnisdorf 148,00 € 171,00 € 181,00 €

3-Tage-Aufenthalt im Gästehaus/in Baumhäusern 153,00 € 174,00 € 184,00 €
 

Afrika
Die Klasse konstruiert aus verschiedenen 
Materialien eine Pipeline, die Wasser über eine 
lange Strecke transportieren soll. Dazu arbeiten 
kleine Teams an einzelnen Abschnitten, behalten 
aber das große Ganze immer im Blick. Afrika-
nische Jugendliche sind wahre Meister darin, 
aus gefundenen Materialien Automodelle und 
Skulpturen zu fertigen. In kleinen Teams machen 
die Schüler*innen es ihnen nach.  
Abends: BBQ in Eigenregie.

Asien
Beim Bogenschießen auf der Bogenschießanlage 
gilt es die Balance aus Technik, Konzentration 
und Kraft zu finden und das Ziel genau im Auge 
zu behalten.  Wie geübte Nomad*innen baut die 
Klasse beim folgenden  Teamprojekt aus den 
bereitgestellten Materialien ein komplettes Lager 
auf. Teilweise ohne Sicht müssen alle Bauteile 
zusammengefügt werden. 
Abends: BBQ in Eigenregie. 

ab 7. Klasse     

Andere Welten erleben  
3 Tage ab 146,– € 
u	Leben im Erlebnisdorf
u	Landestypische Wettkämpfe
u	Bauprojekte

In Panarbora erleben Schulklassen andere 
Welten und können sich mit „fernen“ Kulturen 
auseinandersetzen. 

Programmeinstieg für alle Kontinente
Die Klasse stellt sich landestypischen Herausfor-
derungen: der afrikanischen Kopf-Trage-Staffel, 
der asiatischen Ess-Stäbchen-Staffel oder der 
südamerikanischen Blasrohr-Challenge. 

Am Abend tragen die Schüler*innen ihre Mei-
nungen und mögliche Vorurteile zum jeweiligen 
Kontinent zusammen und gleichen sie mit Infos 
zur wahren Welt ab. Eine anschließende Aktion 
wird passend zum „Wahl-Kontinent“ gestaltet.

Mehrtägige Klassenfahrten mit betreutem Programm

Leistungen: Ü/VP, Bettwäsche, die jeweils beschriebenen Programmleistungen, Eintrittskarte zum 
Park. Lehrkräfte bzw. begleitende Personen erhalten zwei Leiterzimmer je Gruppe ab 20 Personen. 

Südamerika
Sind die Material-Rucksäcke gepackt, brechen 
zwei Teams getrennt voneinander zu ihrer 
Expedition in das umliegende Gelände auf. Nur 
mit Karte und Kompass müssen sich die beiden 
Teams orientieren und relevante Infos für das 
jeweilige andere Team austauschen. Am Ziel 
angekommen, bauen die Schüler*innen aus ver-
schiedenen Materialien begehbare Brücken.   
Abends: BBQ in Eigenregie. 

Pädagogische Ziele/Lerninhalte:
•	 Kulturen & Lebensräume
•	 Globales Miteinander fördern
•	 Teamfähigkeit & kreatives Handeln
Programmbetreuung an 1,5 Tagen durch 1 Trainer*in von 
Transparenz NRW. 
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Optionen und Zusatzpakete
Ergänze deine Klassenfahrt mit unseren beliebten Bastel- und Abendprogrammen und zu-
sätzlichen Verpflegungsoptionen. Alle Optionspreise gelten pro Bastel-Objekt bzw. pro Person, 
ab 20 Personen. Der Grillpreis ist der Aufpreis zu den normalen Mahlzeiten.

Getränke-Flatrate
Während des Aufenthaltes stehen immer 
folgende Getränke in ausreichendem Umfang 
zur Verfügung: Mineralwasser und ein 
zuckerfreies Erfrischungsgetränk für die 
Schüler*innen sowie Kaffee und Tee für die 
Lehrer*innen. (Bitte eigene Trinkflaschen 
mitbringen.)
3-Tage-Aufenthalt	 9,40 €
5-Tage-Aufenthalt	 12,40 €

Panarbora-Abend
Am knisternden Lagerfeuer, mit duftendem 
Stockbrot und vielen Geschichten den Tag 
ausklingen lassen…
Feuerstelle, Feuerholz und Stockbrot-Teig 
stehen bereit! Den frisch zubereiteten Teig holt 
ihr direkt in unserer Küche ab. Anzünder und 
Streichhölzer erhalten die Lehrer*innen an der 
Rezeption. Die benötigten Stöcke werden zuvor 
in den Wäldern um den Park selbst gesammelt.
	 6,40 €

Klassen-Fete
Der perfekte Ausklang einer gelungenen 
Klassenfahrt! Mit Snacks, Kinderbowle, Disco-
Beleuchtung und einer Musikanlage kann die 
Abschluss-Party steigen! Wir liefern alles, was 
dazu nötig ist. Die Musik bringt ihr selber mit 
(per USB-Stick oder Bluetooth).
	 6,40 €

Grillabend
Gemeinsam einen besonderen Abend erleben! 
Unsere Grillhütten sind der perfekte Ort dafür. 
Wir liefern euch Würstchen, Salat, Brot und 
Senf und bereiten den Grill vor. Anzünder und 
Streichhölzer erhalten die Lehrer*innen an der 
Rezeption. Das Grillen erfolgt in Eigenregie.
	 4,40 €

Lunch-Pakete
Die vorbereiteten Pakete mit einem Getränk, 
Obst und Süßigkeit erhaltet ihr zum Frühstück 
von unseren Gastronomie-Mitarbeiter*innen. 
Die Brötchen belegt ihr ganz nach eurem 
Geschmack selbst. Eine Brottüte findet ihr in 
eurem Lunchpaket.
	 9,00 €

Alle Preise verstehen sich pro Person, ab 20 Personen, 
inklusive Vollpension und Parkeintritt. Jede Schulklasse 
ab 20 Schüler*innen erhält zwei Freiplätze für Unter-
kunft, Vollpension und Parkeintritt.

Enthaltene Leistungen: 

Mehrtagesfahrten mit Programm	
Zwei bzw. vier Übernachtungen in Mehrbettzimmern 
mit Vollpension, Bettwäsche, Parkeintritt und den 
jeweils aufgeführten Programmpunkten zuzüglich 
gewünschter Optionen.

Individuelle Fahrten mit oder ohne Programm
Übernachtungen in Mehrbettzimmern mit Vollpension, 
Bettwäsche und Parkeintritt zuzüglich der individuell 
auswählbaren Programm-Bausteine und Optionen.

Unterkunft der Schüler*innen
Ihr übernachtet im Gästehaus mit allem Komfort, in 
Erlebnisdörfern mit den landestypischen Jurten, afrika-
nischen Lehmhütten oder südamerikanischen Stelzen-
häusern oder in den außergewöhnlichen Baumhäusern.

Unterkunft der Lehrer*innen
Bei Gruppen ab 20 Teilnehmenden erhalten 
Lehrer*innen zwei Leiterzimmer zur Einzelnutzung 
(falls verfügbar). 

An- und Abreise
Die Anreise erfolgt am ersten Tag zum Mittagessen, die 
Abreise am letzten Tag nach dem Frühstück.

Ausstattung
Umfangreiche Informationen zu den Unterkünften so-
wie deren Grundrisse findest du auf unserer Homepage 
unter: www.panarbora.de.

Klassen- und Gruppenfahrten mit Übernachtung
Voraussetzung für die Übernachtung in Jugendher-
bergen ist die Gruppenmitgliedschaft im Deutschen 
Jugendherbergswerk (DJH). Das DJH ist ein eingetra-
gener Verein, dessen Leistungen nur seinen Mitgliedern 
zugutekommen. Damit bei Gruppenaufenthalten in 
Jugendherbergen nicht jede*r Teilnehmende Mitglied 
im DJH sein muss, besteht für Schulen, Kindergärten 
und (unter bestimmten Voraussetzungen) auch für 
soziale Verbände und Institutionen die Möglichkeit, die 
körperschaftliche Mitgliedschaft im DJH zu beantragen: 
www.jugendherberge.de/mitgliedschaft/gruppenmit-
gliedschaft 

Tagesausflüge ohne Übernachtung
Unsere individuellen Programmbausteine können 
natürlich auch von Schulklassen und Gruppen ohne 
Übernachtung gebucht werden. Für Tagesausflüge ist 
keine Gruppenmitgliedschaft im Deutschen Jugend-
herbergswerk erforderlich. In den Bausteinen ist der 
Parkeintritt nicht enthalten.

 
ZWEI 

FREIPLÄTZE 
AB 20 PERSONEN

T-Shirts und Turnbeutel batiken
Ein Trend der 60er feiert ein modisches 
Comeback. Unter fachlicher Anleitung werden 
wahlweise TShirts oder Turnbeutel mit tollen, 
individuellen Mustern gestaltet. Ein kreativer 
Spaß für Jung und
Alt.
je T-Shirt 	 10,00 €
je Turnbeutel 	 7,50 €

Turnbeutel gestalten
Gestaltet Euren individuellen und ganz persönli-
chen Turnbeutel mit Textilstiften.
je Turnbeutel 	 7,50 €

Porzellantassen bemalen
Beim Bemalen der eigenen Porzellantasse sind 
der Kreativität keine Grenzen gesetzt.  
Inklusive Brennanleitung für zu Hause.
je Tasse 	 7,50 €

Frühstücksbrettchen brennen
Mit dem Lötkolben gestaltet und/oder beschriftet 
Ihr Euer ganz individuelles und persönliches 
Frühstücksbrettchen. Auch als Geschenk eine 
tolle Idee.
je Brettchen 	 7,50 €
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NIEDERRHEIN

RUHRGEBIET

BERGISCHES
      LAND

KÖLNER BUCHT

EIFEL

NIEDERRHEIN

RUHRGEBIET

BERGISCHES
      LAND      LAND

KÖLNER BUCHT

EIFEL

Kleve

Xanten

Duisburg Essen

Wuppertal
Radevormwald

Wipperfürth

Lindlar

Wiehl
Waldbröl

Panarbora

Windeck-Rosbach

Bad Honnef

Aachen

  Simmerath-Rurberg

Nideggen

Monschau Gemünd Vogelsang
Bad Münstereifel

Hellenthal

Blankenheim

RatingenNettetal-Hinsbeck

Brüggen

Mönchengladbach Neuss-
Uedesheim

Düsseldorf

Bonn

Köln

•	  Sportgruppen

•	  Chöre und Musikgruppen

•	  Freizeitgruppen

•	  Familiengruppen

•	  Kinder- und Familienrei-
sen

•	  Tagungen und Seminare

•	  Radwandern

•	  Inklusive Gruppen

Jugendherbergen  
im Rheinland
Unser Netzwerk im Rheinland besteht aus insgesamt 32 Jugendherbergen.  
Als außerschulische Lern- und Bildungsorte verfolgen alle unsere Häuser das  
Ziel, intensive, vor allem aber nachhaltige Lernerlebnisse für den Schulalltag  
zu schaffen – bei maximalem Spaß, versteht sich!

Eine Übersicht aller rheinischen Jugendherbergen und City-Hostels  
inklusive dazugehöriger Abenteuer, Naturerlebnisse oder Teamprojekte  
findest du unter rheinland.jugendherberge.de.

Aber nicht nur für Klassenfahrten sind die Jugendherbergen im Rhein- 
land ideale Partner, sondern für viele weitere Freizeit- und Interessen- 
gruppen bieten sie beste Bedingungen:

DJH-Mitgliedschaft 
Träger von Panarbora und der Jugendherbergen im Rheinland ist der  
DJH-Landesverband Rheinland e.V. – Voraussetzung für die Übernachtung in  
Jugendherbergen ist die Mitgliedschaft im Deutschen Jugendherbergswerk.

Informationen zur Mitgliedschaft:
DJH-Service-Team
Telefon: 0211 3026 3026
E-Mail: service@djh-rheinland.de
rheinland.jugendherberge.de

SERVICE-TEAM DER JUGENDHERBERGEN IM RHEINLAND
Düsseldorfer Straße 1a · 40545 Düsseldorf
Tel.: 0211 3026 3026 (Mo.–Fr. 8–17 Uhr)
E-Mail: service@djh-rheinland.de rheinland.jugendherberge.de

Buchung oder Reservierungsanfrage:
Eine direkte Buchung kannst du einfach und bequem über die Homepage des DJH Rheinland vornehmen:  
panarbora.jugendherberge.de

Im Verlauf der Buchung kannst du alle relevanten Informationen und Wünsche eintragen und erfahren, 
welche Zimmer und Häuser noch frei sind. Wenn du zunächst eine unverbindliche Reservierungsanfrage 
stellen möchtest, verwende  dafür unsere Formulare unter:  
panarbora.de/reservierungsanfrage

Panarbora-Reservierungsleitung
Nutscheidstraße 1 · 51545 Waldbröl
Tel.: 02291 90865-0
Montag – Freitag: 10.00 bis 14.00 Uhr
info@panarbora.de


