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Klassenfahrten ins Bergische Land –  
komplett mit Programm oder individuell zusammengestellt.
Imposante Industriedenkmäler, zahlreiche Talsperren und der Wechsel aus steilen Berghängen und 
sanften Tälern prägen die beeindruckende Naturlandschaft. Neben spannenden Naturerlebnissen bietet 
das Bergische Land auch viele originale Schauplätze. Der Stammsitz der Grafen von Berg, dem die Region 
ihren Namen verdankt, stellt eine besondere Kulisse dar und eröffnet den Blick über eine einzigartige 
Wald- und Seenlandschaft. Das Bergische Land ist ein Eldorado für Schulfahrten mit pädagogischen 
Zielen. Nirgendwo liegen Kultur, Geschichte und Naturerlebnisse so nah beieinander. 

Höchste Qualität für deine Klassenfahrt, auf die du dich verlassen kannst!
Die Jugendherbergen im Rheinland bieten dir in Kooperation mit professionellen Programmpartner*innen 
pädagogisch hochwertige Klassenfahrten. Qualifizierte Referent*innen begleiten die Kinder und Jugendli-
chen prozessorientiert und verantwortungsvoll durch die Programme, leiten sie altersgerecht an und wirken 
motivierend auf sie ein. Du als Lehrer oder Lehrerin kannst dich auf andere Dinge konzentrieren und deine 
Schülerinnen und Schüler von einer ganz anderen Seite kennenlernen. 

Gutes Material und Equipment sind bei den Programmen ebenso selbstverständlich wie ständige Weiter-
bildung und hohe Qualifikationsstandards unserer Programm-Betreuenden. In den Weiterbildungen 
geht es zum Beispiel um Themen wie Gruppendynamik, Umgang mit Störungen und Konflikten, aber auch 
Kommunikationstheorien und vieles mehr. 

Pädagogische Programme
Alle Klassenfahrten-Programme 
erfüllen die Grundlagen des Schul-
gesetzes NRW. 

Zwei Freiplätze
für die Unterkunft, die Verpflegung 
und das Programm. 

Wahlmöglichkeiten
durch Getränke-Pauschalen,  
Grillen oder Disco- und  
Outdoor-Abende. 

Inklusion
Viele Programme fördern die  
Inklusion. 

Preis-Leistungs-System 
Für jedes Budget das passende 
Klassenfahrten-Paket.

Qualifikation
Unsere Programmpartner*innen  
erfüllen hohe fachliche und päda-
gogische Anforderungen.

Klassenfahrt in Eigenregie
Klassenfahrten ohne Programm, 
nur mit Übernachtung und Ver-
pflegungsleistungen. 

Reiserücktrittsversicherung
In Kooperation mit der Ecclesia 
Gruppe bieten wir eine kosten- 
günstige Reiserücktritts- 
versicherung an.

•	 Mindestalter 18 Jahre,  
Hilfsbetreuer*innen 16 Jahre

•	 Hohe soziale Kompetenz

•	 Wertschätzende Haltung

•	 Teamfähigkeit

•	 Kritik- und Konfliktlösungs-
bereitschaft 

•	 Kommunikationskompetenz

•	 Hohe Motivation und Begeis-
terungsfähigkeit

•	 Bewusstsein über die eigene 
Rolle und Fähigkeit zur Selbst-
reflexion

•	 Schulabschluss: (Fach-)Abitur 
oder einschlägige Berufs-
erfahrung

•	 Fortlaufende Weiterquali-
fikation

•	 Umfassende Kenntnisse zur 
Sicherheit, Aufsichtspflicht 
und Haftung

•	 Aktueller Erste-Hilfe-Schein

•	 Erweitertes polizeiliches 
Führungszeugnis

Qualitäts- und Kompetenzstandards unserer Betreuerinnen und Betreuer 

Dem DJH Landesverband Rheinland ist es ein besonderes Anliegen, die hohe Qualität seiner  
Klassenfahrtenprogramme zu gewährleisten und ständig weiterzuentwickeln. 

rheinland.jugendherberge.de

Willkommen im Bergischen Land

http://www.rheinland.jugendherberge.de


Willkommen in Windeck-Rosbach

Die Jugendherberge liegt im Verkehrs- 
verbund VRS. Die Schüler*innen können für  
die Anreise ggf. ihr Schoko-Ticket nutzen.

Wald-Jugendherberge  
Windeck-Rosbach
Herbergsstr. 19 · 51570 Windeck-Rosbach 
Tel.: 02292 95626-0 · Fax: 02292 95626-10 
E-Mail: windeck@jugendherberge.de
www.windeck.jugendherberge.de

Touristische Highlights rund um  
die  Jugendherberge
• �Burgruine Windeck
• �Silberbergwerk
• �Baumwipfelpfad und Aussichtsturm 

„Panarbora“
• �Natursteig Sieg

AUSSTATTUNG DER JUGENDHERBERGE

Unterkunft für Schüler*innen 
• �1x 6-Bett-, 1x 5-Bett-, 26x 4-Bett-,  

1x 3-Bettzimmer mit Waschgelegenheit
• �1x 6-Bett-, 1x 5-Bett-, 3x 4-Bettzimmer 

für Rollstuhlfahrende
• �Abschließbarer Tagesraum für jede 

Klasse

Unterkunft für Freiplätze
• �Zimmer mit DU/WC oder WG zur  

Einzelnutzung

Verpflegung/Ort der Mahlzeit
• �Buffet zentral, Einnahme im Tagesraum

Grillmöglichkeit
• �Mobiler Grill

Einrichtungen in der Jugendherberge 	  
für Schüler*innen frei zugänglich
• �Kicker
• �Tischtennis

Einrichtungen auf dem Gelände  
für Schüler*innen frei zugänglich
• ��Tischtennis
• Basketball
• ��Bolzplatz

Einrichtungen nutzbar nach Absprache 
(evtl. kostenpflichtig)
• �Klavier
• ��Discoraum
• ��Film-Raum
• ��Lagerfeuer
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Infofilm der  
Jugendherberge

Wald-Jugendherberge Windeck-Rosbach
Im Süden des Bergischen Landes liegt im romantischen Siegtal das Windecker Ländchen. Das Erholungs-
gebiet mit dem größten geschlossenen Waldgebiet bietet neben Natur pur viele touristische Ziele: den 
1.000 Jahre alten Siegtaldom, Altwindeck mit sehenswerten Fachwerkhäusern, den Siegwasserfall oder 
das Besucherbergwerk Grube Silberhardt. Die Wald-Jugendherberge bietet ideale Voraussetzungen 
Wald und Natur zu entdecken und zu erleben oder einfach zu relaxen.

Lagerfeuer-
platz

Wiese

Lagerfeuer-
platz

Sport-
platz

Tischtennis-
platten

Herbergsstraße

Natursteig Sieg

Bahnhof Rosbach / Sieg

Sieg 

Radweg

Eingang

Wald
Basketball

https://youtu.be/eRd6xOWS8HQ
http://www.www.windeck.jugendherberge.de


DEN GERMANEN AUF DER SPUR – Team-Abenteuer in freier Natur
In den Wäldern der Sieg wird ein alter Cheruskerschatz vermutet, der bei der Varusschlacht erbeutet wur-
de und seitdem verschollen ist. Bei der Schatzsuche müssen alle Schüler*innen ihren Beitrag leisten, 
Konflikte vermeiden und Strategien entwickeln, um das Abenteuer sicher und erfolgreich zu bestehen. 

Am ersten Tag begibt sich die Klasse auf eine Expedition. Durch Teamgeist und gegenseitige Unterstüt-
zung fügen sich die einzelnen Teile einer Schatzkarte nach und nach zu einem Ganzen zusammen. 

Am folgenden Tag werden die Kinder mit Kooperationsspielen an ihre persönlichen Grenzen heran-
geführt. In Rollenspielen werden deeskalierende Konfliktlösungen eingeübt, um kritische Situationen 
rechtzeitig entschärfen zu können. Und natürlich wird die Gruppe dank ihrer neu erworbenen Fähigkei-
ten den sagenhaften Cheruskerschatz finden. 

Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/26-146

ABENTEUER WALD – Nachhaltig Natur erleben
Der Wald bietet bei jedem Wetter jede Menge Abenteuer, Spiel und Spaß. Die Schüler*innen werden 
überrascht sein, welche Herausforderungen und Rätsel dort auf sie warten.

3 Tage: Direkt am ersten Tag macht sich die Klasse mit dem Lebensraum Wald vertraut. Am zweiten Tag 
geht es tiefer hinein in das Zuhause von Fuchs, Specht, Igel, Eiche und Buche. „Was passiert zurzeit mit 
dem Wald?“

5-Tage-Plus: Hier startet das Programm erst am zweiten Tag. Wie kann ein Igelversteck aussehen oder 
wie bauen Vögel ihre Nester? Gemeinsam kommen die Schüler*innen dem Geheimnis auf die Spur! Hier 
ist Teamarbeit und Geschick gefragt! Am nächsten Tag lösen die Kinder bei einer Wald-Rallye mit Zu-
sammenhalt, Geschick und frisch erlerntem Wissen knifflige Aufgaben.

Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/26-145

PROGRAMMINHALTE
•	 Tiere und Pflanzen im Wald
Weitere Elemente des 5-Tage-Aufenthalts
•	 Überlebensstrategien der Waldbewohner 
•	 Wald-Rallye

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
•	 Natur- und Umweltbewusstsein
•	 Teamfähigkeit
•	 Klimaschutz

PROGRAMMINHALTE
•	 Teamauftrag 
•	 Kooperationsaufgaben
•	 Deeskalationsübungen 

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
•	 Konfliktmanagement
•	 Soziale Kompetenz
•	 Gewaltprävention

SAISONZEITEN 

Nebensaison 2026:	  �
01.01.–29.03.  16.11.–31.12.  	

Hauptsaison 2026:	
30.03.–06.09.  19.10.–15.11. 	

Hochsaison 2026:
07.09.–18.10. 	

LEISTUNGEN

Übernachtung/Vollpension, Bettwäsche 
und die jeweils beschriebenen Programm- 
leistungen. Anreise am ersten Tag zum 
Mittagessen, Abreise am letzten Tag nach 
dem Frühstück.

1. bis 5. Klasse

1. bis 4. Klasse WE

WE Preise 2026 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schüler*innen

Abenteuer Wald   3 Tage   5 Tage
Nebensaison 111,– € 208,– €
Hauptsaison 122,– € 231,– €
Hochsaison 127,– € 242,– €

Programmbetreuung an 1,5 bzw. 3 Tagen durch  
1 Referent*in von „Lucky Guides“.

Preise 2026 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schüler*innen

Den Germanen auf der Spur   3 Tage
Nebensaison 133,– €
Hauptsaison 146,– €
Hochsaison 154,– €

Programmbetreuung an 1,5 Tagen durch 1 Referent*in 
von „Skills4Life“. 

http://www.jh-klassenfahrt.de/26-146

http://www.jh-klassenfahrt.de/26-145


1. bis 6. Klasse WE

3. bis 5. Klasse WE

WALDGEHEIMNIS UND FUNKENSCHLAG – Begegnung mit Feuer und Holz 
Bereich: Zeit und Kultur, Schwerpunkt: Früher und heute

Auf zur Zeitreise! Auf den Spuren unserer Vorfahr*innen wird vergessenes Wissen wieder lebendig. Ihr 
Leben war eng verbunden mit der Natur. Jedes Tier, jede Pflanze und jeder Stein spielten für sie eine be-
sondere Rolle. Von der Fähigkeit ein Feuer zu entzünden und es zu hüten hing das Überleben des ganzen 
Dorfes ab.    

Am ersten Tag erkundet die Klasse den Wald mit allen Sinnen. Horchen, Schleichen und Spähen stehen 
ebenso auf dem Programm wie der Bau eines Waldhütten-Lagers. Am Abend beginnt eine geführte 
Nacht-Aktion in die Dunkelheit des Waldes – ganz ohne künstliches Licht.

Am Vormittag des zweiten Tages wird der Umgang mit Werkzeugen und Materialien geübt. Es werden 
Astscheiben-Amulette hergestellt und mit Hilfe des „Brennpeters“ mit Wunsch-Motiven verziert. Am 
Nachmittag wird es knifflig. Wem gelingt es, nach einer Einweisung mit Hilfe von Zunder und Funken-
schlägern ein Feuer zu entzünden? Und wer beweist gutes Augenmaß beim Bogenschießen? Zum Ab-
schluss schmeckt der am Lagerfeuer gebratene Apfel. 

Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/26-147

WIPFELSTÜRMER PANARBORA!– Naturerlebnisse der besonderen Art
Mutige, naturverbundene Baumeister, Wipfelstürmer genannt, bauten in früheren Zeiten PANARBORA 
und wurden dafür großzügig belohnt. Teile der Belohnung, auch Schatz von PANARBORA genannt, sind 
bis heute verschollen. Um ihn zu finden, braucht die Klasse bei ihren Abenteuern neben Zusammenhalt 
und Respekt natürlich noch eine Schatzkarte.

Die naturpädagogischen Aktionen des ersten Nachmittages erfordern Vertrauen, Rücksicht und Mut, 
um einen ersten Teil der Schatzkarte zu bekommen. Auch auf der geführten Nachtwanderung am Ende 
des Tages gibt es Hinweise auf den Schatz.

Am nächsten Tag geht es nach PANARBORA, um die Arbeit der Wipfelstürmer zu bestaunen. Bei einer 
Rallye durch den Park heißt es mit allen Sinnen, aus verschiedenen Perspektiven die Natur erleben –  
aus unten wird oben! Die Klasse erarbeitet sich letzte Hinweise auf den Schatz von PANARBORA.

Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/26-148

PROGRAMMINHALTE
•	 Waldhüttenbau
•	 Nachtaktion
•	 Werkzeugführerschein

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
•	 Naturverständnis
•	 Kreativität
•	 Geschichts- und Kulturverständnis

PROGRAMMINHALTE
•	 Geführte Nachtwanderung
•	 Naturpädagogische Schatzsuche 
•	 Baumwipfelpfad und Aussichtsturm

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
•	 Klimaschutz
•	 Wohlergehen und Grenzerfahrung
•	 Selbst- und Fremdwahrnehmung

SAISONZEITEN 

Nebensaison 2026:	  �
01.01.–29.03.  16.11.–31.12.  	

Hauptsaison 2026:	
30.03.–06.09.  19.10.–15.11. 	

Hochsaison 2026:
07.09.–18.10. 	

LEISTUNGEN

Übernachtung/Vollpension, Bettwäsche 
und die jeweils beschriebenen Programm- 
leistungen. Anreise am ersten Tag zum 
Mittagessen, Abreise am letzten Tag nach 
dem Frühstück.

Preise 2026 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schüler*innen

Abenteuer Wald   3 Tage   5 Tage
Nebensaison 111,– € 208,– €
Hauptsaison 122,– € 231,– €
Hochsaison 127,– € 242,– €

Programmbetreuung an 1,5 bzw. 3 Tagen durch  
1 Referent*in von „Lucky Guides“.

Preise 2026 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schüler*innen

Den Germanen auf der Spur   3 Tage
Nebensaison 133,– €
Hauptsaison 146,– €
Hochsaison 154,– €

Programmbetreuung an 1,5 Tagen durch 1 Referent*in 
von „Skills4Life“. 

Preise 2026 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schüler*innen

Waldgeheimnis und Funkenschlag 3 Tage
Nebensaison 123,– €
Hauptsaison 136,– €
Hochsaison 143,– €

Programmbetreuung an 1,5 Tagen durch 1 Referent*in 
von „Quovadis“.   

Preise 2026 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schüler*innen

Wipfelstürmer PANARBORA! 3 Tage
Nebensaison 127,– €
Hauptsaison 139,– €
Hochsaison 146,– €

Programmbetreuung an 1,5 Tagen durch 1 Referent*in 
der „Lucky Guides“.

http://www.jh-klassenfahrt.de/26-147
http://www.jh-klassenfahrt.de/26-148


1. bis 4. Klasse

1. bis 5. Klasse

WE

WE

BESUCH IM ZAUBERWALD – Auf den Pfaden der Waldwichtel
Rund um den Windecker Wald ranken sich zahlreiche Geschichten und Überlieferungen. Spürsinn, Ge-
schicklichkeit und Teamgeist sind gefragt, wenn es darum geht, den Spuren der verborgenen Waldbe-
wohner zu folgen.

3 Tage: Am Nachmittag des ersten Tages werden bei einem bewegungsreichen Geländespiel magische 
Kräftekarten gesammelt. Aber nur, wer Zauberer, Fee und Hexe ihre Lieblingsspeise bringen kann, kann 
diese Kräfte bekommen. Im Anschluss werden aus Naturmaterialien kleine Behausungen für die magi-
schen Gestalten gebaut.  Abend: Ausflug zu den Lichtern der Nacht, ganz ohne künstliches Licht.

Am Vormittag des nächsten Tages werden Zauberstäbe und Zauberamulette gebastelt. Nachmittags ist 
bei der Suche nach einem alten Zauberspruch, der vor langer Zeit verloren ging, Teamwork gefragt.

5-Tage-plus: Basteln phantasievoller Feen- und Zauberergewänder. Außerdem wird altes Wissen um die 
Wirkung von Wild- und Heilkräutern vorgestellt. Jedes Kind mischt seine persönliche Duftmischung in 
einem Stoffbeutelchen zum Mitnehmen.

Ein Tag des Programms steht zur freien Verfügung. Programmvorschläge gibt es beim Team der Jugend-
herberge.

Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/26-828

DABEI SEIN IST ALLES – Mit dem olympischen Gedanken durch den Wald
Wie jede Olympiade beginnt auch diese mit einer erfolgreichen Qualifikation, um an den Spielen teilzu-
nehmen. Dazu löst die gesamte Gruppe in Eigenregie eine knifflige Kooperationsaufgabe.

Sportstätten „Wald & Wiese“: Am nächsten Tag entwickelt die Klasse in freier Natur, ganz im Sinne der 
olympischen Idee, ihre Spielregeln für die ersten Outdoor-Disziplinen.

Sportstätten Indoor & Sportplatz: Hier finden vorwiegend die Einzeldisziplinen statt. Der verantwor-
tungsbewusste und sportlich faire Umgang mit Gegner*innen und den eigenen Mannschaftskamerad*in-
nen steht im Vordergrund. Eine offizielle Abschlusszeremonie und die Medaillenverleihung runden 
dieses erlebnisreiche Programm ab.

Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/26-827

PROGRAMMINHALTE
•	 Qualifikation
•	 Outdoor-Disziplinen
•	 Siegerehrung

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
•	 Soziale Kompetenz
•	 Teamfähigkeit
•	 Sport & Bewegung

PROGRAMMINHALTE
•	 Geländespiel
•	 Hütten bauen
•	 Amulette basteln
Weitere Elemente des 5-Tage-Aufenthalts
•	 Duftmischung aus Kräutern

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
•	 Spürsinn
•	 Geschicklichkeit
•	 Teamgeist

SAISONZEITEN 

Nebensaison 2026:	  �
01.01.–29.03.  16.11.–31.12.  	

Hauptsaison 2026:	
30.03.–06.09.  19.10.–15.11. 	

Hochsaison 2026:
07.09.–18.10. 	

LEISTUNGEN

Übernachtung/Vollpension, Bettwäsche 
und die jeweils beschriebenen Programm- 
leistungen. Anreise am ersten Tag zum 
Mittagessen, Abreise am letzten Tag nach 
dem Frühstück.

Preise 2026 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schüler*innen

Dabei sein ist alles 3 Tage
Nebensaison 113,– €
Hauptsaison 124,– €
Hochsaison 131,– €

Programmbetreuung an einem Tag durch 1 Referent*in 
von „Skills4Life“.

Preise 2026 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schüler*innen

Besuch im Zauberwald 3 Tage 5 Tage

Nebensaison 117,– € 222,– €
Hauptsaison 131,– € 247,– €
Hochsaison 138,– € 261,– €

Programmbetreuung an 1,5 bzw. 2,5 Tagen durch  
1 Referent*in von „Quovadis“.

http://www.jh-klassenfahrt.de/26-828
http://www.jh-klassenfahrt.de/26-827


PROGRAMMINHALTE
•	 Situationen früh erkennen
•	 Konflikte erforschen
•	 Herausforderungen meistern

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
•	 Konflikt-Erforschung
•	 Teamfähigkeit
•	 Strategien entwickeln

SAISONZEITEN 

Nebensaison 2026:	  �
01.01.–29.03.  16.11.–31.12.  	

Hauptsaison 2026:	
30.03.–06.09.  19.10.–15.11. 	

Hochsaison 2026:
07.09.–18.10.  	

LEISTUNGEN

Übernachtung/Vollpension, Bettwäsche 
und die jeweils beschriebenen Programm- 
leistungen.Anreise am ersten Tag zum 
Mittagessen, Abreise am letzten Tag nach 
dem Frühstück.

Preise 2026 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schüler*innen

Dabei sein ist alles 3 Tage
Nebensaison 113,– €
Hauptsaison 124,– €
Hochsaison 131,– €

Programmbetreuung an einem Tag durch 1 Referent*in 
von „Skills4Life“.

Preise 2026 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schüler*innen

Agent*innen-Teamtraining 3 Tage
Nebensaison 133,– €
Hauptsaison 146,– €
Hochsaison 154,– €

Programmbetreuung an 1,5 Tagen durch 1 Referent*in 
von „Skills4Life“.

Preise 2026 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schüler*innen

Besuch im Zauberwald 3 Tage 5 Tage

Nebensaison 117,– € 222,– €
Hauptsaison 131,– € 247,– €
Hochsaison 138,– € 261,– €

Programmbetreuung an 1,5 bzw. 2,5 Tagen durch  
1 Referent*in von „Quovadis“.

1. bis 4. Klasse WE

AGENT*INNEN-TEAMTRAINING – Kooperativ und kniffelig
In geheimer Mission bewähren sich die Agenten und Agentinnen, wenn sie kooperieren und sich blind 
auf einander verlassen können. Geheimagent*innen müssen einen kühlen Kopf bewahren und ange-
spannte Situationen früh erkennen, um diese unauffällig meistern zu können.

Neben kooperativen Aufgabenstellungen werden in diesem Agent*innen-Training Ursachen für alltäg-
liche Konflikte erforscht und Strategien in der Gruppe erarbeitet, um sie zu entspannen.

Abwechslungsreiche Missionen, in denen unterschiedliche Fähigkeiten nützlich sind, stellen die 
Agent*innen auf die Probe. Sei es bei kniffeligen Aufgaben, körperlichen Herausforderungen oder der 
Entwicklung einer effektiven Strategie in der Gruppe. Die Agent*innen wachsen zu einer Einheit zusam-
men, die durch gelungene Kommunikation und gegenseitige Unterstützung auch schwierige Missionen 
bewältigen kann.

Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/26-856

Attraktive Zusatzangebote und günstige Pauschalen
Alle Preise gelten pro Person, ab 20 Teilnehmenden. Verpflegungspreise sind Aufpreise zu den normalen Mahlzeiten

Grillen: Würstchen, Salat, Brot, Senf.  
Der Grill steht bereit!	 4,40 €

Disco plus: Discoraum mit hervorragender  
Ausstattung, Musik- und Lichtanlage,  
inkl. Knabbereien	 4,90 €

Disco plus inkl. Softdrinks: Discoraum mit  
hervorragender Ausstattung, Musik- und  
Lichtanlage, inkl. Knabbereien und  
Softdrinks	 6,90 € 

http://www.jh-klassenfahrt.de/26-856


Preise 2026 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schüler*innen

3. bis 6. Klasse WE

4. bis 7. Klasse WE

ERLEBNISBAUSTEINE
Gestaltet eure Klassenfahrt individuell mit diesen Erlebnisbausteinen.

Level up! Teamwork: Hier wird Zusammenarbeit großgeschrieben – und erlebbar gemacht! In klassischen 
und spannenden Team-Challenges wachsen die Schüler*innen über sich hinaus: Sie überqueren gemein-
sam „Moore“, finden ihren Weg durch „Spinnennetze“ und bauen im Klassenverbund den beeindrucken-
den „Tower of Power“. Was dabei entsteht, ist mehr als nur ein gelöstes Problem: Es ist echtes Vertrauen, 
gelebte Verantwortung und das Gefühl, sich aufeinander verlassen zu können. Denn es zählt nicht, wer am 
meisten kann – sondern, wie gut wir zusammenhalten.
Programmbetreuung durch ein*e Teamer*in von „Quovadis“. 	 Dauer: ganztags

Mission Upcycling – Ideen statt Abfall: Wer sagt, dass Müll nur Abfall ist? Bei uns wird aus „Schrott“ 
richtig coole Kunst! In unserer Upcycling-Mission zeigen die Schüler*innen, wie aus alten Materialien 
neue, kreative und nützliche Dinge entstehen – ganz nachhaltig und umweltfreundlich!

Der thematische Einstieg erfolgt mit einer spannenden Mission, bei der es alles rund um Müll, Recycling 
und den CO2-Fußabdruck zu erfahren gilt.

Im Anschluss gestalten die Schüler*innen ihre eigenen Upcycling-Projekte aus Altpapier und Getränke-
kartons – kreative Kunstwerke, die sie am Ende stolz mit nach Hause nehmen können.
Programmbetreuung durch ein*e Teamer*in von „Quovadis“. 	 Dauer: ganztags

„Wood Wide Web“: Macht euch bereit für ein unvergessliches Abenteuer, das euch zeigt, wie ihr die Welt 
von morgen schon heute verändern könnt. Bei unserem BNE-Programm (Bildung für nachhaltige Entwick-
lung) taucht eure Klasse spielerisch in die faszinierenden Zusammenhänge der Natur ein und lernt, wie 
ihr mit eurem Handeln zur Erhaltung der Umwelt beitragen könnt. 

Das Abenteuer beginnt mit einer GPS-Multimedia-App: Auf dem Smartphone erkundet ihr das „Wood Wide 
Web“ – den geheimen, unterirdischen Austausch von Pflanzen und Tieren im Wald. Auf dem Weg löst ihr 
spannende Rätsel, erarbeitet euch Umwelt-Coins und entdeckt die wunderbare Welt der Natur!

Dann geht’s richtig los beim BNE-Chaos-Game! Schlüpft in die Rolle von Akteur*innen aus Gesellschaft, 
Wirtschaft oder Umweltschutz und meistert knifflige Herausforderungen. Ihr werdet überrascht sein, wie 
alles miteinander verbunden ist – und wie viel ihr selbst bewegen könnt!

Zum Abschluss wartet das große Nachhaltigkeits-Puzzle: Setzt das Wissen aus eurer Reise zusammen und 
werdet zum echten Nachhaltigkeits-Expert*innen! In Teamarbeit löst ihr das Puzzle und erlebt, wie alles 
zusammenpasst. Das Beste: Das Puzzle darf man mit nach Hause nehmen, als Erinnerung an die Reise in 
die Zukunft und als Motivation, auch in der Schule aktiv zu werden!
Programmbetreuung durch ein*e Teamer*in von „Skill4Life“. 	 Dauer: ganztags

Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/26-829 

Erlebnisbausteine NS HS/HS
Level up! Teamwork 21,00 € 24,00 €
Mission Upcycling 21,00 € 24,00 €
„Wood Wide Web“ 34,00 € 38,00 €

SAISONZEITEN 

Nebensaison 2026:	  �
01.01.–29.03.  16.11.–31.12.  	

Hauptsaison 2026:	
30.03.–06.09.  19.10.–15.11. 	

Hochsaison 2026:
07.09.–18.10. 	

LEISTUNGEN

Übernachtung/Vollpension, Bettwäsche 
und die jeweils beschriebenen Programm- 
leistungen. Anreise am ersten Tag zum 
Mittagessen, Abreise am letzten Tag nach 
dem Frühstück.

http://www.jh-klassenfahrt.de/26-829 


Programme, die die Bildung für 
nachhaltige Entwicklung (BNE) 
unterstützen

Programme, die Kompetenzen  
aus dem Lehrplan für Grund- 
schulen unterstützen

Programme, die Kompetenzen aus  
den Bereichen Naturwissenschaften  
und Technik unterstützen

Qualitätssiegel

Sonstige

DJH-Zertifizierungen

Besonders geeignet für Klassenfahrten im  
Herbst und Winter, außerhalb der Hochsaison

Geeignet für Rollstuhlfahrende und Menschen  
mit Mobilitätseinschränkungen

Auch am Wochenende (Fr. bis So.) buchbar

CLASSIC: In der Basiskategorie überwiegt 
ein rein funktionaler Gebäudestandard 
mit Gemeinschaftsbädern auf den Etagen. 

Die Kategorie classic beschreibt die zweckmäßige 
Ausstattung der Jugendherberge für einfache 
Bedürfnisse.

STANDARD: Die Einrichtung ist zeitgemäß  
und die Räumlichkeiten bieten mit 
einfachen technischen Standards unter-

schiedliche Optionen für die Aufenthaltsgestaltung 
in der Jugendherberge. Es gibt teilweise Zimmer mit 
eigener Dusche & WC.

TOP: Die Mehrheit der Zimmer verfügt über 
eine eigene Dusche & WC. Das Haus bietet 
seinen Gästen viel Platz, Begegnungs-

punkte, moderne Ausstattung und vielfältige 
Nutzungsoptionen für Gemeinschaftserlebnisse und 
Veranstaltungen.

Kategorien der Jugendherbergen

Zeichenerklärung Programme

Besonders geeignet für Musikgruppen

Barrierefrei

WLAN verfügbar

ADFC Bett+Bike- Zertifizierung

WE

Erlebnisbausteine NS HS/HS
Level up! Teamwork 21,00 € 24,00 €
Mission Upcycling 21,00 € 24,00 €
„Wood Wide Web“ 34,00 € 38,00 €

HINWEISE & TIPPS FÜR DEINE KLASSENFAHRT

Buchung 
Du buchst direkt in der Jugendherberge oder über das Service-Center der Jugendherbergen im Rhein-
land. Voraussetzung für den Aufenthalt in Jugendherbergen ist die Mitgliedschaft im Deutschen 
Jugendherbergswerk. Bitte prüfe, ob deine Schule Mitglied ist. Falls nicht, solltest du die Mitgliedschaft 
rechtzeitig vor der Reise beantragen, z. B. bei unserem  Service-Team. 

Freiplätze
Schulen erhalten für Klassenfahrten zwei Freiplätze für Unterkunft, Voll- bzw. Halbpension und Pro-
gramm. Externe Programmkosten wie Eintrittskarten in Museen und touristische Attraktionen oder 
Fahrkarten sind teilweise ausgenommen. 

Kosten für Klassenfahrten
Die angegebenen Preise der Angebote gelten ab 20 Schüler*innen. Sollte die Gruppe kleiner sein, setz 
dich bitte mit dem Service-Team der Jugendherbergen im Rheinland in Verbindung. Die Mitarbeiter*in-
nen prüfen, ob das Programm dennoch durchgeführt werden kann und bieten es ggf. zu einem anderen 
Preis neu an. Bei längerfristigen Buchungen für Folgejahre können ebenfalls Preisänderungen eintre-
ten. Die Bettwäsche ist immer im angegebenen Preis enthalten. 

Im Rahmen des „Bildungspakets“ werden auch die Kosten für eine mehrtägige Klassenfahrt übernom-
men, wenn die Familie leistungsberechtigt ist. Die Kostenübernahme muss bei den zuständigen Stellen 
beantragt werden. 

An- und Abreise
Die 3-Tage-Aufenthalte von Montag bis Mittwoch oder von Mittwoch bis Freitag enthalten zwei Übernach-
tungen. Die 5-Tage-Aufenthalte finden generell von Montag bis Freitag statt und umfassen vier Über-
nachtungen. Die An- und Abreise erfolgt in Eigenregie. Die Kosten hierfür sind in den Programmpreisen 
nicht enthalten. Gern vermitteln wir für den Transfer ein zuverlässiges Busunternehmen. Anreise ist, 
wenn nichts anderes in der Programmbeschreibung vermerkt, am ersten Programmtag zum Mittagessen. 

Reiserücktrittsversicherung
Das DJH bietet in Kooperation mit der Ecclesia Gruppe eine Reiserücktrittsversicherung für Klassenfahrten 
an. Die Prämie beträgt für alle Programme zurzeit 0,95 € pro Person (Stand 2025). Versicherungsunterla-
gen sind bei der jeweiligen Jugendherberge oder bei unserem Service-Team erhältlich. 

IMMER INFORMIERT!
Melde dich jetzt für den Newsletter an und erhalte  
Tipps, Einblicke, Angebote und News rund um  
Klassenfahrten ins Rheinland.

jh-newsletter.de
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JUGENDHERBERGEN  
IM RHEINLAND
Unser Netzwerk im Rheinland besteht aus insgesamt 32 Jugendherbergen.  
Als außerschulische Lern- und Bildungsorte verfolgen alle unsere Häuser das  
Ziel, intensive, vor allem aber nachhaltige Lernerlebnisse für den Schulalltag  
zu schaffen – bei maximalem Spaß, versteht sich!

Eine Übersicht aller rheinischen Jugendherbergen und City-Hostels  
inklusive dazugehöriger Abenteuer, Naturerlebnisse oder Teamprojekte  
findest du unter rheinland.jugendherberge.de.

Aber nicht nur für Klassenfahrten sind die Jugendherbergen im Rheinland  
ideale Partner, sondern für viele weitere Freizeit- und Interessen- 
gruppen bieten sie beste Bedingungen:

•	  Sportgruppen
•	  Chöre und Musikgruppen
•	  Freizeitgruppen
•	  Familiengruppen
•	  Kinder- und Familienreisen
•	  Tagungen und Seminare
•	  Radwandern
•	  Inklusive Gruppen

PERSÖNLICHE  
BERATUNG

  0211 3026 3026   
In welchen Jugendherbergen sind noch Plätze frei?  
Welche Programme greifen Unterrichtsthemen auf?  
Ist meine Schulmitgliedschaft noch aktuell? 

Unsere Mitarbeiterinnen des Service-Teams kennen jede rheinische Jugendherberge  
persönlich und stehen dir von der Planung bis zur Durchführung deiner Klassenfahrt zur Seite:
•	 Sie finden Programme für deine pädagogischen Ziele.
•	 Sie empfehlen dir die passende Jugendherberge.
•	 Sie haben freie Kapazitäten immer im Blick.
•	 Sie beraten dich zu Konditionen und Saisonzeiten.
•	 Sie nehmen deine Reservierung oder Buchung für alle Jugendherbergen  

im Rheinland entgegen.

SERVICE-TEAM DER JUGENDHERBERGEN IM RHEINLAND
Düsseldorfer Straße 1a · 40545 Düsseldorf
Tel.: 0211 3026 3026 (Mo.–Fr. 8–17 Uhr)
E-Mail: service@djh-rheinland.de rheinland.jugendherberge.de


