
rheinland.jugendherberge.de

2026

Jugendherberge

Xanten Südsee
Klassenfahrten an den Niederrhein



Willkommen am Niederrhein

BEI WASSERSPORTPROGRAMMEN  

SIND IMMER RETTUNGS- 

SCHWIMMER*INNEN VOR ORT

7 

€

3

Klassenfahrten an den Niederrhein –  
komplett mit Programm oder individuell zusammengestellt.
Urwüchsige Heidemoore, naturnahe Auenlandschaften sowie zahlreiche Seen, Flüsse und Wälder prägen 
das Landschaftsbild. Wer Grenzen überschreiten möchte, für den liegen die Niederlande in greifbarer 
Nähe und auf den vielen Rad- und Wanderwegen lassen sich die beliebten Sehenswürdigkeiten der 
Region optimal erkunden. Der Niederrhein hat viel zu bieten! Dank individueller Programmbausteine 
und Angebote ist es ein Leichtes, unvergessliche Erlebnissse zusammenzustellen!

Höchste Qualität für deine Klassenfahrt, auf die du dich verlassen kannst!
Die Jugendherbergen im Rheinland bieten dir in Kooperation mit professionellen Programmpartner*innen 
pädagogisch hochwertige Klassenfahrten. Qualifizierte Referent*innen begleiten die Kinder und Jugendli-
chen prozessorientiert und verantwortungsvoll durch die Programme, leiten sie altersgerecht an und wirken 
motivierend auf sie ein. Du als Lehrer oder Lehrerin kannst dich auf andere Dinge konzentrieren und deine 
Schülerinnen und Schüler von einer ganz anderen Seite kennenlernen. 

Gutes Material und Equipment sind bei den Programmen ebenso selbstverständlich wie ständige Weiter-
bildung und hohe Qualifikationsstandards unserer Programm-Betreuenden. In den Weiterbildungen 
geht es zum Beispiel um Themen wie Gruppendynamik, Umgang mit Störungen und Konflikten, aber auch 
Kommunikationstheorien und vieles mehr. 

Pädagogische Programme
Alle Klassenfahrten-Programme 
erfüllen die Grundlagen des Schul-
gesetzes NRW. 

Zwei Freiplätze
für die Unterkunft, die Verpflegung 
und das Programm. 

Wahlmöglichkeiten
durch Getränke-Pauschalen,  
Grillen oder Disco- und  
Outdoor-Abende. 

Inklusion
Viele Programme fördern die  
Inklusion. 

Preis-Leistungs-System 
Für jedes Budget das passende 
Klassenfahrten-Paket.

Qualifikation
Unsere Programmpartner*innen  
erfüllen hohe fachliche und päda-
gogische Anforderungen.

Klassenfahrt in Eigenregie
Klassenfahrten ohne Programm, 
nur mit Übernachtung und Ver-
pflegungsleistungen. 

Reiserücktrittsversicherung
In Kooperation mit der Ecclesia 
Gruppe bieten wir eine kosten- 
günstige Reiserücktritts- 
versicherung an.

•	 Mindestalter 18 Jahre,  
Hilfsbetreuer*innen 16 Jahre

•	 Hohe soziale Kompetenz

•	 Wertschätzende Haltung

•	 Teamfähigkeit

•	 Kritik- und Konfliktlösungs-
bereitschaft 

•	 Kommunikationskompetenz

•	 Hohe Motivation und Begeis-
terungsfähigkeit

•	 Bewusstsein über die eigene 
Rolle und Fähigkeit zur Selbst-
reflexion

•	 Schulabschluss: (Fach-)Abitur 
oder einschlägige Berufs-
erfahrung

•	 Fortlaufende Weiterquali-
fikation

•	 Umfassende Kenntnisse zur 
Sicherheit, Aufsichtspflicht 
und Haftung

•	 Aktueller Erste-Hilfe-Schein

•	 Erweitertes polizeiliches 
Führungszeugnis

Qualitäts- und Kompetenzstandards unserer Betreuerinnen und Betreuer 

Dem DJH Landesverband Rheinland ist es ein besonderes Anliegen, die hohe Qualität seiner  
Klassenfahrtenprogramme zu gewährleisten und ständig weiterzuentwickeln. 

rheinland.jugendherberge.de

http://www.rheinland.jugendherberge.de


Willkommen in Xanten

Die Jugendherberge liegt im Verkehrs- 
verbund VRR. Die Schüler*innen können für  
die Anreise ggf. ihr Schoko-Ticket nutzen.

Jugendherberge Xanten
Bankscher Weg 4 · 46509 Xanten
Tel.: 02801 9850-0 · Fax: 02801 9850-10
E-Mail: xanten@jugendherberge.de 
www.xanten.jugendherberge.de

Touristische Highlights rund um  
die  Jugendherberge
• �APX und RömerMuseum (30 Min. zu Fuß)
• �Adventure-Park Xanten (10 Min. zu Fuß)
• �Xantener Nordsee am Hafen Vynen  

(60 Min. zu Fuß)
• �Xantener Dom (50 Min. zu Fuß)
• �Radfahren auf ausgebautem Radwegenetz
• �Historische Kriemhildmühle mit Mühlen-

laden (40 Min. zu Fuß)
• �Bislicher Insel (7 km)
• �Naturschutzgebiet Altrhein (7 km)

AUSSTATTUNG DER JUGENDHERBERGE

Unterkunft für Schüler*innen 
• ��1x 8-Bett-, 12x 5-Bett-, 35x 4-Bett-, 2x 

3-Bettzimmer mit DU/WC
• �Abschließbarer Tagesraum bei  

Programmbuchung

Unterkunft für Lehrer*innen
• �Zimmer mit DU/WC zur Einzelnutzung

Verpflegung/Ort der Mahlzeit
• �Buffet im Speiseraum der JH

Grillmöglichkeit
• Fester Grillplatz

Einrichtungen in der Jugendherberge 	  
für Schüler*innen frei zugänglich
• Bistro
• Tischtennis
• Tischkicker
• Discoraum

Einrichtungen auf dem Gelände  
für Schüler*innen frei zugänglich
• ��Tischtennis
• Beachvolleyball
• Torwand
• Kunstrasenplatz

Einrichtungen nutzbar nach Absprache 
(evtl. kostenpflichtig)
• �Klavier
• Discoraum
• TV/DVD/Beamer
• Feuerschale

236

Infofilm der  
Jugendherberge

Jugendherberge Xanten  
Am Ufer der Xantener Südsee gelegen, präsentiert sich die Jugendherberge Xanten in maritimer Atmo-
sphäre, was vor allem wassersportbegeisterte Gäste erfreut. Zur Auswahl stehen Segeln, Surfen, Tauchen, 
Wasserski und Stand-Up-Paddeling.

Angebote wie Beachvolleyball und Radfahren überzeugen aber auch alle „Landratten“. Seeblick, Lage und 
Komfort tragen dazu bei, dass das Haus zu den meistbesuchten Jugendherbergen Deutschlands zählt.

https://youtu.be/5c_kYLgV2-I
http://www.xanten.jugendherberge.de


NIBELUNGEN-ABENTEUER IN XANTEN  –  
Survival, Teamgeist und historische Entdeckungen
Erlebt das spannende Nibelungen-Abenteuer in Xanten! Mit eurer Klasse taucht ihr ein in die Welt der 
Sagen, erlebt Teamparcours und Survivaltraining und entdeckt die Geschichte der Nibelungen hautnah.

Der erste Tag beginnt mit einer Entdeckungstour durch das Nibelungen-Museum, wo ihr mehr über 
die legendären Helden der Nibelungensage erfahrt. Im Anschluss geht es auf eine Stadtrallye, bei der 
ihr in kleinen Teams Rätsel löst und historische Sehenswürdigkeiten der Stadt entdeckt. Hier stehen 
Teamarbeit, Kreativität und Wissen im Fokus, während ihr die Stadt Xanten auf eine spannende Weise 
erkundet.

Am zweiten Tag wird es abenteuerlich! Ihr startet den Tag mit einem aufregenden Teamparcours, bei 
dem Zusammenarbeit und Problemlösungsfähigkeiten gefragt sind. Wählt zwischen Floßbau oder 
weiteren Gruppenspielen, die eure Teamarbeit auf die Probe stellen. Am Nachmittag steht ein Survival-
training auf dem Plan: Unter der Anleitung eines Wildnistrainers lernt ihr, wie man in der Natur überlebt 
– vom Feuermachen bis zur Baumidentifikation.

Den Abschluss des Tages bildet ein gemütliches Stockbrotessen am Lagerfeuer, bei dem ihr eure Erleb-
nisse Revue passieren lassen könnt.

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/26-882

RÖMER*INNEN HAUTNAH – LAGERLEBEN XANTEN  
Römisches Leben und spannende Abenteuer
Erlebt das Leben der Römerinnen und Römer hautnah in Xanten! Mit eurer Klasse taucht ihr ein in die 
römische Geschichte, erlebt spannende Abenteuer und das Leben im römischen Lager. 
Der erste Tag startet mit einer aufregenden Führung durch den Archäologischen Park Xanten. Ihr ent-
deckt originalgetreue Gebäude und archäologische Funde, die euch das Leben der Römer*innen näher-
bringen. Ihr erfahrt, wie sie damals lebten, arbeiteten und bauten – Geschichte wird hier lebendig!
Am Abend geht es zum gemütlichen Lagerfeuer, wo eure Klasse Stockbrot backt und den Tag bei span-
nenden Geschichten und viel Spaß ausklingen lässt. Der perfekte Moment für Gemeinschaft!
Der zweite Tag steht ganz im Zeichen des römischen Lagerlebens. Ihr lernt, wie ein echtes römisches 
Lager aussah und wie die Römer*innen darin lebten. Bei Gruppen- und Geschicklichkeitsspielen wird 
Teamarbeit großgeschrieben und ihr erlebt das römische Leben auf eine ganz neue Art.
Zum Abschluss geht es in den Wald, wo eure Klasse spannende Geschichten über das römische Leben 
hört und viel über die Natur erfährt. Ein unvergessliches Erlebnis, das euch die Geschichte näherbringt! 
Den Abend lasst ihr bei einem leckeren Grillen ausklingen.

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/26-881

PROGRAMMINHALTE
•	 Führung APX Xanten
•	 Gruppenspiele
•	 Bau eines Lagers im Wald

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
•	 Geschichte entdecken & erleben 
•	 Teamarbeit & Gemeinschaft
•	 Naturbewusstsein

PROGRAMMINHALTE
•	 Besuch des Nibelungen-Museums
•	 Stadtrallye durch Xantens Altstadt
•	 Teambuilding

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
•	 Geschichte erleben
•	 Vertrauen & Teamarbeit
•	 Naturbewusstsein &  

Überlebenstechniken

SAISONZEITEN 

Nebensaison 2026:	  �
01.01.–15.02.  16.11.–31.12.  	

Hauptsaison 2026:	
16.02.–06.09.  19.10.–15.11. 	

Hochsaison 2026:
07.09.–18.10. 	

LEISTUNGEN

Übernachtung/Vollpension, Bettwäsche 
und die jeweils beschriebenen Programm- 
leistungen. Anreise am ersten Tag zum 
Mittagessen, Abreise am letzten Tag nach 
dem Frühstück.

3. bis 8. Klasse

3. bis 10. Klasse Preise 2026 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schüler*innen

Nibelungen-Abenteuer in Xanten 3 Tage
Nebensaison 153,– €
Hauptsaison 164,– €
Hochsaison 176,– €

Programmbetreuung durch Museumspädagog*innen 
und Wildnisexpert*innen

Preise 2026 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schüler*innen

Preise pro Person ab 20 SchülernRömer hautnah – Lagerleben Xanten 3 Tage
Nebensaison 136,– €
Hauptsaison 144,– €
Hochsaison 156,– €

Programmbetreuung durch Museumspädagog*innen  
des „Archäologischen Parks Xanten“ (APX) und Wildnis-
expert*innen

WE

WE

http://www.jh-klassenfahrt.de/26-882
http://www.jh-klassenfahrt.de/24-130
http://www.jh-klassenfahrt.de/26-881


Preise 2026 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schüler*innen

Nibelungen-Abenteuer in Xanten 3 Tage
Nebensaison 153,– €
Hauptsaison 164,– €
Hochsaison 176,– €

Programmbetreuung durch Museumspädagog*innen 
und Wildnisexpert*innen

Preise 2026 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schüler*innen

Preise pro Person ab 20 SchülernRömer hautnah – Lagerleben Xanten 3 Tage
Nebensaison 136,– €
Hauptsaison 144,– €
Hochsaison 156,– €

Programmbetreuung durch Museumspädagog*innen  
des „Archäologischen Parks Xanten“ (APX) und Wildnis-
expert*innen

April
bis

Okt.

3. bis 13. Klasse

3. bis 13. Klasse

VOM LUFTIKUS ZUM LUKULLUS – Klettern, Kultur und Kulinarisches
Dieses Programm bietet einen spannenden Wechsel zwischen Grenzerfahrungen in luftiger Höhe und 
Einblicken in die Kultur und Lebensweise der alten Römer*innen.

Die Schüler*innen nehmen an einer Führung durch den APX teil und besuchen das RömerMuseum in 
Eigenregie. Im Hochseilgarten oder (je nach Witterung) auf dem Bodenparcours des Adventureparks 
Xanten lernen sie am nächsten Tag, sich in Extremsituationen aufeinander zu verlassen und Lösungs-
strategien zu entwickeln. In Teamaufgaben sind Mut, Besonnenheit und kreatives Denken gefragt. Am 
Nachmittag erfährt die Klasse im Rahmen eines einstündigen Programms im APX, wie die Römer und 
Römerinnen lebten. Den Programmabschluss bildet ein römisches Festessen bzw. ein Grillabend in der 
Jugendherberge (April bis Oktober).

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/26-131

5 TAGE X: IST DAS NIX? – „Stadt – Land – Fluss“ in Xanten
Den Mix aus Klettern, Abenteuer auf dem Wasser und Einblicken in die römische Kultur können Schü-
ler*innen nur in Xanten erleben. Los geht's mit einer Stadt-Rallye in Eigenregie – mit Materialien der 
Jugendherberge. 

Beim begleiteten Kanu-Schnupperkurs auf der Nord- und Südsee wird vom Hafen Vynen zur Jugend-
herberge gepaddelt. Nach dem Mittagessen paddelt die Klasse gemeinsam zum Hafen Vynen zurück. Dort 
geht es weiter mit Fun-Tretbooten über die Xantener Nordsee.

An den Folgetagen des Aufenthalts stehen ein Besuch des APX und des RömerMuseums auf dem Pro-
gramm. Und dann wird es noch mal richtig aktiv: Floßbauen im Adventurepark und Herausforderungen 
im Hochseilgarten – da sind Teamgeist und Zusammenarbeit gefragt. 

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/26-563

PROGRAMMINHALTE
•	 Führung APX und  

Besuch RömerMuseum 
•	 Hochseilgarten oder Bodenparcours 
•	 Römisches Festessen bzw. Grillabend

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
•	 Geschichts- und Kulturverständnis 
•	 Teamfähigkeit und Grenzerfahrung
•	 Sport & Bewegung 

PROGRAMMINHALTE
•	 Führung APX & RömerMuseum
•	 Xanten-Besichtigung mit Rallye 
•	 Kanutour
•	 Floßbau & Hochseilgarten

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
•	 Zusammenarbeit
•	 Naturverständnis
•	 Teamgeist

SAISONZEITEN 

Nebensaison 2026:	  �
01.01.–15.02.  16.11.–31.12.  	

Hauptsaison 2026:	
16.02.–06.09.  19.10.–15.11. 	

Hochsaison 2026:
07.09.–18.10. 	

LEISTUNGEN

Übernachtung/Vollpension, Bettwäsche 
und die jeweils beschriebenen Prgramm-
leistungen. Anreise am ersten Tag zum 
Mittagessen, Abreise am letzten Tag nach 
dem Frühstück.

Preise 2026 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schüler*innen

Vom Luftikus zum Lukullus 3 Tage
Nebensaison 151,– €
Hauptsaison 161,– €
Hochsaison 173,– €

Programmbetreuung an 1,5 Tagen durch Referent*innen 
und Museumspädagog*innen des „APX“ 

Preise 2026 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schüler*innen

5 Tage X: Ist das nix? 5 Tage
Hauptsaison 304,– €

Programmbetreuung durch Wassersport-Instrukteur*in-
nen des Freizeitzentrums Xanten, einen Niederrhein-
Guide des NaturForums Bislicher Insel sowie Museums-
pädagog*innen und Referent*innen des APX 

WE
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Wichtig für Klassenfahrten mit Wassersportangeboten:  
Nur Schüler*innen mit Schwimmpass der höchsten Stufe (Sicheres Schwimmen) dürfen an 
Aktivitäten im Wasser teilnehmen.

buchbar April bis Oktober

http://www.jh-klassenfahrt.de/26-131
http://www.jh-klassenfahrt.de/26-563


DIE RÖMER*INNEN UNTER UNS – Einblick in den Alltag vor 2.000 Jahren
Im Archäologischen Park Xanten (APX) wurde die mehr als 2.000 Jahre alte römische Stadt „Colonia Ul-
pia Traiana“ freigelegt. Beeindruckende Großbauten wie das Amphitheater und der Hafentempel wurden 
wieder aufgebaut.
Das Programm beginnt mit einer Führung durch das LVR-RömerMuseum. Und die geführten Besuche 
einer aktiven Ausgrabung sowie der römischen Thermen zeigen, welche Gemeinsamkeiten es zwischen 
dem antiken und unserem heutigen Leben gibt. Unter der Leitung eines Museumspädagogen oder einer 
Museumspädagogin lernen die Schüler*innen am Abend römische Gesellschaftsspiele kennen.
Am nächsten Tag steht eine Rallye durch den APX ebenso auf dem Programm wie die Herstellung von 
Schreibtafeln oder das Gießen römischer Münzen, für ältere Jahrgänge Gemmenschneiden, die Gestal-
tung römischer Namensschilder aus Messing oder die Untersuchung von Fundstücken aus römischer Zeit.
Für Grundschulen wird das Programm angepasst.

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/26-129

PROGRAMMINHALTE
•	 Führung durch das RömerMuseum
•	 Römische Gesellschaftsspiele 
•	 Führung durch den APX mit Aktionen

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
•	 Römische Geschichte
•	 Kulturverständnis
•	 Handwerkliche Fähigkeiten

1. bis 13. Klasse Preise 2026 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schüler*innen

Preise pro Person ab 20 SchülernDie Römer*innen unter uns 3 Tage
Nebensaison 128,– €
Hauptsaison 139,– €
Hochsaison 151,– €

Programmbetreuung an 1,5 Tagen durch  
Museumspädagog*innen des APX.

WE

SAISONZEITEN 

Nebensaison 2026:	  �
01.01.–15.02.  16.11.–31.12.  	

Hauptsaison 2026:	
16.02.–06.09.  19.10.–15.11. 	

Hochsaison 2026:
07.09.–18.10.  	

LEISTUNGEN

Übernachtung/Vollpension, Bettwäsche 
und die jeweils beschriebenen Programm- 
leistungen. Anreise am ersten Tag zum 
Mittagessen, Abreise am letzten Tag nach 
dem Frühstück.

WASSERSPORT & RÖMER*INNEN – Geschichte und Sport – an einem Ort!
Bei diesem Programm können die Teilnehmenden aus fünf Wassersportarten auswählen. Darüber hinaus 
gibt es viel Wissenswertes über die Römer*innen. 

3 Tage: Am ersten Tag erhält die Klasse bei einer Führung durch den APX und einem Besuch des Römer-
Museums einen Einblick in das römische Leben. Am nächsten Tag geht es aufs Wasser. Für 2 Stunden am 
Vor- und Nachmittag können von fünf Wassersportarten zwei ausprobiert werden. 

5-Tage-Plus: Der 5-Tage-Aufenthalt bietet Zeit für eine Stadt-Rallye, einen Stadtbummel mit Dombesuch 
(in Eigenregie) und eine Führung durch das RömerMuseum. Auf der Xantener Nord- und Südsee können 
die Schüler*innen danach verteilt auf zwei Tage alle Wassersportarten ausprobieren (je 2 Std.). 

Segeln: Wassersport-Instrukteur*innen zeigen den Umgang mit einer Segeljolle und das Knoten.
Surfen: Surflehrer*innen zeigen, wie es geht. Surfbretter und Neoprenanzüge werden gestellt.
Wasserski: Auch Neulinge sausen nach kurzer Zeit den Rundkurs am Schlepplift entlang. Wasserski und 
Neoprenanzüge werden gestellt.
Tretbootfahren: Die Kinder und Jugendlichen entdecken die Seelandschaft aus einer anderen Perspektive.
Stand-Up-Paddling: Hier sind Gleichgewicht, Balance und Konzentration gefragt. Ein bisschen Ausdauer 
kann auch nicht schaden.                                                                Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/26-132

PROGRAMMINHALTE
•	 Xanten-Besichtigung mit Rallye
•	 RömerMuseum und APX 
•	 Segeln & Surfen 
•	 Wasserski, SUP & Tretbootfahren

PÄDAGOGISCHE ZIELE/LERNINHALTE
•	 Geschichtsverständnis
•	 Sportliches Erlebnis
•	 Teamgeist

Preise 2026 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schüler*innen

Wassersport & Römer*innen 3 Tage 5 Tage
Hauptsaison 159,– € 306,– €

Die Wassersport-Programme werden in Kooperation mit 
dem Freizeitzentrum Xanten und dem Archäologischen 
Park Xanten (APX) durchgeführt und an 3 Tagen durch 
geschulte Wassersport-Instrukteur*innen mit Rettungs-
schwimmer-Ausbildung und Museumspädagog*innen 
betreut. An Wochenenden sind diese Programme nur 
eingeschränkt buchbar.

April
bis

Okt.5. bis 13. Klasse buchbar April bis Oktober

Wichtig für Klassenfahrten  
mit Wassersportangeboten: 
Nur Schüler*innen mit Schwimm- 

pass der höchsten Stufe (Sicheres Schwim-
men) dürfen an Aktivitäten im Wasser 
teilnehmen.

http://www.jh-klassenfahrt.de/26-129
http://www.jh-klassenfahrt.de/26-132


Preise 2026 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schüler*innen

Preise pro Person ab 20 SchülernDie Römer*innen unter uns 3 Tage
Nebensaison 128,– €
Hauptsaison 139,– €
Hochsaison 151,– €

Programmbetreuung an 1,5 Tagen durch  
Museumspädagog*innen des APX.

Preise 2026 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schüler*innen

Wassersport & Römer*innen 3 Tage 5 Tage
Hauptsaison 159,– € 306,– €

Die Wassersport-Programme werden in Kooperation mit 
dem Freizeitzentrum Xanten und dem Archäologischen 
Park Xanten (APX) durchgeführt und an 3 Tagen durch 
geschulte Wassersport-Instrukteur*innen mit Rettungs-
schwimmer-Ausbildung und Museumspädagog*innen 
betreut. An Wochenenden sind diese Programme nur 
eingeschränkt buchbar.

ERLEBNISBAUSTEINE – für individuelle Klassenfahrten
Gestalte deine Klassenfahrt individuell mit diesen Erlebnisbausteinen.

Hochseilgarten-Abenteuer
Im Klettergarten erlebt ihr ein echtes Abenteuer! Gemeinsam als Klasse meistert ihr verschiedene Kletter-
routen und stärkt das Vertrauen in euer Team. 	 Dauer: ca. 2 Stunden
Programmbetreuung durch erfahrene Pädagog*innen des Adventureparks Xanten

Wassersport auf der Südsee
Wählt zwischen Segeln, Surfen, Stand-Up-Paddling, Tretboot oder Wasserski. Wassersport sorgt für jede 
Menge Action und fördert gleichzeitig Teamgeist und Koordination.	 Dauer: ca. 2 Stunden
Programmbetreuung durch erfahrene Wassersport-Instrukteur*innen

Teamparcours & Teambuilding
Beim Teamparcours geht es darum, verschiedene Aufgaben zu lösen und Hindernisse zu überwinden. Der 
Fokus liegt auf Teamarbeit, Kommunikation und gegenseitigem Vertrauen – perfekt, um den Zusammen-
halt in deiner Klasse zu stärken.	 Dauer: ca. 2 Stunden
Programmbetreuung durch erfahrene Pädagog*innen des Adventureparks Xanten

Fahrradverleih für Ausflüge
Leiht euch ein Fahrrad und startet einen spannenden Ausflug. Ideal für Entdeckungstouren und zur 
Förderung der Teamarbeit auf gemeinsamen Strecken.	 Dauer: ganztägig

Stadtführung durch Xanten
Entdeckt Xanten bei einer spannenden Stadtführung! Gemeinsam erkundet ihr die historischen Sehens-
würdigkeiten und erfahrt mehr über die Vergangenheit der Stadt. 	 Dauer: ca. 1 Stunde
Programmbetreuung durch Stadtführer*innen der Touristinformation Xanten

Nachtwächterführung
Lasst euch von einem echten Nachtwächter auf eine Zeitreise durch die dunkle Stadt führen! Bei dieser 
abendlichen Führung erlebt ihr Xanten im historischen Gewand und erfahrt spannende Geschichten.		
Programmbetreuung durch eine*n Nachtwächter*in der Touristinformation Xanten	 Dauer: ca. 1 Stunde

Stockbrot mit Lagerfeuer
Nichts geht über ein gemütliches Lagerfeuer mit Stockbrot! Genießt gemeinsam mit eurer  Klasse den Duft 
von frisch gebackenem Brot und tauscht euch bei Geschichten und Spaß am Lagerfeuer aus. Der perfekte 
Abschluss für einen ereignisreichen Tag!	 Dauer: ca.1-2 Stunden

Kicker-Turnier
Hier fliegen die Bälle! Zwei hochwertige Turnier-Kickertische stehen euch für zwei Stunden in der Lounge 
der Jugendherberge zur Verfügung. Ihr könnt mit unserem Turnierpaket ein spannendes Klassen-Turnier 
mit Preisen austragen – oder ihr nutzt die Zeit einfach ganz entspannt zum freien Spielen. Als Highlight 
gibt’s am Ende eine süße Belohnung für alle!	 Dauer: ca. 2 Stunden

Bollerwagenverleih
Für entspannte Ausflüge oder den Transport von Ausrüstung – mit einem Bollerwagen wird alles leichter! 
Mietet einen Bollerwagen und erleichtert euch den Weg zu eurem nächsten Abenteuer.
	 Dauer: ganztägig

Mehr Info: jh-klassenfahrt.de/26-880 

5. bis 13. Klasse WE

Preise 2026 inkl. 2 Freiplätzen 
Preise pro Person ab 20 Schüler*innen

Erlebnisbausteine pro Person
Hochseilgarten-Abenteuer 25,40 €
Wassersport auf der Südsee 21,90 €
Teamparcours & Teambuilding 27,40 €
Fahrradverleih für Ausflüge 12,90 €
Stadtführung durch Xanten 3,40 €
Nachtwächterführung 3,90 €
Stockbrot mit Lagerfeuer 3,90 €
Kicker-Turnier 2,90 €
Bollerwagenverleih (pro Wagen) 10,40 €

Wichtig für Klassenfahrten  
mit Wassersportangeboten: 
Nur Schüler*innen mit Schwimm- 

pass der höchsten Stufe (Sicheres Schwim-
men) dürfen an Aktivitäten im Wasser 
teilnehmen.

http://www.jh-klassenfahrt.de/26-880


Programme, die die Bildung für 
nachhaltige Entwicklung (BNE) 
unterstützen 

Programme, die Kompetenzen  
aus dem Lehrplan für Grund- 
schulen unterstützen

Programme, die Kompetenzen aus  
den Bereichen Naturwissenschaften  
und Technik unterstützen

Qualitätssiegel

Sonstige

Buchbare Monate
April
bis

Okt.

Barrierefrei

HINWEISE & TIPPS FÜR DEINE KLASSENFAHRT

Schulschwimmpass & Schulsportgemeinschaften in NRW 
Lehrkräfte in NRW können ab sofort den Schulschwimmpass nutzen, um die Schwimmfähigkeit ihrer 
Schüler*innen gezielt zu erfassen und zu dokumentieren. Der Pass umfasst vier aufeinander aufbauende 
Stufen – von „Anfänger“ bis „Sicheres Schwimmen“ (äquivalent zum Schwimmabzeichen Bronze). Wich-
tig für Klassenfahrten und Wassersportangebote: Nur Schüler*innen mit der höchsten Stufe („Sicheres 
Schwimmen“) dürfen an Aktivitäten im Wasser teilnehmen. Der Pass steht zum kostenlosen Download 
bereit unter: www.schulministerium.nrw.de/BiPo/SVW

Buchung 
Du buchst direkt in der Jugendherberge oder über das Service-Center der Jugendherbergen im Rhein-
land. Voraussetzung für den Aufenthalt in Jugendherbergen ist die Mitgliedschaft im Deutschen 
Jugendherbergswerk. Bitte prüfe, ob deine Schule Mitglied ist. Falls nicht, solltest du die Mitgliedschaft 
rechtzeitig vor der Reise beantragen, z. B. bei unserem  Service-Team. 

Freiplätze
Schulen erhalten für Klassenfahrten zwei Freiplätze für Unterkunft, Voll- bzw. Halbpension und Pro-
gramm. Externe Programmkosten wie Eintrittskarten in Museen und touristische Attraktionen oder 
Fahrkarten sind teilweise ausgenommen. 

Kosten für Klassenfahrten
Die angegebenen Preise der Angebote gelten ab 20 Schüler*innen. Sollte die Gruppe kleiner sein, setz 
dich bitte mit dem Service-Team der Jugendherbergen im Rheinland in Verbindung. Die Mitarbeiter*in-
nen prüfen, ob das Programm dennoch durchgeführt werden kann und bieten es ggf. zu einem anderen 
Preis neu an. Bei längerfristigen Buchungen für Folgejahre können ebenfalls Preisänderungen eintre-
ten. Die Bettwäsche ist immer im angegebenen Preis enthalten. 

Im Rahmen des „Bildungspakets“ werden auch die Kosten für eine mehrtägige Klassenfahrt übernom-
men, wenn die Familie leistungsberechtigt ist. Die Kostenübernahme muss bei den zuständigen Stellen 
beantragt werden. 

An- und Abreise
Die 3-Tage-Aufenthalte von Montag bis Mittwoch oder von Mittwoch bis Freitag enthalten zwei Übernach-
tungen. Die 5-Tage-Aufenthalte finden generell von Montag bis Freitag statt und umfassen vier Über-
nachtungen. Die An- und Abreise erfolgt in Eigenregie. Die Kosten hierfür sind in den Programmpreisen 
nicht enthalten. Gern vermitteln wir für den Transfer ein zuverlässiges Busunternehmen. Anreise ist, 
wenn nichts anderes in der Programmbeschreibung vermerkt, am ersten Programmtag zum Mittagessen. 

Reiserücktrittsversicherung
Das DJH bietet in Kooperation mit der Ecclesia Gruppe eine Reiserücktrittsversicherung für Klassenfahrten 
an. Die Prämie beträgt für alle Programme zurzeit 0,95 € pro Person (Stand 2025). Versicherungsunterla-
gen sind bei der jeweiligen Jugendherberge oder bei unserem Service-Team erhältlich. 

Getränke-Pauschale plus: Während des Aufent-
haltes stehen folgende Getränke immer in ausrei-
chendem Umfang zur Verfügung: Mineralwasser, 
Apfelschorle, Zitronenlimonade, Früchtetee, 
Kaffee/Tee für Lehrer*innen

Bitte beachtet: Alle benötigen eine eigene Trink-
flasche 

3-Tage-Aufenthalt	 9,40 €
5-Tage-Aufenthalt	 12,40 €

Disco plus: Discoraum mit hervorragender  
Ausstattung, Musik- und Lichtanlage, 
inkl. Knabbereien und Softgetränken	 6,90 €

Grillen: Würstchen, Salat, Brot, Senf, Ketchup.  
Der Grill steht bereit! 	 4,40 € 

Grillen plus: Würstchen, Grillfleisch, Ofenkartoffel 
oder Wedges, Salat, Brot, Senf, Ketchup. 
Der Grill steht bereit.	 8,40 €

Grillmeister-Edition: Bratwurst, Hähnchen- und 
Schweinenackensteaks, Spareribs im BBQ-Stil,  
Folienkartoffeln mit Kräuterdip, Maiskolben, 
Gemüsespieße, Feta-Päckchen, Baguette mit 
Kräuterbutter, Senf, Ketchup, hausgemachte Salsa, 
italienischer Nudelsalat, Bauernsalat, Krautsalat 
und bunter Gartensalat	 25,90 €

Attraktive Zusatzangebote und günstige Pauschalen
Alle Preise gelten pro Person, ab 20 Teilnehmenden. Verpflegungspreise sind Aufpreise zu den normalen Mahlzeiten.

 
WICHTIGE 

INFOS
DJH-Zertifizierung

Besonders geeignet für Klassenfahrten im  
Herbst und Winter, außerhalb der Hochsaison

Geeignet für Rollstühle und Menschen  
mit Mobilitätseinschränkungen

Auch am Wochenende (Fr. bis So.) buchbar

Kategorien der Jugendherbergen

CLASSIC: In der Basiskategorie überwiegt 
ein rein funktionaler Gebäudestandard 
mit Gemeinschaftsbädern auf den Etagen. 

Die Kategorie classic beschreibt die zweckmäßige 
Ausstattung der Jugendherberge für einfache Be-
dürfnisse.

STANDARD: Die Einrichtung ist zeitgemäß 
und die Räumlichkeiten bieten mit einfachen 
technischen Standards unterschiedliche 

Optionen für die Aufenthaltsgestaltung in der 
Jugendherberge. Es gibt teilweise Zimmer mit eigener 
Dusche & WC.

TOP: Die Mehrheit der Zimmer verfügt über 
eine eigene Dusche & WC. Das Haus bietet 
seinen Gästen viel Platz, Begegnungspunkte, 

moderne Ausstattung und vielfältige Nutzungsop-
tionen für Gemeinschaftserlebnisse und Veranstal-
tungen.

Zeichenerklärung Programme

Besonders geeignet für Familien

Besonders geeignet für Musikgruppen

WLAN verfügbar

ADFC Bett+Bike- Zertifizierung

WE

Besonders geeignet für Sportgruppen
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Kleve

Xanten

Duisburg Essen

Wuppertal
Radevormwald

Wipperfürth

Lindlar

Wiehl
Waldbröl

Panarbora

Windeck-Rosbach

Bad Honnef

Aachen

  Simmerath-Rurberg

Nideggen

Monschau Gemünd Vogelsang
Bad Münstereifel

Hellenthal

Blankenheim

RatingenNettetal-Hinsbeck

Brüggen

Mönchengladbach Neuss-
Uedesheim

Düsseldorf

Bonn

Köln

•	  Sportgruppen

•	  Chöre und Musikgruppen

•	  Freizeitgruppen

•	  Familiengruppen

•	  Kinder- und Familienreisen

•	  Tagungen und Seminare

•	  Radwandern

•	  Inklusive Gruppen

JUGENDHERBERGEN  
IM RHEINLAND
Unser Netzwerk im Rheinland besteht aus insgesamt 32 Jugendherbergen.  
Als außerschulische Lern- und Bildungsorte verfolgen alle unsere Häuser das  
Ziel, intensive, vor allem aber nachhaltige Lernerlebnisse für den Schulalltag  
zu schaffen – bei maximalem Spaß, versteht sich!

Eine Übersicht aller rheinischen Jugendherbergen und City-Hostels  
inklusive dazugehöriger Abenteuer, Naturerlebnisse oder Teamprojekte  
findest du unter rheinland.jugendherberge.de.

Aber nicht nur für Klassenfahrten sind die Jugendherbergen im Rheinland  
ideale Partner, sondern für viele weitere Freizeit- und Interessen- 
gruppen bieten sie beste Bedingungen:

IMMER INFORMIERT! 
Melde dich jetzt für den Newsletter an und erhalte Tipps,  
Einblicke, Angebote und News rund um Klassenfahrten  
ins Rheinland: jh-newsletter.de

PERSÖNLICHE  
BERATUNG

  0211 3026 3026   
In welchen Jugendherbergen sind noch Plätze frei?  
Welche Programme greifen Unterrichtsthemen auf?  
Ist meine Schulmitgliedschaft noch aktuell? 

Unsere Mitarbeiterinnen des Service-Teams kennen jede rheinische Jugendherberge  
persönlich und stehen dir von der Planung bis zur Durchführung deiner Klassenfahrt zur Seite:
•	 Sie finden Programme für deine pädagogischen Ziele.
•	 Sie empfehlen dir die passende Jugendherberge.
•	 Sie haben freie Kapazitäten immer im Blick.
•	 Sie beraten dich zu Konditionen und Saisonzeiten.
•	 Sie nehmen deine Reservierung oder Buchung für alle Jugendherbergen  

im Rheinland entgegen.

SERVICE-TEAM DER JUGENDHERBERGEN IM RHEINLAND
Düsseldorfer Straße 1a · 40545 Düsseldorf
Tel.: 0211 3026 3026 (Mo.–Fr. 8–17 Uhr)
E-Mail: service@djh-rheinland.de rheinland.jugendherberge.de

Besonders geeignet für Klassenfahrten im  
Herbst und Winter, außerhalb der Hochsaison

Geeignet für Rollstühle und Menschen  
mit Mobilitätseinschränkungen

http://www.rheinland.jugendherberge.de
http://www.jh-newsletter.de

